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DEIN TEAM IST DIE W AFFE

In einer Galaxie voller Chaos fiihrst Du ein Team aus Elitesoldaten mitten
ins Feindesgebiet. Die Mission: Infiltrieren, sabotieren und die Feinde der
Republik an empfindlichen Stellen treffen. Dein Team ist das einzige weit un ;
breit. Fehler sind genau so undenkbar wie Nachschub. Dein wichtigster Trumpf .
ist das Team, das Dlr bedingungslos in jeden Kampf folgt. Optimal aufeinander
eingespielt reagleren Deine Elitekampfer immer intelligent und instinktiv auf,
Gefahren aller Art, auch wenn Du selbst mal wneder zu beschaftigt mit Uber-
leben hlst um Befehle zu erteilen. Verlass chh emfach auf Deme Kamerad 'b
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MMAND!




GENIALE
TEAMSTEUERUNG!

Intuitiv steuerst Du alle Aktionen

Deines Teams, sogar die komplex-

esten strategischen Mandver. Ein

Tastendruck geniigt, und das Team
. erledigt den Rest. Noch nie

war strategische Action so leicht

spielbar!

UNERBITTLICHE FEINDE
verlangen dem Team alles ab.

Mit einer von 12 tédlichen Waffen
setzt Du Dich gegen intelligente und
gewitzte Gegner durch, die jede
Mission zu einem neuen Erlebnis
machen werden.

GIGANTISCHE AREALE &

F

" PACKENDE MISSIONEN

o erwarten Dich und Dein Team. Die

% . spannende Story wird Dich von

& Schauplatz zu Schauplatz zerren und
:’?“ Dein Team muss sich immer ver- ; s

,_:.fi . zwickteren Situationen stellen. Und

mit bis zu 16 Spielern online oder im
LAN bei verschiedenen Multiplayer-
~ Modi wird's garantierl nie Iangweilig.

SR,

3
B
e

' GRANDIOSER AUFTAKI' ZU
EPISODE Il :
 bereits iiber zwei Monate vor
- Kinostart schlagst Du Dich hier
mit Deinem Team durch Schau-
- platze und mit Gegnern des neuen
- Star Wars-Films herum, vom
~ Beginn der Klonkriege bis zur
Rache der Sith.

Dol L

XE80X um‘x«z ENRBELED ROM

LucasArts und das LucasArts-Logo sind Warenzeichen von Lucasfilm Ltd. Star Wars Republic

Commando ist ein Warenzeichen der Lucasfilm Entertainment Company Ltd. © 2005 Lucasfilm
Entertainment Company Ltd. oder Lucasfilm Ltd. & '™ wie verwendet. Alle Rechte vorbehalten.



“4Players

Besiege deine Gegner mit
High-Tech-Farbmarkierern!

Hol dir den Weltmeister-
titel auf abwechslungsrei-
chen Spielorten rund um
den Globus!

Schnelligkeit und Taktik:
. Mit dem richtigen Team
spielst du ganz vorne mit!
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XBOX

HALT LANGER, ALS MAN DENKT

enn man den derzeit kursierenden Gerlichten im Internet

Glauben schenken darf, dann sind die Tage der jetzigen ‘

Konsolengeneration nicht nur gezahlt, sondern die Totengra- /S’:'é,élz

ber haben bereits eine sechs FuR tiefe Grube ausgehoben, ‘ CHACS THaoay |
in der jeden Moment ein Stapel Technoschrott endgelagert wird. '
Ist dem wirklich so? Man munkelt zwar, dass wir spétestens auf der
Electronic Entertainment Expo (E3) im Mai mehr iiber Xbox 2 und Co.
erfahren werden - aber die aktuelle Konsole jetzt schon abzuschreiben,
ware ein groRer Fehler. Bereits in der letzten Ausgabe hat sich unser Kollege
Bernd Holtmann in der News-Kolumne die Frage gestellt, wann er die
Highlights des letzten Monats spielen soll. In dieser Ausgabe kénnte man

Die Top-Themen

Splinter Cell Chaos Theory

getrost die Fortsetzung schreiben und sich beklagen, wann man denn in SchleichspaR ab Seite 36
drei Teufels Namen all diese Top-Hits, die jetzt rauskommen, spielen soll?

Wenn Sie bisher schon Probleme hatten, Star Wars KOTOR II: The Sith Brothers in Arms

Lords, Mercenaries oder Cold Fear in Ihrem Terminplan unterzubringen, TaktilcReferenz Seite 50

dann wird es jetzt richtig eng. Mit Splinter Cell Chaos Theory, Brothers in
Arms: Road to Hill 30, Doom 3 und TimeSplitters Future Perfect zeigt die
Xbox, dass sie noch lange nicht am Ende ist. Ganz im Gegenteil, wenn

man nichts auf Geriichte gibt, ist ein Ende noch nicht einmal abzusehen.

Doom 3
HeiR} ersehnt ab Seite 54

Star Wars Republic Commando
Star Wars mal anders Seite 58

In diesem Sinne: TimeSplitters Future Perfect
Viel Spa beim Lesen und Spielen! Riesen-Shooter-Spal ab Seite 62
IHRE REDAKTION The Bard's Tale

Klischees chne Ende ab Seite 70
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VON BERND HOLTMANN

Kaufen Sie Special Editions?
Die Spiele-Entwickler orientieren sich
mehr und mehr an Hollywood:
Zwischensequenzen werden zu-
nehmend leinwandreif, die Handlungen
tiefgriindiger und die deutschen
Ubersetzungen professioneller. Danke,
Jungs! Aber nicht nur die guten Seiten
schauen sich die Burschen von der
Hollywood-Industrie ab. Der kommende
Rollenspielkracher Jade Empire wird
zum Beispiel in einer , Limited Edition"
angeboten: DVD-I(Gufer denken nun
vielleicht an nettes Zusatzmaterial wie
ein ausfiihrliches Making-of-Video oder
ein nettes T-Shirt zum Vorzeigen.
BioWare wird in dieser Version aber
einen zusatzlichen Charakter mit
eigenem Kampfstil anbieten - und das
sduert mich zutiefst an. Muss ich mir bei
KOTOR lil dann auch zwei Fassungen
kaufen, um die bose und gute Seite
spielen zu kénnen? Tauchen die Flood
nur noch in der Special Edition von
Halo 3 auf? Den zusétzlichen Profit
gonne ich den Kollegen ja. Aber wer als
Kunde schon 60 Euro investiert, der hat
ein komplettes Spiel verdient - und
eben keine eingeschrinkte Fassung. Wie
teuer die ,Limited Edition" sein wird,
weil librigens noch niemand.

Medal of Honor

e, EUTOpEan Assault

Wir haben schon jetzt den neuen Weltkriegs-Shooter
beim Redaktionsbesuch angespielt!

Die erfolgreiche Medal of Honor-Serie

feiert bald ihren sechsten Geburts-
tag - und will mit European Assault auch
weiterhin wachsen. Statt wie in den vorherigen
Titeln auf lineare Levels mit SchieRbudencha-
rakter zu setzen, bietet man dem Spieler in
European Assault ein offenes Schlachtfeld an.
Dort muss man sich entscheiden, an welchen
Scharmiitzeln man tatsichlich teilnimmt und
ob man die zahlreichen Zusatzmissionen
erledigen machte. Bei der Prasentation durften
wir gegen Executive Producer Dan Winters im
Splitscreen-Modus antreten - und punkteten
auf Anhieb. European Assault filhrt Sie iibri-
gens zu den weniger bekannten Schlachten
des Zweiten Weltkriegs - zum Beispiel werden
Sie nach St. Nazaire geschickt, um einen deut-
schen Hafenstiitzpunkt in die Luft zu sprengen.
In Ausgabe 03/04 haben wir lhnen dieses
Spiel noch als Medal of Honor: Dogs of War
vorgestellt. Kurz vor dem Besuch in unserer
Redaktion wurde man sich bei Electronic Arts
potenzieller Ubersetzungsschwierigkeiten
bewusst und hat den Anhang schlieRlich durch
European Assault ersetzt, (bh)

% Info: Electronic Arts, www.electronic-arts.de

Pariah

Die Ego-Shooter-Spezialisten bei Digital
Extremes zeigen ihren Meistershooter,

. Der Firmenname Digital Extremes diirfte vor allem PC-Spielern ein Begriff

b d sein, schlieBlich stellte die Firma vor langer Zeit mit Unreal (PC) die Ego-
Shooter-Welt auf den Kopf. Zurzeit arbeiten die Kanadier fleiBig an ihrem Xbox-Erst-
lingswerk Pariah. Bei einem Besuch in der Redaktion zeigten uns die Shooter-Spe-
zialisten eine Vorabversion des Spiels - und den eingebauten Koop-Modus. Pariah
spielt im Jahr 2520, in dem ein Virus zu einem weltweiten Massensterben fiihrt,
Arzte suchen fieberhaft nach einem Gegenmittel. Eine 50-Megatonnen-Bombe soll
schlieRlich alles Leben oberhalb der Wasseroberfliche ausléschen. Sie schliipfen in
die Haut von Dr. Jack Mason, der sich als Schiffsarzt um die Evakuierten kiimmert.
Bei einem Routineflug stiirzt der Transporter ab - und dabei soll die Sprengladung
bereits in 16 Stunden hochgehen! Mason und die hiibsche Karina iiberleben die
Notlandung und gehdren nun zu den mutmaRlich Infizierten. Eine Rettung scheint
dem Militér zu heikel - und so beginnt fiir die zwei ein Wettlauf gegen die Zeit. Im
Koop-Modus spielte sich Pariah wie eine Mischung aus dem PC-Shooter Far Cry und
dem Xbox-Hit Halo 2. Schon im Mai erscheint das Spiel auch hierzulande. (bh)

X 7 i
halben Sachen.

% Info: Digital Extremes, www.pariahgame.com s Die Grafik von Pariah zeigt es klar: Digital Extremes macht keine
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Xbox 2 - erste Details

Infos ber die nachste Xbox

Auf der Game Developers Conference in San

Francisco verriet Microsoft erste Einzelheiten zu den
Maglichkeiten der nachsten Spielekonsole. Microsofts
Corporate Vice President J. Allard driickte sich in seiner An-
sprache zunachst sehr vage aus, lieR aber eine Prasentation
folgen, in der man zeigte, wie Xbox Live, eigene Sound-
tracks, eine standardisierte Freundesliste und noch mehr
Informationen iiber Xbox-Live-Spieler in ein Spielmeni
eingebaut werden konnen. Das neue Menti macht einen
sehr aufgerdumten Eindruck - und erméglicht es Spielern,
mit einem Knopfdrucl neue Maps, Ausriistungen, Fahr-
zeuge und Skins sowie Erweiterungen aus der Community
herunterzuladen. Wer sich einen genauen Eindruck davon
machen mochte, kann sich die Prasentation von der ameri-
kanischen Xbox-Website downloaden. Neue Informationen
gibt es vermutlich zwischen dem 17. und 20. Mai auf der
E3-Spielemesse in Los Angeles - und wir sind vor Ort. (bh)

2 Info: Microsoft, www.xbox.com

T
Mozt

oo the tem_ v vmec T spoeat

A Die ersten Bildschirmfotos der Next-Generation-Xbox.

Call of Duty

Activision plant die Fortsetzung mit neuem Entwickler.

Nachdem der Weltkriegs-Shooter Call B,f Duty: Finest

Hour gute Noten einfahren konnte, setzt Activision die
Serie nun fort - allerdings ohne das Xbox-Entwicklungsteam
Sparks Unlimited. Stattdessen iibernimmt das Softwarestudio
Gray Matter das Ruder. PCSpieler kennen den Namen viel-
leicht: Das Team hat bereits das Add-on Call of Duty: United

s Hier sehen Sie einen Screenshot des aktuellen Call-of-Duty-Add-ons fiir den PC - kommt bald die Umsetzung?

Offensive fiir den PC programmiert. Offenbar liegt die Zukunft
der Serie damit in guten Handen. Wie der nachste Xbox-Titel
genau heillen wird - und ob es eine Umsetzung des PC-Add-
ons wird, konnte man uns noch nicht verraten. (bh)

2 Info: Gray Matter, www.gmistudios.com

Regisseur James Cameron
plant Xbox-2-Spiel
Terminator-Regisseur James Cameron
arbeitet aktuell an einem Spiel fiir die
Xbox 2. Geriichte zufolge soll dieses

auf seinen aktuellen Filmprojekten
basieren. Spiel und Film sollen sich
dabei erganzen. Einen konkreten Titel
nannte Cameron bisher nicht, jedoch
arbeitet er momentan an Battle Angel,
einer actionreichen Filmumsetzung des
beriihmten Kampfsport-Mangas Battle
Angel Alita. Aus diesem Grund gilt die
Entwicklung eines Games zu Battle Angel
als sehr wahrscheinlich. In Deutschland
wird die Comicvorlage durch Carlsen
Comics vertrieben. (sd)

% Info: www.carlsencomics.de

Halo-3-Entwicklungsteam
verdoppelt

Microsoft wird laut Corporate Vice
President ). Allard das Bungie-Entwick-
lungsteam fiir Halo 3 vergroRern. Halo
2ist in einer Entwicklungszeit von zwei
Jahren mit insgesamt 65 Mitarbeitern
entstanden. Die Verdopplung des Teams
auf 130 Mitarbeiter soll dem hoheren
Produktionsaufwand gerecht werden,
den die Entwicklung des Nachfolgers
zum besten Xbox-Shooter mit sich
bringt. Allard vergleicht die Entwicklung
aufwendiger Spiele mit der Produktion
von Filmen. (sd)

% Info: www.bungie.net

Delta Force - Black Hawk
Down mit 50 Spielern

Bisher lag der Standard fiir Online-Duelle
bei mickrigen 16 Spielern - damit soll

nun Schluss sein. Der Taktik-Shooter De/-
ta Force - Black Hawk Down wird mit bis

~ zu 50 Spielern gleichzeitig via Xbox Live

spielbar sein, wie der Entwickler Nova-
logic bekannt gibt. Per Xbox Live kdnnen
Sie im Spiel wie gehabt auf Statistileen
und Sprachiibertragung zuriickgreifen
und auch Nachrichten verschicken.
Davon abgesehen gibt es acht Multi-
player-Modi, verschiedene Szenarien und
Co-Op-Einsatze per Splitscreen. (sd)

2 Info: Novalogic, www.novalogic.com

Crime Life: Gang Wars

Konami arbeitet derzeit an einem neuen
Actionspiel, in dem Sie sich vom kleinen
+Homie" aus der Nachbarschaft zum
Gangchef emporarbeiten miissen. Fiir
das Spiel greift man offenbar auf viele
Stereotypen aus US-Filmen zuriick - als
Grundlage orientiert man sich an den
90er-Jahre-Filmen New Jack City, Boyz'n
the Hood und Menace to Society. Crime
Life: Gang Wars soll noch dieses Jahr fiir
Xbox erscheinen. (bh)

< Info: Konami, www.konami-crimelife.com
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MANCHMAL KANNST DU DICH
NUR AUF EINEN VERLASSEN...

Unreal Engine 3
und Xbox 2

Wahrend sich Microsoft mit Infos zu-
riickhalt, legt Epic Games so richtig Los.

. Auf der Game Developers Conference in San Francisco verriet Tim Sweeney
- von Epic Games ein paar Details zu den hauseigenen Next-Generation-
Spielen. Diese bauen natiirlich auf die besonders leistungsfahige (und hausintern
programmierte) Unreal Engine 3. Man zeigte ein paar Demolevels, die vor allem die
grandiosen neuen Licht-und-Schatten-Effekte und die deutlich gestiegene Polygonzahl
sowie die Grafikeffekte mit dem Shader Model 3.0 in den Vordergrund stellten. Zur-
zeit hat Epic bereits zwei Titel mit der neuen Wunder-Engine in der Mache. An bei-
den sollen jeweils 30 Angestellte arbeiten. Zum Produktionsende rechnet man damit,
die Teams auf jeweils 50 Leute vergroBert zu haben - eine Menge, die fiir aktuelle
Spiele normal ist. Sweeney ging auch auf andere Spielehersteller ein, die mit der Un-
real Engine 3.0 arbeiten werden - zum Beispiel BioWare (KOTOR I, Jade Empire) oder
Midway (Mortal Kombat: Deception, Psi-Ops). Durch den Einsatz einer fertigen und
leistungsstarken Engine kénnen sich die Spielefirmen auf die Spielinhalte konzentrie-
ren, statt sich zunéchst um das technische Geriist kiimmern zu miissen. (bh)

2 Info: Epic Games, www.unrealtechnology.com

/™ Solche Monster kénnen von der nachsten Xbox ruckelfrei dargestellt werden.

: Rinrsnpg . e e A FRELE
PlayStation.C @ saveotie  Rxaox 5 RADICAL

timesplitters.eagames.de it - :
it der Unreal Engine 3 sind auch deutlich detailliertere Umgebungen maglich.

@ 2005 Free Radical Design Ltd. All rights reserved. "TimeSplitters™, “ TimeSpiittars Futiira Perfoct™
ed logos are trademarks of Fri i n EA GAMES and the EA
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Xbox Live News

Champions
of Atlantis

Neues Online-Rollenspiel aus Australien

Die Softwarefirma Epiphany Games hat einen Fragebogen zu Online-Rollen-

spielen veroffentlicht. Auf der Firmenwebseite kénnen Sie angeben, was Sie
an Online-Rollenspielen mégen und ob Sie dafiir zusatzliches Geld ausgeben oder
sich eine bessere Internetverbindung zulegen wiirden. Die Firma arbeitet bereits

an einem MMORPG (Massive Multiplayer Online Roleplaying Game) namens Cham-

pions of Atlantis, von dem bisher nur Designbilder existieren. Etwas mehr konnten
Fans bis Mitte des vergangenen Jahres vom Xbox-Online-Rollenspiel True Fantasy
Live sehen. Das Spiel wurde von Microsoft finanziert und von der Softwareschmie-
de Level 5 entwickelt - aber im Juni 2004 schlieBlich eingestellt. Offenbar rechnete
man nicht damit, dass das stark animeorientierte Spiel ein Kassenschlager werden
konne. Welche Chancen Champions of Atlantis fiir die nachste Konsolengeneration
eingerechnet werden, bleibt offen - der aktuelle Siegeszug des PC-Online-Rollen-
spiels World of Warcraft zeigt aber, dass das Interesse an dem relativ jungen
Genre stetig wachst. (bh)

% Info: Epiphany Games, www.epiphanygames.com.au

A,

s Bislang gibt es von Champions of Atlantis nur hiibsche Konzeptbilder.

Star Wars
Battlefront

Auto-Update und neue Levelkarte

. Auch wenn die Spieleverpackung des Online-Shooters davon nichts verrat,

|adt der beliebte Star Wars-Shooter seit Anfang Mérz automatisch ein
Update herunter, sobald Sie mit Xbox Live verbunden sind. Das Update fiigt dem
Spiel die Mentioption hinzu, iiber die Sie kostenlos die neue Levelkarte ,Jabba"
herunterladen konnen. Die Karte ist sehr verwinkelt und deshalb besonders fiir
Spieler mit gutem Orientierungssinn und etwas Erfahrung geeignet. (bh)

% Info: Activision, www.activision.de

..AUF DICH SELBST.

DIESMAL IST DIE ZEIT AUF
DEINER SEITE.

Challenge Everything”



Charts

Die Bestseller in den Laden!

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND 2

PUBLISHER: Electronic Arts

GENRE: Rennspiel

Tuning und kein Ende! EAs Raserhit tritt
* weiter aufs Gas und bleibt an der Spitze.

Leser-Charts

HALO 2

PUBLISHER: Microsoft

GENRE: Ego-Shooter

Zum dritten Mal hintereinander zieht der Master
Chief den Kiirzeren und begniigt sich mit Platz 2.

MEN OF VALOR

PUBLISHER: Vivendi Universal

GENRE: Ego-Shooter

Véllig liberraschend mischte der Vietnam-Shooter
diesmal weit vorne in den Charts mit.

& STAR WARS KOTOR II

PUBLISHER: Activision

GENRE: Rollenspiel

Teil zwei ist zwar nicht mehr von BioWare, trotz-
dem sind die Fans extrem heif} darauf.

TOM CLANCY'’S GHOST RECON 2
PUBLISHER: Ubisoft

GENRE: Taktik-Shooter

Die taktischen Feuergefechte kommen immer
noch gut an und verbessern sich um drei Pltze.

. FABLE
# PUBLISHER: Microsoft
! GENRE: Action-Rollenspiel
Bereits zum fiinften Mal steht das Machwerk von
Peter Molyneux in den Verkaufscharts.

OUTLAW GOLF 2

&= PUBLISHER: Take 2

GENRE: Golf

Ein spaBiges Gameplay und ein attraktiver Bud-
% get-Preis hievten den AuRenseiter in die Top 10.

§ MECHASSAULT 2: LONE WOLF
PUBLISHER: Microsoft

GENRE: Action

§ Auch auf dem achten Rang ist ein Chart-Neuling
zu finden. Tendenz sogar stark steigend!

DEAD OR ALIVE ULTIMATE
PUBLISHER: Microsoft

GENRE: Beat ‘'em Up

Seit dem Beachvolleyball-Ausflug ist viel Zeit ver-
gangen und die DoA-Madels sind zuriick.

MERCENARIES

PUBLISHER: Activision

GENRE: Action

Die actionreiche Verbrecherjagd steht hoch im
Kurs und rutschte ebenfalls mit in die Top 10.
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Es kommt Bewegung in die Hitlisten. Nicht
nur in den Verkaufscharts, sondern auch in
den Leser-Charts sind diesmal etliche Neu-
linge vertreten. Ganz vorne liegt in der Gunst
der Leser allerdings erneut Halo 2.

HALQ 2
PUBLISHER: Microsoft | GENRE: Ego-Shooter

MECHASSAULT 2: LONE WOLF
PUBLISHER: Microsoft | GENRE: Action

GRAND THEFT AUTO DOPPELPACK

PUBLISHER: Take 2 | GENRE: Action-Adventure

I STAR WARS KOTOR IT

PUBLISHER: Activision | GENRE: Rollenspiel

B STAR WARS BATTLEFRONT
PUBLISHER: Activision | GENRE: Taktik-Shooter

B NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2

PUBLISHER: Electronic Arts | GENRE: Rennspiel

UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2004-2005
PUBLISHER: Electronic Arts | GENRE: FuRball

BEI DIE UNGLAUBLICHEN -
PUBLISHER: THQ | GENRE: Action

BEI COUNTER-STRIKE
PUBLISHER: Microsoft | GENRE: Ego-Shooter

Y NEED FOR SPEED UNDERGROUND

PUBLISHER: Electronic Arts | GENRE: Rennspiel

Most Wanted

Zum 26. Mal prasentieren wir lhnen in die-
ser Ausgabe die Most-Wanted-Charts und
zum 26. Mal konnte sich Doom 3 fiir diese
Top-10-Liste qualifizieren. Kein Wunder, der
Release des Titels wurde oft verschoben.

HALO 3
PUBLISHER: Nicht bekannt | TERMIN: Nicht bekannt

! I GRAND THEFT AUTO SAN ANDREAS
PUBLISHER: Take 2 | TERMIN: 10, Juni
EST’LINTER CELL CHADS THEORY
PUBLISHER: Ubisoft | TERMIN: Marz

B1DooM 3

PUBLISHER: Activision | TERMIN: 7. April

B3 CONKER: LIVE & RELOADED

PUBLISHER: Microsoft | TERMIN: 2. Quartal

3 SID MEIER'S PIRATES!
PUBLISHER: Atari | TERMIN: 26, Mai

BEISTAR WARS REPUBLIC COMMANDO
PUBLISHER: Activision | TERMIN: Erhltlich

BEIJADE EMPIRE
PUBLISHER: Microsoft | TERMIN: 22. April

BETBROTHERS IN ARMS: ROAD TO HILL 30

PUBLISHER: Ubisoft | TERMIN: Erhaltlich

BCITIMESPLITTERS FUTURE PERFECT

PUBLISHER: Electronic Arts | TERMIN: 24. Marz




Was kommt wann?

Samtliche Erscheinungstermine der Top-Hits der ndchsten Monate. (me ews

im Marz

im April

im Mai

im Juni

aulerdem
noch im
2. Quartal

im September
auBerdem
noch im

3. Quartal

TITEL

Bicycle Casino

Brothers in Arms: Road to Hill 30
Dancing Stage Unleashed 2

FIFA Street

Fight Night Round 2

CT Special Forces: Fire for Effect
Gotcha!

Iron Phoenix

Medal of Honor: European Assault
MX vs. ATV Unleashed

Qddworld: Strangers Vergeltung
Playboy: The Mansion

Project: Snowblind

Schumacher Kart World Tour
Scrapland

SNK vs Capcom: SVC Chaos

Star Wars Republic Commando
Stolen

Tak 2: Der Stab der Traume

Teenage Mutant Ninja Turtles 2: Battle Nexus
The Bard's Tale

TimeSplitters: Future Perfect

Tom Clancy's Rainbow Six: Lockdown
Tom Ciavncy‘s Splinter Cell Chaos Theory
Close Combat: First to Fight

Doom 3

Gauntlet: Seven Sorrows

Gun Griffon: Allied Strike

Jade Empire

LEGO Star Wars - Das Videospiel
Midnight Club 3 DUB Edition

Spike Out: Battle Street

Still Life

Street Racing Syndicate

Unreal Championship 2: The Liandri Conflict
‘World Snoaker Championship 2005
WWE WrestleMania 21

Alien Hominid

Animaniacs: The Great Edgar Hunt
Area 51

Blood Rayne 2

Forza Motorsport

Juiced k.

King of Fighters 2000/2001 Doublepack
NARC

Pariah

Rapala Pro Fishing

Sid Meier's Pirates!

Star Wars Episode 3

Super Monkey Ball Deluxe

Worms 4: Mayhem

Brian Lara Cricket

Destroy all Humans!

Grand Theft Auto: San Andreas
MotoGP: Ultimate Racing Technology 3
True Crime 2

Advent Rising

Cold War

Commandos Strike Force

Conker: Live & Reloaded

Hitman: Blood Money

King of Fighters Maximum Impact
Pool Paradise International & J. White World Tour
Psychonauts

Spartan: Total Warrior

America's Army: Rise of a Soldier
Batman Begins

Fahrenheit

LA Rush

PUBLISHER TERMIN
Zoo Publishing 18. Marz
Ubisoft 7. Marz
Konami Marz
Electronic Arts 10. Mdrz
Electronic Arts T7. Mérz
HIP Interactive 29. Marz
Take 2 1. Mérz
Sega 25, Mérz
Electronic Arts Marz
THQ 25. Marz
Electronic Arts 3. Marz
Ubisoft 3. Marz
Eidos 1. Marz
Bigben Marz
Koch Media 11. Marz
SNK 14. Marz
Activision 5. Marz
HIP Interactive 24. Marz
THQ 25. Marz
Konami Mérz
Ubisoft 24, Marz
Electronic Arts 24. Marz
Ubisoft 24. Marz
Ubisoft Marz
Take 2 April
Activision 7. April
Midway April
Microsoft 8. April
Microsoft 22. April
Eidos 22. April
Take 2 15. April
Sega 15. April
MC2 18. April
Namco April
Midway 22. April
Sega 15. April
THQ April
Zoo Publishing 27. Mai
Ignition 16. Mai
Midway 19. Mai
Majesco Mai
Microsoft Mai
THQ 13. Mai
SNK 31. Mai
Midway 13. Mai
HIP Interactive 6. Mai
Zoo Publishing 13. Mai
Atari 26. Mai
Activision Mai
Sega Mai
Codemasters Mai
Codemasters Juni
THQ . Juni
Take 2 10. Juni
THQ 10. Juni
Activision Juni
Majesco 2. Quartal
Dreamcatcher 2. Quartal
Eidos 2. Quartal
Microsoft 2. Quartal
Eidos 2. Quartal
SNK 2. Quartal
Ignition 2. Quartal
LucasArts 2. Quartal
Sega September
Ubisoft 3. Quartal
Electronic Arts 3. Quartal
Atari 3. Quartal
Midway 3. Quartal

DATUM

im November
im Dezember
aufierdem
noch im

4. Quartal

aulerdem
noch im
Jahr 2005

noch chne
Termin

TITEL

Mortal Kombat: Shaolin Monks
Operation Flashpoint: Cold War Crisis
Painkiller

Scarface

The Incredible Hulk

The Suffering: Ties that bind

Total Overdose

The Incredibles 2

The Chronicles of Narnia: The Lion, The Witch ...

Conflict: Global Terror

Der Pate

Dreamfall: The longest Journey
Fear & Respect

Midway Arcade Treasures 3
Stargate SG-1: The Alliance
The Matrix: Path of Neo
Without Warning
Battlestations: Midway

Beat Down: Fists of Vengeance
Citizen Zero

Close Combat: Red Phoenix
Crime Life: Gang Wars
Fantastic Four: The Movie

Far Cry Instincts

Madagascar

Notorious: Die to drive
Predator: Concrete Jungle

Red Ninja: End of Honor
Serious Sam 2

The Movies

The Punisher

Torque - Hart am Limit

World Racing 2

Xyanide

100 Bullets

25 to Life

American Chopper

ATV Quad Power Racing 3

Big Mutha Truckers 2: Truck me harder!
Black

Combat Elite: WWII Paratroopers.
Daemon Vector

Darkwatch

Dead to Rights Il: Hell to pay
Deadlands

Delta Force: Black Hawk Down
Emgergency Mayhem

Gene Troopers

Get on da Mic

Greg Hastings Tournament Paintball
Half-Life 2

Interview with a Made Man
Kameo: Elements of Power
King Kong

London Taxi

NASCAR 2005: Chase for the Cup
Outlaw Tennis

Plague of Darkness

Starcraft: Ghost

Starship Troopers

Starsky & Hutch 2

State of Emergency 2

The Last Job

The Red Star

TimeShift

Trigger Man

X2 -The Return

X-Men Legends 2

Yeti Sports Arctic Adventure

PUBLISHER

Midway
Codemasters
Dreamcatcher
Vivendi Universal
Vivendi Universal
Midway

SCi

THQ

Disney Interactive
SCi

Electronic Arts
Funcom

Midway

Midway

JoWooD

Mari

Capcom

SCi

Capcom

Micro Forte

Take 2

Konami
Activision

Ubisoft
Activision

Ubisoft

Vivendi Universal
Vivendi Universal
Take 2

Activision

THQ

Koch Media

TDK

Playlogic

nicht bekannt
Eidos

Zoo Publishing
nicht bekannt
Empire Interactive
Electronic Arts
nicht bekannt
nicht bekannt
Sega

Namco

nicht bekannt
Nova Logic

nicht bekannt
TDK

Eidos

Midway

Vivendi Universal
nicht bekannt
Microsoft

Ubisoft

Data Design Interactive
Electronic Arts
Take 2

Namco

Vivendi Universal
Empire Interactive
Empire Interactive
Take 2

nicht bekannt
nicht bekannt
Atari

Crave

Egosoft
Activision

Koch Media

TERMIN

3. Quartal

3. Quartal

3. Quartal

3. Quartal

3. Quartal

3. Quartal

3. Quartal
November
Dezember

4. Quartal

4. Quartal

4. Quartal

4. Quartal

4. Quartal

4, Quartal

4. Quartal

4. Quartal
2005

2005

2005

2005

2005

2005

2005

2005

2005

2005

2005

2005

2005

2005

2005

2005

2005

nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
nicht bekannt
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MIT TERRORISTEN

DU BIST EIN MITGLIED DER WELTWEIT BESTEN ANTI-TERROR-EINHEIT.
DU HAST DIE ENTSCHLOSSENHEIT UND DIE TECHNOLOGIE, UM DEINE
MISSION ONLINE ODER OFFLINE ZU ERFULLEN.
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< Vorschau

§

/> Zu viel Peng-Peng ruft die Bullerei auf den Plan.

Von: Manfred Reichl Bonus-Info

4 EntwickL: I0 Interactive | E¥4 Genre: Actio 3 EIN WUNDER

B4 publisher- Eidos { : Nicht nur die Gegner-KI
lernt im neuen Hitman-
> 1 Spieler: 1 J

574 Termin: 2. Quartal Spiel dazu, auch die
M Titelfigur selbst. Denn -
— oh Wunder! - 47 kann in
seinem neuesten Aben-
Py Keine Titelfigur eines Xbox-Spieles teuer klettern. Bisher
ist harter als Agent 47, der Hauptdar- :f;; i;d;;j;zcnh ;;:':d
steller der Hitman-Reihe. Seine Missionen WO StalpteH skt
erfiillt der Auftragskiller mit solch unbarm- mals Leitern hinauf, kra-
herziger List und todbringender Prézision, xelt an Rohren empor
dass selbst Vorzeigespione wie Sam Fisher und dringt durch offene
: Fenster in Gebdude ein.
dagegen wie Chorknaben aussehen. Schon
im Friihjahr steht uns mit Hitman: Blood
Money das néchste Abenteuer des Meuch-

& ‘
: | lers mit der fleischfarbenen Badekappe ins
¥ Fl  Haus - und mittlerweile sind endlich auch
"8  Details zur Handlung des Spieles bekannt.
Der geklonte Profikiller - sein Schapfer ver-

J A | abreichte ihm einen Gen-Cocktail und erschuf
= / - ' ihn aus dem Erbgut von nicht weniger als vier
RUCkkEhl' dEI"/KIuET-GlatZE' Der Schwerverbrechern - wird diesmal selbst zum
T | . . = i Gejagten. Der Konkurrenzkampf im Profikiller-
BEI'UfSITIOI"dEI' erd SEI.bSt Zur ZIE'.SChEI E! | Business kennt namlich nur eiie einzige
: Regel: Der Starkere liberlebt! So versucht eine
' rivalisierende Killeragentur, den Auftragge-
ber des Hitman - die International Contract
Agency - ein fiir alle Mal aus dem Geschift zu
drangen. Systematisch werden die ICA-Kol-
legen von Agent 47 einer nach dem anderen
aus dem Verkehr gezogen. Trotzdem geht der
Hauptdarsteller weiter akribisch seinem Job

nach. Doch als schlieBlich auch er den Kontakt
zu seinen Bossen verliert, weil er genau, >

f
J
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> dass er nun selbst an der Reihe ist ...
Neben dieser vielversprechenden Story

wird Hitman: Blood Money im Vergleich zu
den beiden Vorgdngern noch mehr Neues

zu bieten haben. Die Entwickler von 10
Interactive wollen unter anderem fiir mehr
Abwechslung und Realismus sorgen als

in den Vorgangern. Erstmals lasst sich das
Blutgeld, das Sie nach erfolgreich erledigten
Mordauftragen einsacken, in neue Knarren
und Waffen-Upgrades investieren. Es diirfte
Sie nicht iiberraschen, dass ein Spiel, in dem
der Hauptdarsteller seine Brotchen durch den
geschickten Umgang mit Waffen verdient, auch
jede Menge Ballermanner zu bieten haben
wird: Uber 30 Stiick und Gber 50 verschiede-
ne Modifikationen sollen es letztlich sein.

Beim Upgraden der Bleispender sollten
Sie stets bedenken, dass Sie als Auftragskiller
moglichst unentdeckt vorgehen miissen. Ein
Schallddmpfer macht daher grundsatzlich
Sinn. Ahnlich wie in Splinter Cell wird Sie
namlich erstmals in einem Hitman-Spiel
auch eine Anzeige dariiber informieren, wie
unauffallig Sie bisher vorgegangen sind. Je
mehr Aufmerksamlceit Sie erregen, desto
vorsichtiger werden |hre Gegner und desto
eher schlagen diese Alarm. Zudem soll die
Griindlichkeit, die Sie in Ihren Einsatzen an
den Tag legen, auch Einfluss auf die nachfol-
genden Missionen haben. Wenn Sie die Morde
wie Unfélle aussehen lassen, wird man lhnen
nicht so schnell auf die Schliche kommen.

Als technisches Grundgeriist dient einmal
mehr die Glacier-Engine, die auch schon in
den beiden anderen HitmanTiteln auf der
Xbox zum Einsatz kam. Allerdings betonen die
Entwickler, dass es sich um eine weiterentwi-
ckelte Version dieser Game-Engine handelt.

In Hitman: Blood Money soll daher die Grafik
besser aussehen als je zuvor. AuRerdem
verspricht man die schlauesten Gegner, die es
je in einem Hitman-Spiel gab. So soll es nun
nicht mehr ausreichen, wenn Sie Leichname
einfach nur huckepack nehmen und in einer
dunklen Nische verschwinden lassen. Diesmal
muss der Hitman auch die Putzfrau mimen
und nach erledigter Arbeit die Blutflecken
beseitigen, sofern er nicht will, dass gewitzte
Gegner die Spuren zu den sterblichen Uber-
resten ihrer Kollegen zuriickverfolgen kdnnen.

Zwolf Levels wird das Spiel insgesamt zu
bieten haben, allesamt reale Schauplatze wie
in den Vorgangern. Unter anderem muss Agent
47 diesmal auch im Zockerparadies Las Vegas
die Drecksarbeit erledigen. Zehn bis zwdlf
Stunden Spielzeit peilen die Entwickler an. -

Erster Eindruck

Publisher Eidos und 10 Interactive machen es richtig: Beide
Parteien wollen uns mit Blood Money nicht einfach nur ein

weiteres Hitman-Abenteuer liefern, sondern versuchen die
Serie konsequent weiterzuentwickeln. Alleine die Tatsache,
dass die Spielweise Einfluss auf spatere Missionen hat,
verspricht einen Sprung nach vorne fiir die Spielereihe.

Vorschau

LEISE, ABER RABIAT Die Engelmacher von Agent 47

Schon zu Beginn des Spiels hat die Titelfigur hochst Spetzielle Objektive (z. B. fiir Nachtsicht) erleichtern das

effektive Schusswaffen im Gepéck, die sich in vieler-  Zielen, Eingriffe am Abzug funktionieren gewohnliche
lei Hinsicht modifizieren lassen. Die Upgrades fiir die Pistolen in Schnellfeuerwaffen um. Uber 50 Upgrade-
Wiaffen beziehen sich unter anderem auf die drei Bereiche Moaglichkeiten sollen dem Spiel ein noch authentischeres
Prazision, Durchschlagskraft und Munitionskapazitat. Profikiller-Feeling verpassen als in den Vorgéngern.

« BCOPE #03 NGHT VISION SCOPE / NVS 28 X B0

* MAGAZING
12 AOUND
DOURLE CAPACITY
cup

2 = 5
< - + TRIGGER GROUP
SEMI AUTO ACTION
FULL AUTO ACTION

“"¥ lo-Interactive

A Grafisch soll die Glacier-Engine deutlich zulegen. M~ A

UPGRADE 1.0 FOR HITMAN BLOOD MONEY

W2000

- * BCOPE #01
MARKSMAN SCOPE 2.5
/10 % 80

+ BCOPE #0R
BUPEA SNIPEA BCOPE
188 20X 42

* BARREL
CARSON FIBER
BARAEL

* SILENCER #01
BUPPRESSION
2808
L lll.lmlal #02
PPREGSHION
* BOLT ACTION E:L'ID:E
CUSTOM BOLT ACTION

MAXIMUM ACCURACY

HITMAN

i
BLOOD §3- MONEY

egner des Hitman werden intelligenter.

uch die G
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uiced

Stellen Sie ein Racing-Team auf die Beine und
holen Sie sich den Respekt der BleifuB-Posse!

Von: Sascha Dowidat

TETETD (X [T
{2 PV reminto ]
———— e

Es geht um Geld, Ehre und um Respekt.
Mein getunter Peugeot 206 GTI rast
mit zwei Wagenldngen Abstand durch das
Ziel, wahrend im Hintergrund die Sonne
am Horizont versinkt. Neben dem genialen
Gefiihl des Sieges gibt es einen fetten Batzen

18 DAS OFFIZIELLE -MAGAZIN

Cash fiir mich und meine Crew - und vor
allem jede Menge Anerkennung der hiesigen
Street-Racer. Was klingt wie eine Szene aus
The Fast and the Furious stammt direkt aus
THQs neuestem Rennspektalkel. Juiced.

Sie sind schon mit einem Benzinkanister
auf die Welt gekommen und Hachstge-
schwindigkeit beginnt bei lhnen jenseits der
300km/h? Dann sind Sie hier genau richtig.
Als unbekannter Underdog ist es namlich
Ihre Aufgabe, den Mdchtegern-Street-Racern
in Angel City zu zeigen, wie man richtig mit
dem Gaspedal umgeht. Sie sollen mit lhrem
eigenen Street-Racing-Team fiir Furore sorgen.

50 lizenzierte Originalfahrzeuge

nambhafter Hersteller, angefangen
von VW, Mazda, Toyota iiber Ford
bis hin zum Nobelhersteller Dogde,

sind vertreten, die im Laufe des Spiels

aber erst freigeschaltet werden miis-

sen. Jedes Modell weist dabei eine etwas

unterschiedliche Fahrphysik auf - ein kleiner
Beetle ist zum Beispiel einfacher auf der
StraRe zu halten als eine PS-geladene Viper.
Um ein erfolgreiches Team zusammen-
zustellen, brauchen Sie natiirlich jede Menge
Startkapital. Also schauen Sie im Kalender
nach, welche Rennveranstaltungen gerade
anstehen. Meist bestreiten Sie Sprint- oder
Rundkurs-Rennen oder miissen perfekte Pirou-
etten auf den Asphalt zaubern. Ihr Fahrverhal-
ten auf der Strecke wirkt sich dabei auf lhre
Gegner aus. So kdnnen Sie Ihre Kontrahenten
bedrédngen und zu Fehlern zwingen. Wenn Sie
diese allerdings anrempeln und deren Autos
beschédigen, sinkt der Respekt Ihnen gegenii-
ber ins Bodenlose. Insgesamt rasen Sie auf 99
verschiedenen Kursen um Geld oder auch mal
um den Wagen Ihres Kontrahenten. Blindes
Gasgeben fiihrt dabei selten zum Erfolg. Meist
ist perfektes Fahren der Ideallinie in Kombi-
nation mit geschicktem Herunterbremsen vor
Biegungen das Mittel zum Erfolg. Wer anféngt
zu sliden, fliegt meist schnell aus der Kurve.
Haben Sie Wetten iiber Sieg und Niederlage
mit anderen Fahrern abgeschlossen, werden
deren Telefonnummern gleichzeitig in das

Telefonbuch |hres Handys gespeichert »

Bonus-Info

EIGENE RENNEN

Wer sich nicht mit den
vorgegebenen Rennen
anfreunden kann, hat in
Juiced auch die Maglich-
keit, seine eigenen
Wettbewerbe auf die
Beine zu stellen.
Bestimmte Rennstrecken
kénnen Sie allerdings erst
mieten, wenn Sie sich
geniigend Respekt in der
Rennszene verdient
haben.



3 und Sie kénnen spéter durchklingeln
und ein spontanes Wettrennen vereinbaren.
Ein besonderes Feature von Juiced ist die
Maglichkeit, sein eigenes Team zusammen-
zustellen. Sie rekrutieren aufstrebende Fahrer
und junge Talente und treten gegen andere
Teams an. Wéhrend der Rennen kdnnen Sie
Ihren Kollegen sogar Anweisungen geben.
Gehen Sie siegreich hervor, gibt es Kohle, um

die Autos |hres Teams gehdrig zu aufzumotzen.

Nicht nur Individualitat ist fiir den wahren
Street-Racer ein Muss, auch die Technik sollte
stimmen. Da wird am Getriebe geschraubt,
das Fahrwerlc ausgetauscht, eine Nitroeinsprit-
zung eingebaut, neue Felgen aufgezogen oder
die Ubersetzung geandert. Die Tuningméglich-
keiten sind fast unbegrenzt, stehen lhnen doch
mehr als 100 Originaltuningteile bekannter
Hersteller zur Verfiigung. Um die richtige
Abstimmung zu finden, diirfen Sie lhr getuntes
Baby in der Werkstatt testen oder auf einer
Rennstrecke Probe fahren, damit es in den

hitzigen Gefechten auf der StraRe nicht versagt.

s Beriihrungen der Begrenzung sollten Sie vermeiden.

Damit die Rennen nicht langweilig werden,
haben die Entwickler dem Rennspektakel zu-
satzlich einen Online- und System-Link-Modus
spendiert. Bis zu sechs Spieler diirfen gleich-
zeitig um die Wette rasen, in Team-Rennen
gegeneinander antreten oder im Showroom
Ihre getunten Karren prasentieren. Optisch
macht juiced bisher einen guten Eindruck
und die Landschaften fliegen fliissig an einem
vorbei. Die tolle Sprachausgabe und der
coole Soundtrack, angesiedelt zwischen
Hip-Hop und Soul, machen Lust auf mehr.

Erster Eindruck X
» Juiced

Juiced macht richtig Laune. Das Aufmotzen der eigenen
Boliden mit den vielen Originalteilen ist genial, die
Fahrphysik gelungen und der Team-Modus verspricht eine
Menge Abwechslung. Die Online-Anbindung sorgt
zusétzlich fiir Motivation. Ein interessanter Racer, der fiir
eine positive Uberraschung sorgen kénnte.

HOST

| BTSN

HACE

ATTEND

Vorschau *

Aus Alt mach Neu Eine Preview nach dem Test?

Aufmerksame Leser werden

festgestellt haben, dass es
den Test zu Juiced schon in
Ausgabe 10/04 gab und wir das
Spiel mit guten 80 % bewerteten.
Warum dann jetzt eine Vorschau?
Grund hierfir ist keine
Verschiebung des
Raumzeitkontinuums, sondern
vielmehr eine komplette
Uberarbeitung des Titels.
Urspriinglich sollte Acclaim
Juiced auf den Markt bringen,
musste aber Insolvenz anmel-
den. THQ schnappte sich
schlieBlich das vielversprechen-
de Spiel, verschob den Release-
Termin, unterzog den Titel einer
Frischzellenlur und will den Street-Racer nun im Mai verof-
fentlichen. Im Unterschied zur letztjahrigen Fassung gibt es eine intelli-
gentere KI, verbesserte Grafikeffekte, neue Strecken, ein vorgerendertes
Intro. und zahlreiche neue Soundeffekte.

BEDE BWEal

- -

# Nach jedem Rennen erhalten Sie Respektpunkte.

s Faires Verhalten hat Vorrang bei Juiced.
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In unserer E3-Berichterstattung im

letzten Jahr schaffte es mit Destroy all
Humans! ein Spiel unter die Highlights der
Show, mit dem vorher niemand gerechnet hat-
te. Seitdem ist fast ein Jahr vergangen und erst:
jetzt gibt es wieder Neues dariiber zu berich-
ten. THQ fiihrte uns den Titel ausfiihrlich vor
und lie uns sogar selbst Hand daran anlegen.

Und wir nehmen es gleich vorweg: Das

Spiel gefélit uns immer noch hervorragend!
Warum, ist schnell erklart: Destroy all
Humans! ist eine SpalRbombe im Stile von
Tim Burtons Film Mars attacks!, ausgestattet
mit jeder Menge schwarzem Humor, lustigen
Gags und Anspielungen auf Filmklassiker,

20 DAS OFFIZIELLE ><
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die sich mit AuBerirdischen beschaftigen.
Selbst Vorzeige-Alien ET. kriegt sein Fett ab
und mit der Area 42 nimmt man auch die
beriihmt-beriichtigte Area 51 aufs Korn.
AuRerdem muss man den Hauptdarsteller
des Spiels einfach lieb haben. Cryptospro-
dium-137 (kurz Crypto-137) lautet sein Name
und optisch erfilllt er fast alle Klischees, die
es iiber kleine Aliens gibt. Aber nur fast,
denn seine Haut ist grau, und daher mag
er es auch iiberhaupt nicht, wenn man ihn
als , kleines, griines Mannchen" bezeichnet,
Ansonsten pappt ein iiberdimensionaler
Kopf mit groRen Glupschaugen auf seinem
Hals und aus seinem Mund blitzen rasier-
messerscharfe Zahnchen. Seine kratzige
Stimme lasst zudem jeden Kettenraucher
wie einen Wiener Sangerknaben klingen.
Zwei Anlasse haben Crypto137 auf die
Erde verschlagen: Zum einen wollen seine
Vorgesetzten, dass er eine DNA-Probe der
eigenen Spezies ausfindig macht, zum anderen
ist er auf der Suche nach seinem verscholle-

A Neuer Liebling der OXM-Redaktion: Cryptosprodium-137 lautet der klangvolle Name des Hauptdarstellers.

nen Klon-Bruder Crypto-136, der mit seinem
UFO iiber der Erde abgeschossen wurde.

Im Laufe des Geschehens ist dann nicht
nur der Name des Spiels (Zerstére alle
Menschen!) Programm. Crypto sieht zwar in
allen Lebewesen eine todliche Gefahr und
packt meistens sofort eine seiner grotesken
Waffen aus, seine Aktivititen beschrénken sich
allerdings nicht einzig auf das Niedermetzeln
von Erdlingen. Ubernatiirliche Fihigkeiten
besitzt der kleine Kerl namlich ebenfalls
und so ist es fiir ihn ein Kinderspiel, per
Telekinese Menschen, Kiihe oder Autos wie
von Geisterhand schweben zu lassen oder
durch die Luft zu werfen. Dariiber hinaus kann
Crypto-137 auch die Gedanken der Erdenbiirger
lesen und beeinflussen (siehe Extrakasten).

Das Gameplay verspricht viel Abwechs-
lung, denn in den 22 Missionen erkunden
Sie mit Crypto zu FuR oder mit dem Jetpack
die sechs verschiedenen Areale, in anderen
Herausforderungen sitzen Sie an Bord einer
fliegenden Untertasse und radieren mit »

4 Der Laser ldsst die Menschen zappeln.

Destroy all Humans!

Gefahr aus dem AlL: Ein kleines, griines Ménnchen will den Menschen an den Kragen!
Von: Manfred Reichl

Bonus-Info

DEMO-ALARM!!!

THQ verriet uns, dass
exklusiv fiir DAS OFFl-
ZIELLE XBOX-MAGAZIN
eine Demo-Version zum
Spiel im Anmarsch ist.
Einen genauen Termin
kénnen wir lhnen aller-
dings noch nicht nennen,
hoffen aber fiir die
Ausgabe 08/2005 darauf.

PIMP MY UFO

Die DNA-Proben, die
Crypto137 den extrahier-
ten Gehimen der Erden-
bewohner entnimmt, die-
nen im Spiel auch als
Wahrung. In einem Shop
kann der Hauptdarsteller
sich selbst, seine Waffen
oder sein Raumschiff viel-
seitig upgraden.
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Bonus-Info

TEIL ZWE?

Auf die Frage, ob das
Spiel irgendwelche Multi-
player-Modi unterstiitzen
wird, erwiderte uns Derek
Proud, Producer des aus-
tralischen THQ-Studios,
ein kurzes ,Noch nicht!",
ehe er dann vorsichtig
den Begriff , Sequel”
(Fortsetzung) in sein glatt
rasiertes Kinn murmelte.

BONUS-SPASS

Neben den iiblichen frei-
schaltbaren Boni wie
Interviews mit den Ent-
wicklern oder Artworks
lasst sich im Spiel auch
ein kompletter Spielfilm
freischalten, Freuen Sie
sich auf 86 Minuten mit
den Teenagers from Quter
Space. Dazu neun Minu-
ten aus Ed Woods Plan 9
from Outer Space.

- e |

it viel schwarzem Humor schidgt der
Titel in eine Shnliche Kerbe wie Conker”

2 durchschlagskraftigen Waffen Gebau-
de und Fahrzeuge auf dem Boden aus.

Obwohl das kleine Alien kein Erbarmen
mit den Erdenbewohnern kennt und sie gna-
denlos erschieft, verbrutzelt oder ihre Képfe
zum Platzen bringt, weil es ja fiir eine DNA-
Probe deren Gehirne extrahieren muss, ist der
Grad der Gewaltdarstellung stets sehr putzig
gehalten und keineswegs zu brutal dargestellt.
Vielmehr schlagt der Titel sogar in die gleiche
Kerbe wie Conker: Live & Reloaded, strotzt
aber bei weitem nicht so sehr vor Gewalt.

In grafischer Hinsicht verspriiht das
Spiel mit seinem Look der amerikanischen
50er-Jahre einen unglaublichen Charme. Im
Rahmen der Havol-Engine, die unter anderem
dafiir sorgt, dass sich Objekte physikalisch
korrekt verhalten, kommt zudem die Ragdoll-
Physik zum Einsatz. Diese ermaglicht es, dass

sich einzelne Kérperteile der Charaktere fast
realistisch verhalten. Vor allem wenn Crypto
per Telekinese Kiihe und Menschen durch

die Luft wirbeln Isst, sehen deren zappelnde
Gebeine hochst spalig aus. Der Hauptdarstel-
ler selbst wurde sehr detailliert umgesetzt; vor
allem mit dem metallicsilbernen Funkeln
seiner Augen hat er uns den Kopf verdreht.

Erster Eindruck

» Destroy all Humans!

Seit der letzten E3 warten wir auf dieses Spiel, im Juni soll
es endlich so weit sein. Knapp 15 Stunden Spielzeit ver-
spricht THQ damit. Uns steht zwar kein Grafil-Meilenstein
bevor, dafiir aber ein kolossaler Spaffaktor. Hoffentlich
wirken dann die deutschen Stimmen (das Spiel wird
vollstandig lokalisiert) genauso gut wie die Englischen.

Vorschau

HIRNGESPINST
Crypto Lasst die Puppen tanzen!

=Y Hauptdarsteller Crypto137 ist ein
Meister der Gedankenmanipulation.
Er versteht es bestens, den Willen der
Menschen zu beeinflussen.

G g e
2

 TARNUNG: Sofern Crypto von einer
Person noch nicht entdeckt wurde, kann er
deren Gestalt annehmen. Durch eine
lllusion tauscht er anderen Menschen sein
neues Aussehen vor.

o 7

S

4 HYPNOSE: Die Erdenbewohner werden
im Spiel sogar reihenweise von Alien
Crypto hypnotisiert. In diesem Zustand
lasst sie das gewitzte Kerlchen
verschiedene Dinge fiir ihn erledigen.

L

A~ PSYCHOKINESE: Mit seiner
Gedankenkraft hat der Hauptdarsteller
auch die Moglichkeit, Objekte und
Personen wie von Geisterhand durch die
Luft zu bewegen.

SCRERRANN i

A ABLENKUNG: Crypto kann Menschen
auch dazu bringen, dass diese ein
Ablenkungsmanaver fiir ihn durchfiihren.
Tanzende Erdlinge locken zum Beispiel
andere Zuschauer an.
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' 4 Heifig Kurven ohng Endle; Schicke Midels dianen als schmiickondos Beiwerk.
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XBOX LIVE

Bis zu acht Spieler diirfen
gleichzeitig online rasen.
Neben allen Rennmodi
aus dem Einzelspieler-
Modus stehen Ihnen
dabei auch Multiplayer-
Modi wie Capture the Flag
zur Verfligung. Eine tech-
nische Verbesserung soll
zudem dafiir sorgen, dass
Rennen nicht mehr abge-
brochen werden, wenn
der Host das Match ver-
ldsst - dann wird automa-
tisch der zweite Teilneh-
mer das Amt des Gastge-
bers (ibernehmen.

STRECKENDESIGNER
Mit einem Editor haben
Sie die Maglichkeit, eige-
ne Rennstrecken zu ent-
werfen. Jede Strecke wird
beliebig oft modifizierbar
sowie on- und offline
befahrbar sein.

Eo———

MAIN MENU

e

4 In den Shops lassen sich alle Vehikel ,,pimpen*.

Von: Manfred Reichl

m};{;«?kl;:ﬁ';c}.;arm_} Mflﬁenré"Rennsgiel_‘

Seit Monaten dominiert EAs Need for

Speed Underground 2 die Verkaufs-
charts. Nicht mal Halo 2 konnte dem
Rennspiel dauerhaft den Spitzenplatz streitig
machen. Dies iiberrascht keineswegs, denn
schlieRlich ist spatestens seit dem Erfolg der
MTV-Show Pimp my Ride auch hierzulande
das ,,Pimpen" (Aufmotzen) von Fahrzeugen
in Rennspielen popularer denn je. Den Titel
des Genre-Kénigs konnte das EA-Produkt
allerdings nicht mehr lange innehaben,
denn mit Rockstars Midnight Club 3 DUB .
Edition steht das nachste brandheiBe Tuning-
Spektakel bereits in den Startléchern.

Ausgestattet mit der Lizenz des edlen, ame-
rilkanischen DUB-Magazins, in dem US-Promis
regelmaBig ihre Gibertrieben protzigen Schleu-
dern zur Schau stellen, setzt der dritte Teil der
Midnight Club-Reihe auf exquisite Edelkaros-
sen, die Sie sehr umfangreich und stylisch
aufmotzen diirfen, ehe Sie damit durch die
virtuellen Abbilder der US-Metropolen Atlanta,
Detroit und San Diego heizen. Lizenzen diver-
ser Tuningteile-Hersteller machen es moglich.
Bis ins Detail werden Sie an Optik und Leis-
tung der Flitzer feilen diirfen. Selbst der Schalt-
knauf eines Wagens lasst sich bestimmen.

ERTISE ~

ERE,

» StraRenrennen sind illegal - uns doch egal!

Im Gegensatz zu NfSU 2 sitzen Sie bei
Midnight Club 3 DUB Edition aber nicht
ausschlieBlich am Lenkrad von vierradrigen
fahrbaren Untersétzen. Wie im Vorganger sind
auch wieder Motorrader mit von der Partie,
deren Steuerung verbessert wurde. Im zweiten
Teil der Spielserie waren die Feuerstiihle nur
schwer unter Kontrolle zu bringen, wéhrend
unserer ersten Probefahrt bei Publisher Take 2
bekamen wir die Raketen aber schon deutlich
besser in den Griff. Sie erreichen allerdings
noch immer atemberaubende Geschwindig-
keiten jenseits von Gut und Bése. Auch einige
der Autos im Spiel gehen ab wie Schmidts
Katze und Sie erwartet ein bahnbrechendes
Geschwindigkeitsgefiihl. Vor allem wenn Sie
den Nitro-Boost eines Fahrzeugs ziinden,
werden Sie sich im engen StraRenverkehr
haufig wiinschen, dies besser doch nicht
getan zu haben, so rasant geht es teilweise
zur Sache. Stylische Blur-Effekte untermalen
den Geschwindigkeitsrausch optisch.

Des Weiteren sollen verschiedene Power-
ups je Fahrzeugklasse fiir Action sorgen.
Limousinen und SUVs (Sport Utility Vehicles)
beherrschen beispielsweise das , Aggro"-Fea-
ture. Dieses kommt zum Einsatz, wenn Sie
durch das Rammen anderer Fahrzeuge eine
Anzeige aufladen. Ist diese komplett gefiillt,
kénnen Sie sich mit Ihrem eigenen Vehikel
hdchst aggressiv durch den Verkehr pfliigen,
ohne dass Sie zu stoppen sind. Ein weiteres
Power-up ist die so genannte ,Zone". In diese
gelangen Sie, wenn Sie Crashs vermeiden.

Ist die , Zone" einmal aktiviert, sehen Sie das

 Das Tempo der Motorrader macht uns Angst!

Geschehen in einer Bullet-Time-ghnlichen
Zeitlupe und kdnnen so Ihr Fahrzeug weniger
gefahrdet durch den Verkehr lenken.

Bei den Spielmodi wird ein Karriere-Mo-
dus im Mittelpunkt stehen, der vor allem mit
seinen sehr zahlreichen Rennarten gegeniiber
NfSU 2 punkten soll. Sehr realistisch werden
zum Beispiel die ,Rush"-Rennen ausfallen.

In diesen sind nur der Startpunkt und das
Ziel des Rennens vorgegeben, nicht aber

der Streckenverlauf. Wie Sie letztlich ‘in den
drei frei befahrbaren Stadtgebieten das Ziel
erreichen, ist damit Ihren Ortskenntnissen und
Ihrem fahrerischen Gespilr iiberlassen, denn
Sie diirfen selbst den richtigen Weg finden.
Ein dynamischer Schwierigkeitsgrad, der sich
den Fahigkeiten jedes Spielers anpasst, soll
das Spiel zudem sowohl fiir Anfanger als auch
fiir Fortgeschrittene interessant machen.

Grafisch iiberzeugte uns die sehr friihe
Vorabversion bereits mit detaillierten Fahrzeug-
modellen. In akustischer Hinsicht erwarten
Sie ahnliche Stilrichtungen (Hip-Hop, :
Techno etc.) wie bei der EA-Konkurrenz.

Erster Eindruck
»Midnight Club 3 DUB Edition

Nachdem wir zum ersten Mal Probe zocken durften, steht
definitiv fest, dass sich Midnight Club 3 nicht hinter dem

groRen NfSU 2 verstecken milssen wird. Die zahlreichen
Rennarten versprechen mehr Abwechslung und vor allem
die drei frei befahrbaren Stadtgebiete laden zum Cruisen
und Protzen mit dem eigenen Pimp-Mobil ein.
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/» Erstmals werden Rennen jetzt auch auf dem Land ausgetragen.

# Wer schlecht féhrt, macht einen Abflug.

® MotoGGP

PSP Ultimate Racing Technology 3

Der Kdnig der Motorrad-Rennspiele auf der Xbox ist tot, es Lebe der neue Kénig?

Von: Sascha Dowidat

|
74 www climaxgroup.com

Ein realistisches Fahrgefiihl, ein geni-
. aler Online-Modus und ein knackiger
Schwierigkeitsgrad - MotoGP 2 ist auch
nach zwei Jahren die ultimative Referenz der
Motorrad-Simulationen. Doch nun schicken
die britischen Entwickler von Climax mit dem
dritten Teil des Franchise Konkurrenz aus dem
eigenen Haus auf die Rennstrecke. Und das
neue MotoGP kdnnte mit 300 km/h auf dem
Hinterrad am Vorganger vorbeiziehen. Denn
dort, wo MotoGP2 aufhért, fangt der neueste
Teil erst an, Gas zu geben. MotoGP: Ultimate
Racing Technology 3 setzt auf das bewahrte
Spielprinzip, bietet aber noch mehr Simulation
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als der Vorganger und machte trotzdem
den Zugang fiir Einsteiger erleichtern und
den Spieler schnell begeistern. So hat man
zum Beispiel das Fahrverhalten bei hohen
Geschwindiglkeiten wesentlich entscharft.

Wie schon in den ersten beiden Teilen diir-
fen Sie die komplette MotoGP-Saison, diesmal
aus dem Jahr 2004, bestreiten - Rennstrecken,
Originalfahrer und Outfits natiirlich inklusive.
Dagegen ist der Extrem-Modus eine willkom-
mene und interessante Neuerung. Wem die
bisherigen Grand-Prix-Rennen zu langweilig
waren, der ist hier richtig. Auf 16 City- und
Vorstadt-Kursen diirfen sich Adrenalinjunkies
so richtig austoben und auch abseits der
vorgegebenen Strecken ordentlich Gas geben.
Egal ob neonbeleuchtete StraRen in Japan
oder Landstraen im idyllischen England, Sie
werden lhre Lieblingsstrecke finden. Unsere
amerilanischen Kollegen durften bereits einen
ersten Blick auf den spielbaren Titel werfen
und sind von der Optik begeistert. Die auf

Fahrer und Asphalt angewandte Mapping-
Engine sorgt zusammen mit der nochmals
verbesserten Kamera und den teilweise
widrigen Wetterverhaltnissen fiir Staunen.

Das Tunen von Fahrzeugen und Vehikeln
gehort seit Need for Speed Underground
zum guten Ton - MotoGP: Ultimate Racing
Technology 3 macht da keine Ausnahme. Im
Extrem-Modus verdienen Sie richtig Kohle
und diirfen diese zur Verschénerung lhres
Motorrads benutzen. Aber auch an der Technik
Isst sich - nétiges Kleingeld vorausgesetzt
- schrauben. Traktion, Stabilitat, Bremsen und
Gewichtsreduzierung verbessern das Handling,
erhohen die Leistung und machen Sie konkur-
renzfahig. Oder Sie kaufen sich gleich einen
neuen fahrbaren Untersatz. Diisen Sie anfangs
noch mit 600ccm-Maschinen iiber die Strecke,
wird mit steigendem Einkommen auch die
1.000ccm- oder 1.200cmm-Klasse erschwing-
lich. Wahrend die kleineren Maschinen einfach
zu steuern sind, erfordern die groRen »

ERFAHRUNGSSYSTEM
Durch das Erfahrungssys-
tem wird das Spiel den
Fahigkeiten des Fahrers
angepasst. Je erfolgreicher
Sie sind, desto mehr gibt
Ihr Fahrer Gas oder legt
sich schrfer in die
Kurven. Aber das
Motorrad wird sich auch
schwieriger steuern las-
sen. Im Online-Modus
kénnen Sie am Rang
schnell erkennen, wie
gut Ihre Gegner sind, und
vermeiden so herbe
Niederlagen.




4 Die Lackierung konnen Sie dndern.

16 Spieler diirfen in MotoGP: Ultimate Racing Technology 3 simultan antreten.

» Zweirader richtiges K6nnen im Umgang mit
der Steuerung. Auch der Sound der einzelnen
Maschinen ist unterschiedlich. Dazu hat Cli-
max die Originalgerausche auf MotoGP-Renn-
strecken eingefangen und ins Spiel integriert.
Der zweite Teil hat bereits mit tollem
Xbox-Live-Modus iiberzeugt und war fiir viele
Rennspielfans Grund genug, ein Xbox-Live-Abo
abzuschlieBen. Dies konnte beim dritten Teil
wieder der Fall sein, denn die angekiindigten
Online-Spielmodi wie Online-Gameplay,
Zuschauer- und Kommentator-Modus klingen
vielversprechend. Durch das integrierte Online-
Gameplay ist es jederzeit moglich, aus dem
Einzelspieler-Modus in den Online-Modus zu
wechseln. So schaffen die Entwickler einen
nahtlosen Ubergang zwischen Online- und
Offline-Gameplay. Mussten Sie friiher noch in
der Lobby darauf warten, bis ein Spiel beendet
war, kdnnen Sie jetzt im Zuschauer-Modus
das Rennen live verfolgen und das Fahr-Ver-
halten der Gegner studieren. Den krénenden

Abschluss bildet der Kommentator-Modus.
Hier wird ein beliebiger Zuschauer bestimmt,
der das ndchste Rennen als Live-Moderator
kommentieren darf. Eine tolle und vor allem
neue und innovative ldee! MotoGP: Ultimate
Racing Technology 3 glanzt mit verbesserter
Technik, einem umfangreichen Extrem-Modus
und einzigartigen Online-Features. Wenn
Climax nicht aufgrund iiberhdhter Geschwin-
digkeit aus der Kurve fliegt, erwartet uns

hier im Sommer ein richtiger Knaller.

Erster Eindruck

»MotoGP: Ultimate Racing Technology 3

Climax hat sich nicht auf seinen Lorbeeren ausgeruht,
sondern den zweiten Teil konsequent weiterentwickelt
Grafisch kann MotoGP3 schon jetzt begeistern, aber erst
die Spielbarkeit des neues Extrem-Modus und der
innovativen Online-Features werden schlieBlich iiber Sieg
oder Niederlage entscheiden.

Vorschau >

+ Die Schauplétze sind realen Orten nachempfunden.

4 Die Fahrzeuge und Detaildarstellungén der Motorrader sehen klasse aus.
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Hier gibt es keine Grenzen, nichts ist
unmdglich. Steige in alles was fahrt
oder fliegt und benutze jede Waffe.
Lege alles in Schutt und Asche. Als
Sildner in einer komplett interaktiven
Umgebung, in der alles auf Deine
Aktionen realistisch reagiert gibt es
keine Regeln, sondern nur das Maotto:
Mach’ was Dir gefallt!
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4 Ohne Zweifel: Die Charaktermodelle im neuen Unreal Championship sehen ebenso hinreiRend aus wie die detaillierten Levels.

Von: Bernd Holtmann

Unreal Championship 2 s e
The Liandri Conflict =

Das passiert nicht oft: Wahrend unsere
. . . i englischen OXM-Kollegen bereits eine
Hier wird gepriigelt und geschossen, was das Zeug halt! Tt oo Unes! Shanggoichis 2 The
TS - Ll ! Liandri Conflictin den Handen halten, miissen
o) SN S oo Ao 1) - wir uns wegen der spateren Deutschlandver-
v AT . : dffentlichung noch mit einer deutschen Vor-
schaufassung zufrieden geben. Doch der an-
fangliche Arger verflog schnell - um genauer zu
sein: gleich nach der ersten Mehrspielerpartie.
Schon im vergangenen Oktober hatten wir uns
bei einer Prasentation in Spanien von der Qua-
litdt des Spiels liberzeugen kénnen. Damals
durften wir gegen Epic-Boss Mike Capps antre-
ten - und bekamen mangels Training natiirlich
gleich eins auf die Nase. In Unreal Champion-

- ¥ . . ship 2 ist diese Redewendung iibrigens wort-
“» Einer von den beiden iiberlebt diesen Kampf nicht. A Zweiter von Links: der Bonus-Charakter Raiden. lich zu nehmen, denn neben dem iiblichen »
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Entwickler im Interview

wurden?

Charaktere denn?

Mike Capps ist President von
Epic Games und leitet dort das
Entwicklungs- und Produktionsteam.

= Bei einem Interview verriet uns der
Firmenboss die wichtigsten Details
zu seinem neuen Shooter-Spektakel.

OXM: Unreal Championship 2 erscheint
ausschlieBlich fiir die Xbox - aber gibt es
keine Elemente, die von der erfolgreichen
PC-Serie Unreal Tournament iibernommen

Capps: Nein, bei Unreal Championship 2 ist
echt alles neu! Na ja, wir haben uns vielleicht
ein halbes Prozent von unseren alten Spielen
geborgt, aber der Rest ist komplett neu. Viele
Waffen haben sich verandert, wir haben
sogar ein paar alte Lieblinge von 1997 aus der
Schublade hervorgekramt und in Giberarbeite-
ter Form eingebaut. Natiirlich gibt es viel
mehr Waffen als im ersten Teil - aber der
grofte Unterschied sind wohl die unter-
schiedlichen Charaktere.

OXM: Inwiefern unterscheiden sich die

zu einem Shooter?

Capps: In Unreal Tournament auf dem PC
spielen sich die Charaktere immer gleich. Da
kann man lediglich das Aussehen verandern
und das war's. In Unreal Championship 2
spielen sich die Charaktere sehr unterschied-
lich. Die untote Lauren zum Beispiel ist ver-
dammt schnell unterwegs und besitzt
Adrenalin-Combos, die einem die
Lebensenergie rauben. Du kannst dir fiir ein
Match aber auch den deutlich langsameren
Skaarj aussuchen. Der ist zwar langsamer als
Lauren, hat aber auch deutlich mehr
Lebensenergie, ist starker und immun gegen
Gift. Die Wahl der Charaktere ist also schon
fast eine strategische Entscheidung.

OXM: Macht die neue Verfolgersicht das
Spiel nicht mehr zu einem Actionspiel als

Capps: Der Wechsel zur Third-Person-Ansicht
ist fiir die UnrealMarke ein groBes Ding.
Zundchst war das nur eine irre |dee, aber es
spielt sich dadurch tatsachlich besser. Man
sieht deutlich mehr von der Spielumgebung
und kann man sich wesentlich schneller
durch die Levels bewegen. Aber da wére
auch noch der neue Nahkampf-Modus, denn
wir bringen ja auch Stabe, Schwerter, Klauen
und Fauste mit ins Spiel - und haben das,
wie ich finde, sehr gut mit dem iiblichen
Fernkampf aus unseren bisherigen Titeln
lkombiniert. Ich glaube, man muss es wirklich
gespielt haben. (grinst)

OXM: Mit einem Schwert hat man doch
gegen einen Raketenwerfer keine Chance
- wie gleicht man so etwas denn aus?
Capps: Um dieses Problems Herr zu werden,
haben wir ein paar neue Bewegungs-
moglichkeiten eingebaut, die den
Nahkampfer schnell zur Position des Gegners
bringen. Abgesehen davon kann man die
Schiisse auch mit einem Schild blocken oder
einzelne Projektile ablenken. Das ist aller-
dings eine ganz schon riskante Méglichkeit,
denn wenn Sie nur eine Rakete nicht rechtzei-
tig abwehren, kriegt Ihr Spielercharakter die
volle Wucht des Schusses ab.

SPIEL MICH FREI

Wenn Sie den
Einzelspieler-Modus abge-
schlossen haben, schalten
Sie damit automatisch
eine alternative Version
des Spielercharakters frei.

FRIER MICH EIN

Es ist schon sehr cool,
wenn Sie lhre Gegner mit
der Nahkti-Pistole zeitwei-
se einfrieren. Nicht so lus-
tig ist es allerdings, wenn
Sie selbst zum tempord-
ren Eiszapfen werden. Sie
konnen den Abtauprozess
etwas beschleunigen,
indem Sie wie wild am
linken Analogstick riitteln
und dabei die ATaste drii-
cken. Viel Erfolg!

3 Shooter-Arsenal hat Epic sein Meisterwerk
noch mit einer weiteren Zutat gewiirzt: Nah-
kampf! In Unreal Championship 2 kénnen sich
die Kontrahenten nicht nur mit Raketenwer-
fern, Bio-Rifles, Ripjack, Stinger und Co. behar-
ken, sondern auch mit Staben, Schwertern,
Klauen oder den bloRen Fausten priigeln.
Dass das angestaubte Unreal Champi-
onship seine Qualitdten nur im Mehrspie-
ler-Modus unter Beweis stellen konnte, ist
lein Geheimnis. Damit den Nachfolger nicht
das gleiche Schicksal ereilt, hat Epic einen
kompletten Einzelspieler-Modus eingebaut
und diesen mit Filmszenen abgerundet.
In diesem Modus lernen Sie die einzelnen
Charaktere kennen - und miissen sich ihnen
auch in einem groRen Turnier stellen.
Der Shooter-Experte vermutet nun wahrschein-
lich hinter dem riesigen Arsenal eine
komplizierte Steuerung - falsch gedacht!
Epic hat die Steuerung fiir Fern- und
Nahkampf so raffiniert auf den Xbox-
Controller gemappt, dass Anfanger spa-
testehs nach dem ausfiihrlichen Tutorial
die komplexe Steuerung beherrschen.

Die neue Verfolgerperspektive wird viele Ego-
Shooter-Fans vielleicht abschreclken. Skepsis
ist jedoch nicht angebracht: In einem kleinen
Mehrspielermatch konnten wir zum Beispiel
schon nach kurzer Zeit an Wanden absprin-
gen, um feindlichem Feuer auszuweichen.
Offensivspieler kbnnen die Ansicht aber auch
auf die gewohnte Ego-Perspektive zuriickschal-
ten - zum Beispiel, um die immer schneller
drehende Metallscheibe des Ripjack vor dem
Abschuss zu bestaunen. Wer mit der Steuerung
noch nicht so firm ist, kann tibrigens mit bei-
den Schultertasten einen Schild aufbauen oder
mit der linken Schultertaste feindliche Projekti-
le abwehren. Das ist allerdings nicht so leicht,
wie es klingt, denn um eine ganze Salve an Ra-
keten abzuwehren, brauchen Sie ein gutes Re-
aktionsvermdgen - und Nerven wie Drahtseile.
Auch wenn sich die Unreal-Marke mit Un-
real Championship 2 weit von den PC-Wurzeln
entfernt, so bleibt Epic doch den Grundsatzen
seiner Spieleserie treu: erstllassige Grafik
und grandioses Gameplay. Besonders viel
Arbeit hat man darin investiert, Fern- und
Nahkampfangriffe geschickt auszubalancieren.

4 Adrenalin-Combos sind machtige Helferlein im Kampf.

Vorschau

2

Wer in der Hitze des Gefechts plotzlich in den
Priigelradius eines Gegners landet, kann mit
einem Tastendruck ganz schnell die Fauste
tanzen lassen. Um lhnen verraten zu konnen,
wie fesselnd Epics runderneuerter Shooter
wirklich ist, haben wir in der Redaktion ein
.kurzes Deathmatch unter Kollegen* angesetzt.
Dieses wurde schnell zu einer begeisterten
Reise durch die vielen Spiel-Modi von Unreal
Championship 2 - und lieR nach rund ein-
einhalb Stunden zwei begeisterte Spieletes-
ter vor dem Fernseher zuriick. Wie gut die
fertige deutsche Fassung wirklich ist, erfah-
ren Sie im Test in der nachsten Ausgabe.

Erster Eindruck _

»Unreal Championship 2
So viel steht jetzt schon fest: Dieses Spiel wird das ndchste
Mehrspieler-Highlight 2005. Eine Menge neuer Waffen, 14
Charaktere mit unterschiedlichen Fahigleiten, der neue
Nahkampf-Modus, neue Adrenalin-Combos, Finishing
Moves wie in einem Beat 'em Up und ein Splitscreen-

Modus - was fiir ein Brett!
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Dreamfall

The longest Journey

Eine mystische Reise durch Raum und Zeit

™ Epische Geschichten und schéne
Action-Adventures sind in Zeiten von
knallharten Ego-Shootern und hektischen
Sport- und Rennspielen eher selten geworden.
Die Fortsetzung zum PC-Erfolgsadventure
The longest Journey aus dem Jahr 1999
schafft Abhilfe und entfiihrt Sie in mystische
Abenteuerwelten irgendwo zwischen hier und
nirgendwo, zwischen Realitit und Fiktion.
Z6e Castillo, eine zwanzigjéhrige Studentin
und Trédumerin, wird in eine Verschwérung
verwickelt, die schon bald weitere Charaktere
in eine geheimnisvolle Geschichte hineinzieht.
Der undurchsichtige Kédmpfer und Apostel Kian
und die aus dem ersten Adventure bekannte
April Ryan spielen dabei eine wichtige Rolle.
Jede der drei Spielfiguren hat ihren eigenen
Handlungsstrang, aber nur wer geschickt
zwischen den Charakteren wechselt, wird das
Geheimnis um elektrostatische Stérungen
und geisterhafte Erscheinungen in der Welt
von The longest Journey lésen kénnen.

Fans werden jetzt ein reines Point&Click-Ad-
venture im Stil des ersten Teils erwarten, aber
weit gefehlt. Entwickler Funcom hat sich dazu
entschlossen, das Konzept zugunsten eines
Action-Adventures zu verlagern und die zahl-

SPRACHAUSGABE

Wie schon im ersten Teil
wird Musik und Sprache
wieder eine groBe Rolle
spielen. Deshalb werden
alle Dialoge im Spiel
durch eine komplette
Sprachausgabe erginzt,
was die Atmosphire
zusatzlich unterstiitzt.

30 DAS OFFIZIELLE >
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l4~ Man beachte die kleinen betails auf dem Tisch.

reichen Puzzles etwas zu reduzieren, um ein
breiteres Publikum anzusprechen. So steuern
Sie die Charaktere jetzt direkt aus der Third-
Person-Perspektive, untersuchen und benutzen
verschiedene Gegenstande, lésen kleinere
Rétsel und diirfen erstmals auch kdmpfen. Ihr
Verhalten bestimmt entscheidend den weiteren
Spielverlauf. Sie kdnnen mit brachialer Gewalt
vorgehen, mit kleinen Tricks arbeiten oder das
Verhéltnis zum Gesprachspartner in Dialogen
beeinflussen. Es ist allein lhre Entscheidung.
Die Atmosphére von Dreamfall wirkt
mystisch und geheimnisvoll. Dazu tragen die
stimmungsvollen Schauplitze wie das futu-
ristische Casablanca, die magische Metropole
in Arcadia oder das frostige Reich des Winters
malgeblich bei. Optisch kann das Abenteuer
schon jetzt voll iiberzeugen. Wunderschone
Licht- und Schatteneffekte, kleine Details wie
herabfallende Schneeflocken und das herrliche
Design der Schauplatze sehen klasse aus. Mit
Dreamfall: The longest Journey erwartet uns
ein wunderschones Action-Adventure,
das durchaus das Zeug zum Hit hat. -

Erster Eindruck
» Dreamfall: The longest Journey

Dreamfall: The longest fourney verspricht eine
wunderschdne Reise in eine ferne Welt. Stimmungsvolle

Szenarien, eine fantastische Atmosphére und die
spannende Verschwirungsgeschichte mit den drei
interessanten Charal lassen auf ein es und

spannendes Action-Adventure hoffen.

1 - s _"I_ 2 4 s o g .
n Zde Castillo spielt eine wichtige Rolle in der Geschichte.

A Wenn reden nicht hilft, dann wird gepriigelt.
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Testen Sie jetzt DAS OFFIZIELLE
XBOX-MAGAZIN und sparen Sie
dabei gleich dreifach. Wir senden
Ihnen drei aktuelle Hefte mit den

neuesten Spieledemos auf DVD fiir
nur € 15,90!

Coupon ausgefiillt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Fax: +49 (089) 20 028 111,
E-Mail: computec@csj.de. Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif; Fax: 0043-6246-8825277.

Bequemer und schneller online E
abonnieren:

Das Angebot ist aus lizenzrechtlichen Griinden auf Deutschland, Osterreich und die Schweiz beschrinkt!

21 Ja, ich mochte 3 Ausgaben von DAS OFFIZIELLE
. XBOX-MAGAZIN mit DVD im Miniabo fiir nur € 15,90!

Absender (bitte in Druckbuchstat sfiillen): Gefallt mir Das Offizielle Xbox-Magazin mit DVD, so muss ich nichts
D ﬂ]’] d S h 1l Ub 3 ht H weiter tun. Ich erhalte Das Offizielle Xbox-Magazin l'l'(lit DVD jeden y
i Monat frei Haus zum Preis von nur € 90,00/12 Ausg. (= € 7,50/Ausg.);
Ol‘t E11 12 auc) ene rsSic H Ausland € 102,00/12 Ausg.; Osterreich € 97,20/12 Ausg. Versandkosten

3 i - iibernimmt der Verlag. Da Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fii
samtlicher Abo-Angebote von : schon gezahi aber nich gliferts Ausgaben evhaltaich zurick. Gefll

DAS UFFIZIELLE XBUX_MAGAZIN Name, Vomame E mir Das Offizielle Xbox-Magazin mit DVD wider Erwarten nicht, so gebe

ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes kurz schriftlich

Lmd auer EUMPUTEE‘MagaZi"e. Bescheid. Fusﬂ'(arte ?:er E—Miil geniigt. Bitte beachten Sie, dass die

Belieferung aufg; er Beart nicht immer mit der
nachsten Ausgabe beginnen kann.

(1 Bequem per Bankeinzug

Strasse, Nr. Kreditinstitut:

H
: Konto-Nr.: |

L] A
| : o

PLZ, Wohnort

Kontoinhat

[1 Gegen Rechnung

XM MI 02

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Infomationen) Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten
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DIE RIESEN-KOTOR-
ENTTAUSCHUNG
Hi OXM-Team,
zuallererst ein Lob fiir die gute Arbeit. Es ist
immer wieder eine Freude, euer Magazin
durchzubléttern.
Jetzt aber zum eigentlichen Thema. Ich habe
grade Star Wars: KOTOR Il erstanden, was ja
nach dem genialen ersten Teil nicht weiter
verwunderlich ist. Irgendwie muss ich aber
sagen, dass ich diesen Schritt fast bereue, weil
das Spiel doch aus ziemlich viel Licht und
Schatten besteht. Zum einen ist da der Umfang
von knapp 40 Stunden, was ja bei heutigen
Spielen keine Selbstverstindlichkeit ist. Die
Verbesserungen im Kampfsystem sind auch
nicht schlecht und waren so gesehen eine
logische Konsequenz aus einigen
Unwiégbarkeiten des ersten Teils. Da hort
es dann aber auch schon auf.
Was mich an KOTOR I wirklich stort, sind die
Unmenge an Bugs, wie zum Beispiel Fehler in
Ladebildschirmen, unerklarliche Abstiirze im
Spielbetrieb und so weiter. Alle aufzuzahlen

Schreiben Sie uns: Redaktion OXM, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
oder per E-Mail an: oxm-leserbriefe@computec.de
Unser Diskussionsforum erreichen Sie iibrigens unter: www.xbox-zone.de

IHRE MEINUNG ZAHLT! War Ihnen die Wertung zu einem bestimmten
Spiel zu hoch oder zu niedrig? Wollen Sie Lob oder Kritik loswerden?
Klasse! Immer her damit! Wir freuen uns iiber jeden Brief.

s Trotz kleinerer Bugs ist KOTOR Il immer noch eines der besten Rollenspiele auf der Xbox.

wiirde diesen Rahmen sprengen. Mir kommt
es so vor, als wére Obsidian nicht fertig
geworden. Die Story ist auch nicht wirklich das
Gelbe vom Ei und die Grafik ist auch nicht so
viel besser geworden. Letztendlich muss ich
sagen, dass ich mir sehr viel mehr von dem
Spiel versprochen habe und die Wertung noch
um ein paar Prozentpunkte nach unten setzen

Ein Herz fiir Offline-Spieler - Teil 2

REAKTIONEN AUF DEN LESERBRIEF VIJN LARS ADRIAN IN DER LETZTEN AUSGABE

wiirde. Einen Kauf des maglichen dritten Teils
werde ich mir dann auch reiflich iiberlegen.
Christoffer Krull (per E-Mail)

Hi Christoffer,

machst du KOTOR Il da nicht schlechter, als
es eigentlich ist? Zugegeben, die Story ist
nicht mehr so bombastisch, wie man es vom

32 DAS OFFIZIELLE >

MEHR XBOX LIVE!

Moin OXM-Team,

ich kann nicht ganz nachvollziehen, woriiber sich Lars
Adrian im letzten Heft nun eigentlich aufregt. Er ist ja
nicht gezwungen, online zu zocken, nur weil ihr die
Games mit einer Multiplayer-Wertung verseht.
AuBerdem finde ich, dass die Onlinebewertungen
ziemlich kurz sind und durchaus mehr Platz belcom-
men sollten. Xbox Live ist fiir mich bei manchen
Games der ausschlaggebende Grund (iberhaupt,
einen Kaufin Betracht zu ziehen. Wer noch nicht mit
,wildfremden Leuten anonym iiber Headset" gezockt
und dabei Freunde gefunden hat, kann das wahr-
scheinlich nicht verstehen. Sicher macht es auch
Spal, mit Kumpels offline im: Multi zu spielen, aber
die Moglichkeit; Leute aus aller Welt zu treffen, ist
doch gerade das Ding an der Xbox. Vielleicht konnt
ihr ja eure Xbox-Live:News ausweiten und auch mal
den einen oder anderen Clan vorstellen und iiber

-MAGAZIN

mehr als neue Downloads oder Patches berichten. Als
Offizielles Xbox-Mag hat man ja auch eine gewisse
Verpflichtung (grins). Wie ihr schon richtig sagtet, bei
einem Heft von 100 Seiten kann man das den Online-
Usern ruhig gonnen. Das Geheimnis einer guten
Berichterstattung ist eben die Ausgewogenheit. In die-
sem Sinne, legt noch eine Schaufel draufi!

WENIGER XBOX LIVE!

Liebes OXM,
na ja, ich hoffe, ihr lest meinen Brief durch.
Ich bin erst ein Neuling und-weiR auch nicht so recht,
was hier so abgeht. Aber ich mochte einen
Kommentar zu Lars Adrians Brief abgeben. Ich finde,
er hat vollig Recht. Denn auch mir macht das Xbox
Live keinen richtigen SpaB. Man wiirde mir jetzt

. wahrscheinlich sagen: Du bist neu hier, du kannst gar

Volker Giflich (per E-Mail)

nichts dazu sagen oder sonst etwas ..
so ein Offline-Zocker und spiele meistens nur mit
meinem Bruder oder sonst jemandem.

Aber ich denke mir, dass ich bei diesem Thema voll
und ganz Lars Recht gebe.

Ich habe die Seiten in eurem Heft mal genauer ange-
schaut und bemerkt, dass hier nicht nur zwei Seiten
tiber Xbox Live sind. Vielleicht tausche ich mich auch
nur, aber ich wollte trotzdem ein Wortchen loswer-
den. Ich finde eure Hefte trotzdem super und ich
werde es mir auch weiterhin gern kaufen.

Wir haben jetzt mal zwei Briefe stellvertretend fiir
jede Fraktion hier abgedruckt. Da Xbox Live ein fes-
tes Feature unserer Lieblingskonsole ist, werden wir
auch in Zukunft im angemessenen Umfang auf die
Online-Funktion eingehen.

. Ich bin genau-

MfG MarkusR (per E-Maif)
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ersten Teil gewohnt war, aber letztendlich
haben die vielen kleinen Neuerungen, die
gute Synchro und das ausgefeilte Star Wars-
Flair dafiir gesorgt, dass der Titel immer
noch die grandiose Wertung von 89 Prozent
eingefahren hat. Bei unserer deutschen
Testversion sind uns zwar auch einige Fehler
aufgefallen, die aber eher klein waren. Von
Komplettabstiirzen blieben wir wahrend des
gesamten Testzeitraums verschont.

TSCHUS XBOX!
Hallo OXM,

vor drei Jahren habe ich mir eine Xbox gekauft,

in dem Glauben, sie wére endlich mal eine
Konsole, mit der man auf PC-Niveau zocken
kann. Jetzt habe ich sie bei Ebay reingesetzt.
Meine Griinde, die gegen die Xbox sprechen,
sind die folgenden:

1. Die Xbox hat massenweise Ego-Shooter,
ohne jedoch eine Mausunterstiitzung zu
haben. Wer einmal einen Ego-Shooter mit
Maus gespielt hat, wird das nicht mehr missen
wollen.

2. Die Xbox-Spiele sind unverschamt teuer. Im
PC-Bereich werden die Kosten fiir ein Spiel
regelmaRig reduziert. Spiele, die zwei Jahre alt
sind, bekommt man schon fiir zehn Euro
hinterhergeschmissen. Klar, wenn man einen
PC hat, muss man regelmaRig in neue
Hardware investieren, aber kostenmaRig bleibt
man da im Endeffekt trotzdem noch unter der
Xbox.

3. Die Grafikdarstellung der Xbox ist
verwaschen, unscharf, einfach schlecht. Ein PC
bietet gestochen scharfe Bilder.

4. Die Palette an Spielen ist beim PC enorm. Es
gibt sowohl Action als auch anspruchsvolle
Simulationen und Strategiespiele. Die Xbox

bietet groftenteils nur fade Action und
Autorennen mit immer den gleichen Ablaufen.
5. Topspiele. Kommen wir noch mal auf die
Ego-Shooter zuriick. Halo 2 ist der Spitzentitel
iiberhaupt!? Das ist wirklich traurig. Wer
einmal Doom 3, Half-Life 2 oder Far Cry am PC
gesehen hat, hat fiir den Master Chief nur noch
ein miides Lacheln ibrig.
So! Das sind die Griinde, die mich persénlich
dazu bewogen haben, in Zukunft nur noch PC-
Spiele zu zocken. Der einzige Punkt, der fiir die
Xbox spricht, ist die Unkompliziertheit; Spiel
rein und los. Aber in Anbetracht der oben
genannten Punkte ist das ein Umstand, der
mir beim PC nicht wirklich fehlen wird.
Ich wiinsche euch alles Gute und hoffe, meine
Kritik ist nicht zu heftig ausgefallen. Es ist ja
auch nur meine personliche Ansicht. Auf
(leider ist es so) Nimmerwiedersehen, ich
widme mich jetzt wieder meinen Far Cry-
Augenweiden in 1.024x768 Bildpunkten.

Tyler Durden (per E-Mail)

Hallo Tyler,

was ist besser? PC- oder Videospiele? Hier
kann man eigentlich nur antworten, dass es
Geschmackssache ist. Und daher lassen wir
deine Ausfiihrungen zum Vergleich zwischen
PC und Xbox unkommentiert und wiinschen
dir viel SpaR an deinem PC-Monitor.

BATTLEFRONT-DEMO
» Hi OXM,
ihr seid superklasse - das wisst ihr aber schon.
Ich habe nur eine Frage: Konnt ihr eine Demo
von Star Wars Battlefront auf eure DVD
packen? Denn fiir die PS2 gibt es eine Demo.
Und stimmt es, wenn man in Halo 2 das Spiel

 RiesenspaB fiir bis zu 32 Spieler. Star Wars Battlefront ist ein Eldorado fiir Multiplayer-Freunde.

s Das neue Oddworld bietet gelun

o '
i ) <
genes Gameplay fiir Offline-Fans.

auf ,heldenhaft" durchspielt, dass man dann
im Multiplayer einen Flammenwerfer hat?
Oder gibt es ihn wieder nicht.
Das war's auch schon. Ich freu mich auf eure
Antwort.

Spartannalbil (per E-Mail)

Hallo Spartannalbit,

fiir Ausgabe 04/2005 war urspriinglich
geplant, dass wir eine Demo zu Star Wars
Battlefront mit auf die DVD packen. Leider
bestand diese jedoch den Qualititscheck bei
Microsoft nicht.

Daher mussten wir sie wieder von der Disk
runternehmen. Zudem wurden wir
informiert, dass die besagte Demo nicht von
den Entwicklern iiberarbeitet wird. Die
Chancen fiir eine spatere Star Wars
Battlefront-Demo stehen also recht schlecht.
Wenn du jedoch auf actiongeladene
Multiplayer-Schlachten iiber System Link
oder Xbox Live stehst, dann kannst du, ohne
zu zogern, einen Blindkauf wagen. Bist du
jedoch ein passionierter Einzelspieler, so sei
gewarnt: Alleine macht Star Wars Battlefront
bei weitem nicht so viel SpaR.

Und nun zur deiner zweiten Frage: Auch in
Halo 2 sucht man den Flammenwerfer
vergeblich. Die einzige Moglichkeit, den
Master Chief mit einem Aroma-Roster der
Marke Flammendes Inferno auszustatten, ist
auch weiterhin das Spielen der PC-Fassung
des ersten Teils. Aber das ist fiir wahre
Xbox-Fans doch keine wirkliche Alternative,

" oder?
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Das Team

Unsere Icons w.eist

EINZELSPIELER-ELITE
Sehr gut! Titel mit einer
Einzelspieler-Wertung von
iiber 85 % erhalten diese
Auszeichnung.

f MULTIPLAYER

MULTIPLAYER-ELITE
Mehrspieler-Muss! Titel
mit einer Multiplayer-
Wertung von iiber 85 %
erhalten diesen Award.

SPIEL DES MONATS
In jeder Ausgabe verleiht
die Redaktion ihrem
liebsten Spiel diese
Auszeichnung.

XBOX LIVE

Ob Downloads oder
Online-Gaming: Dieser
kleine Anhanger verweist
auf Xbox-Live-Tauglichkeit.

BUDGET
Schndppchenjager
aufgepasst! So marlkierte
Spiele kosten im Handel
maximal 30 Euro.

Jean-Reiner Jurg (33)

// LEITENDER REDAKTEUR

Nach iiber zwei jahren hat es endlich
gefunkt und Jean hat mit dem von ihm
ehemals verhassten Sam Fisher
Freundschaft geschlossen. Jetzt miissen
natiirlich alle alten Abenteuer sofort
nachgeholt werden.

SPIELT DERZEIT:

Splinter Cell, Splinter Cell: Pandora
Tomorrow, Splinter Cell Chaos Theory
und The Bard's Tale

HORT DERZEIT:

den Soundtrack zu Splinter Cell
Chaos Theory von Amon Tobin

/! REDAKTEUR

Wer steckt hinter dem 0XM? Werfen Sie einen Blick auf die
redaktionsinterne Pinnwand und lernen Sie das Team kennen.

i

b & /

Woftek mM (23)
1/ LAYOUT

Hat keine Lust mehr auf Minusgrade und
trdumt schon von Biergarten, Hitzewelle,
= .

b und braur

Schonheiten im Stadtpark.
WARTET DERZEIT:

auf den Friihling

MACHT DERZEIT:

Urlaub

Sascha Dowidat (28)

// FREIER MITARBEITER

Braucht eigentlich kein TV-Programm
mehr. In seinem Leben finden im
Moment so viele kleine und groBe
Katastrophen und Wendungen statt,
dagegen ist eine Daily Soap harmlos ;)
SPIELT DERZEIT:

Guilty Gear X2 #Reload

HORT DERZEIT:

Desire - Mixed by Klubbheads

Bevnd Holtmann (26)

Weil zu schitzen, dass viele Spieleperlen
wie Star Wars KOTOR 2im Winter

FREIE MITARBEITERIN

Pflastert ihre gesamte Fensterbank mit
Frithlingblumen voll. Bei diesem
Mistwetter bekommt ja ansonsten selbst
das sonnigste Gemiit irgendwann

NUR FUR XBOX
Andere PCler und
Konsoleros schauen in die
Rohre: Diese Spiele gibt es
nur fiir die Xbox.

erscheinen - und einen dadurch nétigen,
auch die Freizeit in gut temperierter
Umgebung zu verbringen,

SPIELT DERZEIT (AUS REINER SUCHT):
KOTOR 2, World of WarCraft (PC)
LIEST DERZEIT (AUF EMPFEHLUNG):
wNackt", von Dave Sedaris

VIDEO AUF DVD
Popcorn her! Zu diesem
Spiel haben wir auf die
DVD ein offizielles Video
gepackt.

Lars Krewat (37)
i1 LAYOUT

DEMO AUF DVD
Machen Sie den Controller
klar und zocken Sie das
so markierte Spiel mit der
Demo-DVD an.
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Sprache, dieses Deutsch.
FREUT SICH DERZEIT:
auf New York, New York.
LIEST DERZEIT:

Findet, dass das englische Wort , Spring"
doch irgendwie viel sympathischer ist als
das deutsche ,Friihling". Auch das Wort
JFall” passt viel besser als das deutsche
WHerbst". Ist schon eine langweilige

Sofies Welt von Jostein Gaarder

SPIELT DERZEIT:

Manfred Reichi (30)

| REDAKTEUR

Winterdepressionen.

The Bard's Tale, Splinter Cell Chaos
Theory (Koop-Modus) und Scaler
WONSCHT SICH DERZEIT:
Friihling (ganz viel - ganz doll)

Bekam von Publisher THQ nach der
Destroy all Humans*Prasentation das
geilste Spiele-Gimmick aller Zeiten
geschenkt: Eine Alien-Pistole, die
Rauchkringel schieBen kann. Ansonsten
versucht er, sich mit billigen FuRball-
Wetten bei Oddset das Lottospielen zu
finanzieren. Klappt nur nicht immer. ;)
SPIELT DERZEIT:

Oddset, Lotto, Splinter Cell Chaos
Theory, Doom 3, Fight Night Round 2
HORT DERZEIT: :
Kylie Minogue - Ultimate Kylie

Hat seine Gelbe-Sacke-Ration
aufgebraucht, einen 5. Dread bekomme
irgendwie die Warmwasser-Leitung seir
Dusche zerstart und fast seine Kiiche
abgefackelt.

Jap, das Leben ist eben kein Streichelzo
SPIELT DERZEIT:

NBA Street V3

LERNT DERZEIT:

: die ersten Worte der Gebirdenspract
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| Neue
Referenzen

¢ | Die Testiibersicht auf den
3 P Seiten 74 bis 78 wurde in
dleser Ausgabe gehdrig umgekrempelt.
Ganze vier neue Referenzen haben sich
in die Genre-Elite-Listen eingeschlichen.
So viele Spiele im obersten Ranking
hatten wir seit Ausgabe 11/2003 nicht
mehr. Aber auch im Budget-Bereich kam
" die eine oder andere Uberraschung ins
Haus. Bestes Beispiel: Guilty Gear X2.

- 90% -
‘_ D]EAESULU[EEIIIE - DAS BESTE VOM BESTEN

o

| ELITE - SOLLTENSEM(}I'I'VERPASSB\I

F80% -1
. SEHR GUT - IST SEIN GELD WIRKLICH WERT

- 70%-
BT - JEDOCH MIT KLEINEREN MNGELN

L 69%
- DKAY - FOR FANS INTERESSANT

- 25%-

 SCHLECHT - MIT GROBEN MANGELN BEHAFTET

._‘_7:0%_: .
M- Wmmmmm

So testen wir

Microsoft hat weder Zugriff noch Einfluss
auf die Inhalte des Offiziellen Xbox-Ma-
gazins. Es gibt keine Absprachen mit den
Spiele-Herstellern. Allerdings bekommen
wir viele Informationen, Bilder und
Spiele vor jedem anderen Magazin.
Einzig und allein europaische Ver-
liaufsversionen und keine Importe

aus USA oder Japan werden von

uns getestet - genau die Produkte,

filr die Sie ihr Geld ausgeben.

/ﬂ :
040 SPLINTER EELL CHAOS THEORY

BlowOut

Ein kleines, aber feines Ballerspiel fiir wenig Geld

Bevor Sie sich in den Testteil stiirzen, finden Sie hier eine
alphabetische Auflistung sowie unsere Bewertungskriterien.

Robots

Im Gegensatz zu Scrapland hat Robots eine Filmlizenz

Brothers in Arms
Road to Hill 30

Wir nennen es ,,Band of Brothers in Arms".

Doom 3

Endlich meldet sich die Hollenballerei zum Test.

Fight Night Round 2

Hier kommt unsere neue Priigel-Referenz.

Forgotten Realms
Demon Stone

Ein weiteres Metzel-Spiel von den Die zwei Tiirme-Machern.

Guilty Gear X2 #Reload

Vergessen Sie die Street Fighter-Gang!

SNK vs Capcom
SVC Chaos

Ein gutes 2D-Beat 'em Up mit groBem Staraufgebot

Star Wars Republic
Commando

So finster kann es im Star Wars-Universum zugehen.

Tak 2
Der Stab der Trédume

Endlich mal wieder ein anstandiges Jump & Run

Teenage Mutant Ninja
Turtles 2: Battle Nexus

Der Vorganger hat sich anscheinend sehr gut verkauft.

U The Bard's Tale

Mit geziicktem Schwert und flotten Spriichen

Playboy: The Mansion

Nein, Schatz, lass die Hose ruhig an. Ich finde es toll so.

Pool: Sharks 2

Action, Sex und Gewalt ... gibt es bei diesem Spiel nicht.

J O TimeSplitters
Future Perfect

Endlich erfahren wir die Hintergrundgeschichte der Serie.

' Hardware

Das neueste Zubehdr im Test
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Tom Clancy’s

linter Cell
- Chaos Theory

Er kommt aus der Dunkelheit, hat jetzt ein fieses Messer und ist in bestechender
Form. Sam Fisher ist zuriick und steht seiner gréBten Herausforderung gegeniiber!
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" DER KOOP-MODUS Schleichen im Duett!

 Feinde von unten iiber Gelidnder zu reiRen, ist eine der neuen Attacken von Sam Fisher.

o : !

5 -

Im Multiplayer-Bereich erregt diesmal ein Kooperativ-Modus am
meisten Aufsehen. Gemeinsam mit einem Mitspieler schliipfen Sie
in die Rolle zweier Spione, die gemeinsam eine Mission l6sen.
Teamworl ist dabei angesagt und diverse Mandver gilt es, gemein-
sam auszufiihren. Dies lauft vorwiegend so ab, dass einer der bei-
den Spione mit der schwarzen Taste eine Doppelaktion einleitet und
der andere diese dann mit der schwarzen Taste bestatigt und durch-
fithrt. Die Steuerung ist dabei stets simpel gehalten, dennoch ist
eine Vielzahl an Aktionen moglich (siehe Bilder). Den Koop-Modus
lconnen Sie via Splitscreen, per System-Link oder online iiber Xbox
Live spielen. Insgesamt hat der Koop-Modus vier verschiedene Maps
zu bieten, die sogar mit einer Rahmenhandlung versehen wurden.

; LEITER:

| " | Héher gelegene
Areale erklimmen die
Spione problemlos,
indem sie sich gegen-
seitig als Leiter benut-
zen und aneinander
hochklettern.

UBERHANGEN:

Einer der Spione kam
den anderen kopf-
tber in einen Raum
voller Laserfallen
abseilen, ohne dass
ein gefahrlicher Alarm
ausgeldst wird.

# Bei Verhoren herrscht blankes Entsetzen bei den

Von: Manfred Reichl

P Fublsher. ot J e Acton et
X EETETT X [T
X TS X ETITTTS

Trial-&-Error-Gameplay in Reinkultur war
bisher angesagt. Haufig mussten in unzahligen
Versuchen weite Wege zuriickgelegt und
viele Gefahren umgangen werden, ehe der
ndchste Speicherpunkt erreicht war. Nur ein
klitzekleiner Fehler erzwang meist einen
langwierigen Neuversuch. Doch damit ist jetzt
Schluss! Ein neues Speichersystem hat dieses
von vielen Spielern als Manko eingestufte
Feature in Splinter Cell Chaos Theory endgiiltig
beseitigt. Sie diirfen jetzt namlich jederzeit
das Spiel pausieren und selbst abspeichern.

Dariiber hinaus geht es jetzt auch action-
reicher zur Sache als noch in den beiden
Vorgdngern. Moglich machen dies vor allem
heftigere Nahkampfattacken, die Sam Fisher
nun auf Lager hat. Mit der linken Schultertaste
fiihrt er knallharte Knock-out-Angriffe aus.
Noch heftiger wird es, wenn Sie die rechte
Schultertaste betatigen. Denn dann ziickt
der Protagonist ein Messer und blast damit
seinen Gegnern endgiiltig das Licht aus.
AuBerdem erwarten Sie im dritten Splinter
Cell an einigen Stellen heftige Schusswechsel.

Liebhaber der ersten beiden Abenteuer
miissen jedoch keine Angst haben, dass sie
nun ein vollig anderes Gameplay erwartet.

All das, was Sie an den Vorgéngern geliebt
haben, steht lhnen namlich auch im »

omplett neu erfunden hat Ubisofts
Splinter Cell-Reihe das Schleich-
Action-Genre zwar nicht, dafiir
allerdings ohne Zweifel perfektio-
niert. Noch nie zuvor musste man in einem
Videospiel so vorsichtig zu Werke gehen, um
stets unentdeckt zu bleiben, wie in den beiden
ersten Teilen der Reihe. Viele Zocker liebten
diese Herausforderung. Ungeduldige Spieler
hingegen konnten sich damit iiberhaupt
nicht anfreunden, denn sie erwartete ein
knallharter Schwierigkeitsgrad, der ihnen viele
Frustmomente bescherte. Anderen Gamern
war aufgrund der stetigen Schleichereien
wiederum der Action-Anteil zu niedrig. Tom
Clancy's Splinter Cell Chaos Theory, der dritte
Auftritt von Hauptdarsteller Sam Fisher, hat
nun allerdings auch fiir all jene Spieler etwas
zu bieten, denen die Vorganger zu schwer
oder eben nicht actionreich genug waren.

Gegnern. Kein Wunder, bei diesem Messer!

RETINA-SCANNER:
Manche Tiiren werden
von zwei Netzhaut-
Scannern auf einmal
verschlossen. Um wei-
ter zu kommen, mis-
sen diese gleichzeitig
deaktiviert werden,

STORSENDER:
Wahrend einer der
Spione mit diesem
neuen Hilfsmittel eine
Kamera irritiert, kann
der andere ungese-
hen daran vorbei-
schleichen.

ABSEILEN:
Tiefe Abgriinde errei-
chen Sie mit einem

| Seil. Der abgeseilte
Spion beeinflusst
dabei die Hohe, der
andere die Seitwarts-
bewegungen.

SPLITSCREEN:
Im Splitscreen-Modus
schrumpft zwar der
Bildausschnitt, den-
noch macht der
Koop-Modus auch
dann noch jede
Menge SpaRi.
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N Elektro-Schocker + Wasserpfiitze = Stromschlag! _ /N Mission: Impossible [asst in dieser Szene griillen. A.Gas aus der Haft|

UPGRADE  Sam Fishers bislang harmlose SC-Pistole gewinnt an Bedeutung!

Neben seinem SC-20K-Multifunktionsgewehr, das iiber einige spektakulire

Sekundarwaffen verfiigt, hat Sam Fisher auch

Pistole inklusive Schallddmpfer im Gepack. Damit diirfen Sie in Chaos Theory jetzt

wieder seine eher unscheinbare SC-

WETER R | W

kamera legt Gegner'schlafen.

allerdings nicht nur Gegner und Lichtquellen kaputt schieRen. Die Waffe wurde viel-
mehr mit einem effektiven Storsender um eine sinnvolle Zweitfunktion erweitert, die
sich jederzeit mit der linken Schultertaste auslosen lasst.

l‘. - ——

el E

.

L
20 /20 ][ e

s Halten Sie die Taste gedriickt, kinnen Sie mit der neuen Fahigkeit neugierige
Uberwachungskameras und Gefahr bringende Lichtquellen lahm legen.

cher Gegner agiert abermals SuBerst gerissen

3 neuesten Spréssling bevor. Um maglichst
unentdeckt vorzugehen, miissen Sie Lichtquel-
len nach wie vor vermeiden und von einer
dunklen Ecke in die néchste huschen. Machen
Sie auBerdem zu viel Lirm, werden die
Feinde hellhdrig und untersuchen die Ursache
des Geréusches. Die kiinstliche Intelligenz
samtlicher Gegner agiert dabei abermals
auBerst gerissen. Diesmal gehen Fishers
Widersacher Gerduschen sogar unter Zuhil-
fenahme von Leuchtfackeln auf den Grund.
Seien Sie daher stets auf der Hut und
sehen Sie sich in Arealen, die Sie zum ersten
Mal betreten, immer sorgfaltig um. Dafiir
diirfen Sie auch wieder diverse visuelle
Hilfsmittel verwenden. Ein Nachtsichtgerat
und eine Warmebild-Kamera bringen Licht
ins Dunkel, brandneu ist mit dem EMF ein
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Sichtmodaus, der alle elektrischen Gerite in ei-
nem Raum anzeigt. Dies ist zum Beispiel dann
niitzlich, wenn Sie in einer Mission in den
Wanden versteckte Wanzen anzapfen miissen.
AuBerdem stehen lhnen nun vor dem
Offnen einer Tir mehr Méglichkeiten zur
Auswahl als noch in den Vorgangern. Sie
kénnen die Pforten ganz normal oder leise
offnen oder gleich mit dem optischen Kabel
zuerst in den dahinter liegenden Raum
blicken. Bisher mussten Sie dieses Hilfsmittel
erst iiber das Schnellinventar auswihlen.
Noch besser: Tiiren lassen sich nun sogar
eintreten. Besonders wirkungsvoll ist diese
Vorgehensweise, wenn hinter der Tiir ein
Gegner steht, denn dieser wird von der Wucht
knallhart ausgeknockt. Aber Vorsicht, auch
dem Protagonisten Sam Fisher bliiht dieses

N Ein griines Lampchen an Ihrer Waffe zeigt lhnen dabei an,
ob Sie das zu stérende Objekt auch genau im Visier haben.

.11

Schicksal, wenn er sich vor einer Tiir aufhilt,
die ein umsichtiger Gegner aufbrechen will.
Weiterhin hat der Hauptdarsteller in
seinem dritten Abenteuer auch wieder extrem

akrobatische Bewegungen auf Lager. Sein
Markenzeichen, der Split-Jump, bei dem er
in einiger Hohe einen Spagat zwischen zwei
Mauern macht, um Schurken zu iiberra-
schen, die unter ihm vorbeilaufen, darf

da natiirlich nicht fehlen. Eine ganz neue
Aktion fiihrt er aus, wenn er sich an Rohren
entlanghangelt und sich ein Gegner unter
ihm befindet. Diesen kann er nun namlich
- kopfiiber nach unten hingend - am Genick
packen und eliminieren. Obendrein reifit

er jetzt erstmals auch ahnungslose Feinde
iiber Gelénder und Briistungen, wenn

er selbst an diesen emporklettert.

Bonus-Info

AUFMERKSAMKEIT
Zwei Anzeigen in der
rechten unteren Bildecke
geben Ihnen jederzeit an,
wie gut der Hauptdar-
steller im Moment fiir
seine Gegner zu sehen
und wie laut der von ihm
verursachte Gerausch-
pegel ist.

TRUPPEN
Der Versus-Modus unter-
stitzt nun Giber Xbox Live
auch die beliebte Clan-
Funktion. Gemeinsam mit
anderen Splinter Cell-Fans
diirfen Sie sich jetzt zu
Spionage-Einheiten
zusammenrotten.




> Des Weiteren sorgen neue Gameplay-
Ideen in Splinter Cell Chaos Theory fiir mehr
Abwechslung. Einige Lasernetze kann Sam
Fisher beispielsweise nicht ohne fremde
Hilfe ausschalten. Will er dennoch keinen
Alarm ausldsen, muss er sich einen Gegner
schnappen, in dessen Uniform ein Sensor
eingearbeitet ist, der den Laser deaktiviert.
Nimmt Sam diesen Kontrahenten in den
Schwitzkasten oder |adt er ihn auf die
Schultern, kann auch er selbst unerkannt
durch das Laserfeld schreiten. AuBerdem
miissen Sie diesmal selbst mitdenken, wenn
Sie sich in Sicherheitssysteme einhacken.
Sie sehen jetzt namlich eine Auswahl an
IP-Adressen und miissen die richtige finden.

Begleitet wird das verbesserte Gameplay
von der packendsten Story, die ein Splinter
CelfTitel jemals zu bieten hatte. Es dreht
sich alles um einen Informationskrieg, in
dem Bosewichte versuchen, einige Nationen
gegeneinander aufzuhetzen, um einen Krieg
anzuzetteln. Sam Fisher ist natiirlich derjenige,
dessen Aufgabe es ist, einen Ausweg aus die-
sem Dilemma zu finden. In jeder der elf Missi-
onen erwartet ihn dabei ein anderes Szenario.
Los geht es in der Nahe eines Leuchtturms,

im Laufe des Spiels infiltrieren Sie dann
aber auch noch eine Bank, ein Penthouse in
New York und ein japanisches Badehaus.

Vor jedem Level darf sich Fisher erstmalig
seine Ausriistung zusammenstellen. Schleich-
Fanatiker packen wahrscheinlich Gegenstande
ein, die wenig Larm verursachen, Action-
Liebhaber hingegen schweres Geschiitz. Noch
dazu gibt es nun in jeder Mission verschie-
dene Primar- und Sekundérziele sowie
usatzliche Herausforderungen zu bewaltigen.
Je mehr Auftrage Sie davon erfiillen, desto
besser wird Ihre abschlieRende Bewertung
jeder Mission. Auch dieses Feature ist neu,
und nur wenn Sie sich nicht durch die Levels
bewegen wie der beriihmte Elefant im Porzel-
lanladen, werden Sie eine gute Note erhalten.

Ebenfalls stark verbessert zeigt sich das
Spiel in grafischer Hinsicht - und das, obwohl
schon die Vorgénger brillant aussahen. Die
Texturen sind jetzt noch detaillierter und
die erstklassigen Licht- und Schatteneffekte
werden Sie regelmaRig zum Staunen bringen.
Gelegentliche leichte Ruckler verkommen
dabei zur Nebensachlichkeit. Grundlegend
iiberarbeitet wurde ebenso die Physik-Engine
der Korper aller Spielfiguren. Sie passen sich
nun bei Stiirzen der Umgebung in den Arealen
an, sogar wenn Sie Gegner ,,aufrdumen” und
ablegen, um lhre eigenen Spuren zu verwi-
schen. Einige wenige Male kam es wihrend
unseres Test jedoch vor, dass die abgelegten
Personen sehr seltsam mit dem. Kopf voraus
in der. Wand stecken blieben. Dies sah zwar
lacherlich aus, tat dem SpielspaR aber keinen
Abbruch. Ganz vorziiglich sind die Animati-
onen im Spiel. Vor allem, wenn Sie iiber die
Sekundarfunktion Ihrer Standardwaffe mit ei-
nem Ringflachengeschoss einem Gegner einen
Knock-out verpassen, sinkt dieser phano-

o Dieser ist auch jetzt wieder mit

o

| SPIONE GEGEN SOLDNER

. Schon im Vorganger Pandora

*dabei verschiedene Hilfsmittel

o

ersus-Modus sorgt emeut fiir Multiplayer-Action!

er V
DIE FAKTEN:
Tomorraw begeisterte ein M Levelkarten:
Mehrspieler-Modus die Spieler.

von der Partie. Dabei schlei-
chen ein bis zwei Spione in
der Third-Person-Ansicht und
miissen diverse Aufgaben
erfiillen, die von ein bis zwei
Soldnern in der Ego-Ansicht
verhindert werden mtissen.
Beiden Gruppierungen stehen

B Spielmodi:

zur Verfiigung, die ihnen
gewisse Vorteile bringen.

4 AQUARIUS: In diesem Meeresforschungszentrum in
Frankreich schleichen Sie an zahlireichen Aquarien mit
bunten, kleinen und groRen Fischen vorbei.

Sechs Maps sind in Chaos Theory brandneu (siehe Bilder),
bei den fiinf anderen handelt es sich um tiberarbeitete
Maps aus dem Vorganger. Vier weitere Maps sollen in
Kurze als Download via Xbox Live zur Verfugung stehen,
auBerdem sind noch zwei kostenpflichtige Premium-
Downloads angekiindigt.

Geschichte: Die Spione missen in diesem Modus drei ver-
schiedene Einsatzziele erfiillen.

herumliegende Datentrager einzusammeln.
Deathmatch: Ein Team muss das andere ausradieren, um
in diesem Modus siegreich zu sein.

®

Rauchgranate

rye

s FACTORY: Ein verlassenes Fabrikgebaude aus dem
19. Jahrhundert ist ein weiterer Multiplayer-Schau-
platz. Standort ist die deutsche Stadt Mannheim.

A CLUB HOUSE: Im japanischen Hokkaido ist ein
dulerst nobler Treffpunkt der politischen und
wirtschaftlichen Elite Ort des Geschehens.

Sie wurden entdeckt

i o S
{ Blendgranate |

RSy 24§ ST
A ORPHANAGE: Auch ein verlassenes Waisenhaus in
der N&he der schottischen Stadt Glasgow darf von
Ihnen unsicher gemacht werden.

__Granate

3R W A A

A MISSILE STRIKE: Trotz einem Raketensilo ist dieser
verlassene Bunker die unspektakularste und
tibersichtlichste aller neuen Levelkarten.

Granate

LSS e e b NN
A STATION: In Hoboken im US-Bundesstaat New
Jersey dient ein Eisenbahndepot als Arena fiir
knallharte Mehrspieler-Duelle.
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LAUTLOS

Damit Sie die Feinde
nicht haren, sollten Sie
immer darauf achten, auf
weelchem Untergrund Sam
Fisher gerade lauft. Auf 1
hartem Boden verursacht
er lautere Gerausche mit

seinen Schuhen als auf [
weichen Teppichen '

1 mm gnoc-zn
129 3

SPIELZEIT
| Beim erst

en Durchspielen

 Die Schattenwiigfe sind vorziiglich.

k|

. ¥

-

£:0

I

| erwarten Sie knapp 15
?Stunde:n Spielzeit. Diese

| zusatzliche Ziele Sie erful-

PERSPEKTIVWECHSEL |
| Im Einzelspieler-Modus |
j wird Fisher von seinem
| Boss Lambert per Funk |
gebeten, fiir zwei andere
Spione eine Person zu
verhoren, Im Koop-Modus
diirfen Sie in einer Story-
Mission die Kontrolle
uber genau diese beiden
Agenten tibernehmen
und bekommen das

| erwahnte Verhor noch-

| mals aus einer anderen

Perspektive zu horen. )

3> menal realistisch zu Boden und féllt phy-
sikalisch korrekt sogar genau in die Richtung
um, in die der Schuss ging. Auch beim Einsatz
von Gasgranaten oder Elektroschockern fallen
die Gegner sehr wirklichkeitsnah auf die Nase.
Selbst in akustischer Hinsicht kann der
dritte Teil der Reihe mehr begeistern als seine
beiden Wegbereiter. Moglich machen dies
die Tracks von Amon Tobin, eine GréRe in
der Elektro-Sound-Szene. Zusitzlich hat der
dritte Auftritt von Sam Fisher wieder eine
ganz vorziigliche deutsche Synchronisation
zu bieten. Martin Kessler, die deutsche
Synchronstimme von US-Schauspieler
Nicolas Cage, leiht dabei einmal mehr Sam
Fisher sehr gekonnt das Sprachorgan. Der
Sound harmoniert zudem wieder perfekt
mit dem Gameplay. Werden Ihre Gegner
auf Sie aufmerksam oder entdecken sie Sie
gar, wird die Musik schlagartig hektischer
und lauter. Hat der Gegner hingegen keine
Ahnung, dass Sie sich in der Nahe befinden,
erwarten Sie bedachtige Kldnge. Dazu gibt es
exzellente Soundeffekte zu héren. Selbst die
Liifter von herumstehenden Rechnern sind
wahrnehmbar. Garniert wird die musikalische
Untermalung von zahireichen siiffisant-witzi-
gen Gesprachen, die der Schleich-Experte
Fisher mit Kollegen und Feinden fiihrt. ﬂ
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SC-20K WERFER

4 Augenschmaus: Licht und Schatten harmonieren erstklassig.

5C-20K WERFER |
[ 30/80

; Soldat beim Strullen von Klo-Tiir erschlagen!

Melne Memung
ManfredReichl |

Wahnsinn! Nach Pandora Tomorrow hitte ich nicht
gedacht, dass es noch besser geht. Aber auf Ubisoft
ist eben Verlass. Chaos Theory begeistert auf der
ganzen Linie. Der Einzelspieler-Modus iiberzeugt mit
innovativen Gameplay-Features, einer actionlastige-

ren Ausrichtung, einem neuen Speichersystem und
einer nochmals aufgemotzten Hammergrafik. Auch
die Multiplayer-Modi (siche Extrakésten) sind einfach
gottlich. Vor allem der Koop-Modus liefert den
Mehrspieler-Fans - selbst im Splitscreen, wenn das
Bild schrumpft - ein brillantes Spielvergniigen.

Die Wertung
Clancy's

Actionreichere Ausrichtung als die Vorgénger
Uberragende audiovisuelle Prisentation
Neue Gameplay-Features und Moves
Uberarbeitetes Speichersystem

Packende, kinoreife Handlung

Hammergrafik und phanomenalen Multiplayer-Modi.
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Fight Night Round

Ring frei zur zweiten Runde: EAs Boxer haben nun noch mehr Bums in den Faustu&'nI

Von: Manfred Reichl

& Publ Ele:tmnic Art' &
& Spra:h ngl dt Texte x LISK Abﬁjahren
x pleler‘ 1-2 | x Termln rhamn:h |

er Vorganger heimste reihenweise
Auszeichnungen ein, mit Fight Night
Round 2 wird fiir die Box-Referenz
von EA nun die zweite Runde einge-
ldutet. Ob auch die Neuauflage fleiRig punkten
kann, erfahren Sie in diesem Testbericht.
Fiir Einzelspieler steht abermals ein
Karriere-Modus im Mittelpunkt. Darin diirfen
Sie zu-Beginn entscheiden, ob Sie in die Rolle

~ Nur in Fight Night Round 2: Roy ]orles jr. gegen Muhammad Ali.
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einer bekannten Box-GréRe schliipfen oder
einen selbst erstellten Boxer zum Champion
machen wollen. Bei letzterer Variante wurde
die Zahl der Moglichkeiten des Editors im
Vergleich zum Vorgangerspiel aufgebohrt und
dessen Handhabung vereinfacht. Beim Ablauf
der Karriere haben die Entwickler obendrein
fiir mehr Abwechslung gesorgt. Diesmal starten
Sie namlich unter anderem als Amateur
- und nicht gleich als Profi. Ist der Wechsel
ins Profilager schlieBlich vollzogen, miissen
jetzt vor den Kémpfen wichtige Entscheidun-
gen getroffen werden (siehe Extrakasten).
AuBerdem stehen vor den Fights wieder
Trainingseinheiten an. Dabei haben Sie die
Wahl zwischen drei verschiedenen Ubungen,
die sich unterschiedlich auf die Fahigkeiten
Ihres Boxers auswirken. Sogar optisch spiegelt

sich lhr FleiR wider: Je mehr Sie trainieren, des-
to mehr Muckis bekommt Ihr Mann. AuRerdem
altern die Protagonisten, bekommen graue
Haare und ihre Muskulatur sieht mit fortschrei-
tender Karrieredauer weniger durchtrainiert
aus als wahrend ihrer Sturm-und-Drang-Zeit.
Am nennenswertesten sind jedoch die
Anderungen, die am Ablauf der Boxkimpfe
vorgenommen wurden. Fiir ein spaRiges Ich-
hau-dir-auf-die-Fresse-Vergniigen sorgt noch
immer die Total Punch Control, bei der Sie
mittels des rechten Ministicks auf lhre Gegner
eindreschen diirfen. Diese Steuerung wurde
nun jedoch um die brachialen Haymaker
erweitert. Um diese besonders harten Schlage
auszufithren, miissen Sie beim Ausholen
den Arm noch ein Stiick weiter nach hinten
bewegen, ehe Sie zuschlagen. AuRerdem >

4~ Wo James ..nghts out* Toney hinschlagt, wachst kem Gras mehr.

Bonus-

AUSRUSTUNG

Die Kohle, die Sie in der
Karriere verdienen, diirfen
Sie wieder in die Ausriis-
tung lhres Sportlers inves-
tieren. Diese dient dies-
mal nicht nur als opti-
sches Schmankerl, Luxu-
ribse Schuhe verbessern
zum Beispiel die Ge-
wandtheit lhres Boxers
und ein teurer Mund-
schutz dessen Nehmer-
qualitdten bei Treffern an
den Kopf.

XBOX LIVE

War ja klar: Die US-

Version des Spieles
kommt mit einer Online-

Anbindung daher, die
PAL-Fassung leider nicht.




Bonus-Info

MILCH(SCHNITTEN)BUBIS
36 Boxer stehen Ihnen in
sechs verschiedenen
Gewichtsklassen zur
Auswahl. Dazu gehoren
etliche Legenden wie
Muhammad Ali oder Jake
Lamotta und aktuelle Top-
Stars wie James Toney
oder Roy Jones jr.
Deutsche Box-Fans ver-
missen die beiden
Kiitschko-Briider Vitali
und Wiadimir aber noch
immer. Der Erstgenannte
istimmerhin aktueller
Schwergewichts-Champ
des WBC (World Boxing
Council).

DRECKSACK

Mit schmutzigen Taktiken
wie Tiefschldgen, Kopf-
stoRen oder Schldgen mit
dem Handriicken diirfen
Sie sich noch immer
unfair einen Vorteil ver-
schaffen. Aber iibertrei-
ben Sie es nicht, denn
begehen Sie zu viele
RegelverstoRe, wird Sie
der Ringrichter gnadenlos
disqualifizieren.

3 neu: Konnten Sie sich beim Vorganger
wahrend des Blockens nicht fortbewegen, ist
dieses Manko nun behoben und Ihr Fighter ist
auch dann noch in der Lage, im Ring umher-
zulaufen. Ferner scheint EA sich unsere Kritil
an Fight Night 2004 zu Herzen genommen zu
haben, denn in Fight Night Round 2 kénnen
Sie mit Ihrem Kampfer nun auch wie in realen
Boxkampfen klammern. Diese Taktik ist sehr
wirkungsvoll, um die Schlagbemiihungen des
Gegners kurzzeitig zu unterbinden. Manchmal
ist Letzteres bei einem drohenden Knockout
auch bitter nétig, denn die KI der CPU-Bo-
xer passt sich wiederum sehr schlau Ihrem
Kampfstil an und teilt selbst hervorragend aus.
Was die Grafilc anbelangt, sah schon der
Vorgdnger vorziiglich aus, der Nachfolger kann
dieses Ergebnis aber nochmals toppen. Samt-
liche Animationen sind erneut vom Feinsten,
vor allem bei schweren Treffern sehen die
Bewegungen der taumelnden Boxer nun aber
noch authentischer aus. Bei Niederschlégen
zucken die Korper der Getroffenen auRerdem
nicht mehr so albern herum. Deutlich besser
sehen jetzt auch die Texturen der Korper aus.
Die Présentation des Titels ist ebenfalls
spektakuldrer ausgefallen. Treffer nach
einem Haymaler oder harte Niederschlage
werden mit aufsehenerregenden Kamera-
perspektiven und martialischen Gerduschen
viel atemberaubender dargestellt. Sehr zu
begriiRen sind auch die coolen Effekte bei den
Einmarschen in den Ring. Auf alberne Tauben
wurde diesmal Gott sei Dank verzichtet - und
nun setzen extravagante Laser-Blitze und
lautstarle Feuerwerke die Boxer in Szene.
Musikalisch wird das Geschehen in

den Meniis von Hip-Hop-Klangen beglei-
tet und wahrend der Kampfe fiihrt kein
brabbelnder D) mehr durch das Geschehen,
sondern ein professioneller Boxkommen-
tator. Leider wurde entgegen der ersten
Ankiindigung von EA kein deutscher
Sprecher fiir das Spiel verpflichtet.

Bose Spotter behaupten hin und wieder, dass EA
oftmals einfach nur unwesentlich verbesserte Nach-
folger zu seinen Spielen veréffentliche. Fight Night
Round 2 ist ein Paradebeispiel dafiir, dass diese
These Quatsch mit SoBe ist. Schon der Vorgénger
war erstklassig und dennoch hat man sich nicht auf
den eigenen Lorbeeren ausgeruht. Vielmehr sorgten
die Entwickler bei EA Chicago mit exzellenten
Verbesserungen und Erganzungen dafiir, dass die
Neuauflage den Titel als unangefochtener Box-
Champ ganz souverén verteidigt. Besser geht's kaum!

E3 Noch authentischere Umsetzung der Sportart
E3 Stark aufgebohrter Karriere-Modus
Brachialere Haymaker-Schlage

Exzellente Animationen und Prisentation

Weitere gelungene Gameplay-Erganzungen

909

Sound

87

Grafk
902
Das Fazit

Exzellent aufgemotzte und (iberaus realistische Box-
Simulation, die kaum noch Wiinsche offen lasst.

EINE FRAGE DES GELDES
. die sich

Investition

Q) SCHWELLUNG () curs’

lohnen.
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SNK vs Capcom: SVC Chaos

Die 2D-Priigelknaben schlagen jetzt auch online kréftig zu.

BONUSCHARAKTERE
Neben den 24
Standardcharakteren war-
ten im Arcade-Modus
noch ein paar ganz fiese
Gegner auf Sie - Violent
Ken, Goenitz, Demitri und
Dan geben sich dort die
Ehre. Zusétzlich kénnen
Sie die Charaktere Red
Arremer und Athena frei-

schalten.

wEda @o Eﬁ]!a

Von: Sascha Dowidat

B v s Pamoe P e pest emup )
x Spra[he Deutsch K USK: Ah 12 ]ahren
& Spleler 1-2 x ‘ermin: E{hait!lch

eute kann wahrscheinlich niemand
mehr genau sagen, wer denn nun
eigentlich mit der VSSerie angefan-
gen hat, fest steht aber, dass fast die
gesamte Priigelgemeinde schon gegeneinander
angetreten ist. Auf der Xbox heilt es jetzt SNK
vs. Capcom: SVC Chaos. Die zwdlf bekann-
testen Recken des SNK-Universums messen
sich mit den Kriegern des Capcom-Clans. Die
.King of Fighters" und , Fatal Fury"-Fanboys
greifen natiirlich zu den beriihmten Recken
lori Yagami, Terry Bogard, Mai Shiranui oder
dem Fettsaclk Earthquake - um nur einige zu
nennen -, wahrend Street FighterVeteranen
den Urgesteinen der Fighting-Szene wie Ryu,
Ken, Guile, Dhalsim, Vega oder dem fiesen
M. Bison die Treue halten. Egal wie die
Entscheidung ausféllt, Beat-'em-Up-Freunde
werden sich sofort heimisch fiihlen, denn die
Moves der einzelnen Recken wurden zum
groBten Teil beibehalten. So gelingt Dhalsims
Yoga Fire genauso schnell wie Ryus Hadoken.
Wie immer geben Sie lhrem Kontrahenten

DHHLEIH

---:jtlﬂh-—--{

mit niedrigen und hohen Schlagen und Tritten
Saures und laden durch geschickte Kombina-
tionen und Special Moves Ihre Energieleiste
am unteren Bildschirmrand in drei verschiede-
nen Stufen auf. Dadurch erzeugen Sie Super
Special Moves, mit denen Sie lhren Gegner
noch schneller in den Staub schicken.

SVC Chaos bietet eine Fiille von einstellba-
ren Kampfoptionen, aber auch kleine Extras
sind vorhanden. Im Laufe der Kdmpfe schalten
Sie in der Galerie kleine Artworks frei. Ein
besonderes Augenmerk liegt jedoch auf dem
Live-Mode, denn nichts macht mehr SpaR als
ein virtuelles Kraftemessen mit menschlichen
Gegnern. Dabei entscheiden Sie sich fiir ein
Quick Match, suchen bestimmte Matchformen
oder erstellen selbst einen Kampf. Das alles
klappt reibungslos und ist eine willkommene
Abwechslung, wenn Sie gerade mal alleine
zu Hause sitzen. Optisch und technisch ist
und bleibt das Spiel ein 2D-Beat-'em-Up, das
sich nicht mit den Referenztiteln DOA 3 oder
Soul Calibur Il messen kann. Die Szena-
rien sind schon gezeichnet und durchaus
abwechslungsreich, der Sound dréhnt in
gelungenem 16-Bit-Style aus den Boxen und
das Kampfgeschehen kommt gut riiber. SVC
Chaos ist ein guter Priigler, der zwar nicht
die spielerische Tiefe der Konkurrenz erreicht
und etwas mehr Spiel-Modi bieten kénnte,
aber trotzdem dank Online-Modus fiir
eine gelungene Priigelorgie gut ist.

PRESS START

CHUMm-LI

4 Durch Yoga-Power kénnen Sie mit dem Inder Dhalsim sogar riesige Flammen spucken.
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Meme Melnung

Hey. was'soll denn das? Wo ist das zonehge Urvieh
Blanka geblieben, das mit StromstéRen um sich
wirft? Davon mal abgesehen sind alle Kémpfer
vertreten, die Rang und Namen haben. Das
klassische Oldschool-Gameplay ist gut gelungen und
Beat-'em-Up-Fans, die schon 1992 priigelten, finden
sich schnell zurecht. Trotzdem vermisse ich etwas
mehr Spieltiefe und Abwechslung. So bleibt Retro-
Spielern die Entscheidung zwischen King of Fighter
und SVC Chaos. Wer Spieltiefe will, greift zu
Ersterem, Onlinespieler bevorzugen das Chaos.

Die Wertung

[¥ Gelungenes Kampfer-Line-up

4 Online-Modus

B Im Vergleich zur Konkurrenz wenig Spieltiefe

B Technisch antiquiert
B Wenig Spiel-Modi

Das Fazit

Klassisches Beat-'em-Up mit tollem Kampfer-Line-up und
Xbox-Live-Unterstiitzung, aber wenig Spiel-Modi.

NGB ouMas 2

e

EE =
4 Einige Angriffe sind ziemlich abgefahren.



"Endlich: Ein Action-Rollenspiel mit humorvollen Dialogen. Die Beschwitrungskiinste des
Barden bringen frischen Wind ins Genre. - SEHR GUT” - Gamepro 03/05
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Guilty Gear X2 #Reload

Der neue Kénig der 2D-Priigelspiele - sogar mit Live-Modus.

SCHNELLER TOD

Wenn Sie alle vier
Schlagtasten gleichzeitig
driicken, verwandelt sich
die Spannungsanzeige in
cine Attack-Leiste und
mit einer speziellen
Tastenkombination kon-
nen Sie lhren Gegner mit
einem einzigen Schlag
ausradieren. Fiir die
Ausfithrung brauchen Sie

allerdings viel Ubung.

Von: Sascha Dowidat

a ist es wieder! Eines dieser kleinen

Spiele, die niemand auf der Rech-

nung hat und die trotzdem zum

Uberraschungshit avancieren. Guilty
Gear X2 #Reload ist zwar kein komplett neues
Spiel, sondem eine iiberarbeitete Neuauf-
lage des PS2-Priiglers, aber darin haben die
Guilty-Recken ihren ersten Auftritt auf der
Xbox. Uber 20 Kampfer treten zum Duell an
und entfachen ein optisches und spielerisches
Feuerwerk. Dabei protzt die Neuauflage schon
im Meniibildschirm mit einer gigantischen
Anzahl an Spielmoglichkeiten. Arcade-,
Zweispieler-, Medaillen-, Trainings-, Ausdauer-,
Missions-, Story- und sogar ein Live-Modus
lassen Priigelspielfans das Wasser im Mund zu-
sammenlaufen. Besonders interessant sind der
Missions-Modus, in dem Sie Ihre Gegner unter
bestimmten Vorgaben erledigen miissen, und
der Live-Modus, in dem Sie online gegen an-
dere menschliche Spieler antreten. Sie wéhlen
sich einen liebevoll gezeichneten Priigelknaben

oder -méadel aus und schon kann'’s losgehen.
Was sich dann auf dem Bildschirm abspielt,
verschlagt einem fast die Sprache. Selten sah
ein 2D-Beat-'em-Up so fantastisch aus. Schéne,
detaillierte und animierte Hintergriinde, fantas-
tische Effekte und eine tolle Inszenierung der
Special Moves erfreuen den Spieler, wahrend
aus den Boxen knackige Rockmusik drohnt.
Aber Grafik und Sound sind nicht alles.
Erfreulicherweise verbliifft Guilty Gear X2 #Re-
load auch mit einer durchdachten Spielmecha-
nik. Anfangern gelingen durch wildes Driicken
der Tasten auch Gliickstreffer, aber erst wer
sich richtig in das Gameplay einarbeitet,
erkennt die ungeheure Spieltiefe. Neben einfa-
chen Schldgen und Tritten kann jeder Kampfer
zahlreiche Spezialangriffe ausfithren. Zusatzlich
miissen Sie vier Leisten im Auge behalten: die
Lebensenergie-, die Wut-, die Blockstarke- und
die Anspannungsanzeige. Wenn Sie geschickt
bloclen, steigt zum Beispiel lhre Blockanzeige,
bis Sie sogar die geféhrlichsten Attacken lhres
Gegners abwehren konnen. Die Anspannungs-
anzeige steigt, wenn Sie sprinten oder Spriinge
durchfiihren, und wird fiir durchschlagende
Overdrive-Angriffe benutzt, wahrend Sie mit
einer vollen Wutanzeige fiir kurze Zeit unbe-
siegbar werden. Das Zusammenspiel dieser
Komponenten macht Guilty Gear X2 #Reload
einzigartig auf der Xbox und zur absoluten
Priigelspielreferenz im 2D-Sektor.

:I~ Der fiese Testament greift mit seiner spektakuliren Bluthand nach der Lebensenergie des Gegners.
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Melne Melnung &

Unglaubhch! Ich bin begeistert und gefesselt
zugleich. Guilty Gear X2 #Reload bietet zwar eine
Fiille von Spiel-Elementen, belohnt den Spieler aber
nach der Einarbeitung auch mit dem grandiosen
Gefiihl, das Spiel wirklich zu beherrschen. Besonders
einfach ist es, wenn man sich langsam in einen
Charakter einarbeitet und dessen Vorziige gezielt
kennen lernt. Die vielen Spielmodi, die schéne Optik
und die gute Live-Anbindung setzen dem positiven
Gesamteindruck die Krone auf. Absoluter Geheim-
tipp zum Schnéppchenpreis von unter 30 Euro!

Die Wertun

EX Genialer Rock-Soundtrack

[ Viele Spielmodi

[ Unglaubliche Spieltiefe

£ Tolle Animationen und Effekte
Bl Leider nur 2D-Grafik

Das I;azit

Liebevoll animiertes 2D-Beat-'em-Up, das mit vielen Spiel-
modi, Xbox Live und tollem Gameplay iiberzeugt.

# Das ist eine ganz normale Kampfszene.



BlowQOut

Von: Sascha Dowidat

& Publisher: Midway &
.4 Sprache: Englisch b4 USK: Ab 12 Jahren
b dspieler:1 B Termin: Erhaltlich
RS (RS

& www.blowoutgame.com

Is eiskalter Marshall John Cane werden
A Sie zur Raumstation Honour Guard

geschickt, um einen Klon-Aufstand
niederzuschlagen. Allerdings wusste wohl

keiner Ihrer Auftraggeber, dass sich die
Klone in widerwartige Aliens verwandeln

 Generatoren sollten Sie zerstoren.

Eine Station voller
aggressiver Aliens und
Sie sitzen mittendrin.

und lhnen an die Wasche wollen. Aus einer
seitlichen 2D-Perspektive, die zeitweise an
Contra erinnert, schieen Sie alles kaputt,
was sich lhnen in den Weg stellt. Sicherlich
nicht das innovativste Spielkonzept, aber
dennoch spalig. Die Station entpuppt sich
dabei als verwinkeltes Labyrinth voller Tiiren,
Schalter und Fahrstiihle. So wollen nicht nur
Aliens von lhnen ins spielerische Nirwana
gepustet werden, auch kleinere Ritsel wie

das Finden von Sicherheitskarten zum Cffnen
von Schleusen miissen gel6st werden.

An manchen Stellen zerbréseln Sie sogar
gleich ganze Wénde mit lhrer Wumme. Im Lau-
fe des Spiels finden Sie schlagkriftigere Waffen
wie Granatwerfer, Kettensagen oder sogar
Miniguns. Diese sind besonders im Kampf mit
den fiesen Endgegnern bitter nétig. Grafisch
halt sich BlowOut eher diister und schlicht,
wahrend der Sound mit netter Sprachausgabe
durchaus gefallen kann. Nach einiger Zeit
wird das leicht zugéngliche Action-Spielprinzip
leider etwas eint6nig. Ein Zweispieler-Modus
hatte dem Spiel sicher gut gestanden. Fans,
die alle anderen Xbox-Actiontitel schon
gespielt haben, sollten reinschauen.

4 In den dunklen Géngen sind die Aliens schwer zu erkennen.

ENTWICKLER

Das noch recht junge
Entwicklerteam
KaosKontrol ist bisher
kaum in Erscheinung
getreten und liefert mit
dem vorliegenden
BlowOut nach dem PC-
Spiel Genocide seinen
ersten Multiplattform-
Titel ab.

Iprinzip
K3 Guter Sound und Sprachausgabe
B Kein Zweispieler-Modus

B Auf Dauer sehr eintdnig

B Technisch eher schwach

Simples Action-Spielchen im Stil der Contra-Reihe, das
langfristig leider nicht fesseln kann

Pool: Shark 2

Kneipensport fiir Sesselpupser

Von: Sascha Dowidat

B pubister vidvay WP Gene Bilars
B sorache veutsch IV Usk: Ohne Besciv. ]
bdsviclec 12 WP e Eiltich ]
X EEEEET R

& www.zoodigitalpublishing.com

ow! Eine Pool-Billard-Simulation
- genau die Art von Spiel, bei der
die meisten Videospielredakteure

in euphorisches Gejubel ausbrechen, denn
Billard an einem Fernseher zu spielen ist fiir
viele Zocker ungefahr so sinnvoll wie eine
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s Pfeile - Zielhilfe fiir Einsteiger.

Koch-Simulation. Pool: Shark 2 besticht vor
allem durch einen gelungenen Zocker-Modus
und eine riesige Optionsvielfalt. Nachdem

Sie sich lhren Lieblingsspieler ausgewahit
haben, treten Sie an zehn verschiedenen
Orten gegen 20 verschiedene Gegner auf dem
Weg zu Ruhm und Ehre an. Alle géngigen
Spielvariationen wie 3-, 6-, 8, 9- und 10-Ball,
Straight-, Bank- oder Rotation-Pool und ein
Show-Modus lassen keine Wiinsche offen.

Am Billardtisch sorgen verschiedene StoR-
moglichkeiten und interessante Kameraein-
stellungen fiir Freude. Lediglich die Steuerung
reagiert manchmal einen Tick zu sensibel. Die
Ballphysik ist jedoch (iber alle Zweifel erhaben
und wurde prima umgesetzt. Der Clou: Wer
so gut ist, dass er im Spiel nur noch auf po-
tenzielle Opfer anstelle von Gegnern trifft, darf
sich der weltweiten Konkurrenz von Xbox Live
stellen. Hier findet jeder Queue-Spezialist ei-
nen wiirdigen Konkurrenten. Grafik und Sound
lkonnen das hohe Niveau des Gameplays
zwar nicht halten, spielen aber bei diesem
Genre eher eine untergeordnete Rolle. Eine
gelungene Billardsimulation, die fiir Profis _
und Einstieger gleichermafen geeignet ist.

4 Gelungene und stimmungsvolle Kameraeinstellung.

REGELN

Das klassische 9-Ball-
Pool-Billard wird mit einer
weilen Kugel und neun
nummerierten Kugeln
zwischen mit den Ziffemn 1
bis 9 gespielt. Es muss
jeweils die Kugel mit der
niedrigsten Zahl auf dem
Tisch eingelocht werden.
VerschieRt ein Spieler
oder trifft er eine falsche
Kugel, ist der Gegner an
der Reihe. Wer die neunte
Kugel einlocht, gewinnt
das Spiel.

Die Wertung

Viele Spieloptionen

3 Guter Karriere-Modus

E3 Gelungene Kameraperspektiven
B Technisch nicht berauschend

B Sensible Steuerung sorgt fiir Frust

Das Fazit

Umfangreiche Billard-Simulation mit Xbox-Live-Anbindung,
aber schwacher Technik und zu sensibler Steuerung
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Teenage Mutant Ninja

Turtles

2: Battle Nexus

Pizza fressen und Shredder verpriigeln steht auf dem Plan.

Von: Sascha Dowidat

FERNSERH-SERIE

Die Zeichentrickserie
Teenage Mutant Ninja
Turtles wurde im Jahr
2003 in den USA ausge-
strahlt. Zu Beginn gab es
nur 26 Folgen, weil man
sich nicht sicher war, ob
sich eine Fortsetzung loh-
nen wiirde. Doch die
Turtles wurden schnell
sehr popular und deshalb
existieren insgesamt drei
Staffeln und 78 Folgen
dieser Serie. Einen deut-
schen Sendetermin gibt
es bis jetzt leider nicht.

& Publisher: Konami | &
4 Sprache: Engl., dt. Text J& 4 USK: Ab 12 Jahren
b4 spieler: 1-4 . Termin: Erhaltlich
b2d wwkonami-ewopecom ]}

ie halten Donatello, Leonardo,
Michelangelo und Raphael fiir groRe
Maler ihrer Zeit? Stimmt, aber auch
die vier berlihmtesten Schildkroten
der Welt, besser bekannt als Teenage Mutant
Ninja Turtles, heiRen so - und die haben mit
Farbklecksen absolut nichts am Hut. Knapp ein
Jahr nach Teenage Mutant Ninja Turtles kehren
die kampfgeilen Schildkréten mit der Fortset-
zung Teenage Mutant Ninja Turtles 2: Battle
Nexus auf die Xbox zuriick. Die Story lehnt sich
dabei eng an die zweite Staffel der erfolgrei-
chen Comic-Serie an. Die Turtles befreien New
York, jagen Shredder und seinen Handlanger
Baxter Stockman zum Teufel und machen
nebenbei einen kleinen Ausflug ins Weltall.
Wie schon im ersten Teil priigeln Sie sich mit
den Turtles durch die stylischen Cel-Shading-
Levels, Teenage Mutant Ninja Turtles 2: Battle
Nexus birgt aber durchaus auch einige neue

Ideen: Sie miissen nun auch kleine Ratsel 16-
sen, Sprungpassagen heil {iberstehen oder auf
einem Diisenjet durch frostige Eislandschaften
sausen. AuBerdem diirfen Sie neuerdings
jederzeit im Spiel zwischen den einzelnen
Turtles-Figuren wechseln. Das ist durchaus
sinnvoll, denn wéhrend Donatello zum Bei-
spiel Computer-Terminals hacken kann, schiebt
Raphael lieber schwere Kisten aus dem Weg.
Erstmals diirfen auch vier menschliche
Spieler gleichzeitig antreten. Dann macht die
Priigelei sogar richtig Laune. Im Einzelspieler-
Modus zerren die nervige Kameraperspektive
und die im Vergleich zum Vorganger schlechte-
re Steuerung an den Nerven. Neuerungen wie
die Rennpassagen sind zwar eine gute Idee,
aber leider schlecht umgesetzt, denn man hat
standig das Gefiihl, auf dem Heck der verschie-
denen Geféhrte prange ein 30-km/h-Aufkleber.
Akustisch werden Sie mit dem Soundtrack der
Serie plus einer gelungenen Sprachausgabe
verwohnt. Auf optischer Seite wird zwar ein
interessanter Grafikstil geboten, der aber
insgesamt eher enttauscht: Texturen und
Szenarien wirken karg und steril und schaffen
leider wenig Atmosphare. Fiir Retrofans gibt
es einen ganz besonderen Leckerbissen: Als
Bonus kénnen Sie das Original-Turtles-
Arcade-Spiel von 1989 freischalten.

s Endlich gibt es auch einen Vierspieler-Koop-Modus, der sogar Laune macht.
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Meine Meinung
I

'+ Sascha Dowid

Ich liebe die Turtles, auch wenn ich keine Pizza mag.
Ich war allerdings schon vom ersten Xbox-Spiel der
vier SchildkrGten etwas enttauscht und der zweite
Teil kann mich leider auch nicht vollends begeistern.
Der Vierspieler-Modus ist zwar gut gelungen und
macht kurzfristig Freude, aber auf lange Sicht stéren
die hakelige Steuerung, die diimmliche Kl und eine
teilweise schlechte Kameraperspektive. Trotzdem ein
kurzweiliges Lizenz-Spielchen, an dem Turtles-Fans
dennoch ihre Freude haben werden. Man hatte aber
mehr daraus machen kénnen - schade!

€

Die We .

-+ Tolle Zwischensequenzen aus der Serie

1 Erstmals Vierspieler-Koop-Modus
Bl Schlechte Kamerafiithrung
B Mangel in der Steuerung

B Teilweise damliche Gegner

Das Fazit

Nettes Lizenz-Spielchen mit guten Ideen, aber stérender
Steuerung und nerviger Kameraperspeltive

4 Haufig bewegen sich die Plattformen.

o @re

e

s Die Gleitersequenzen sind etwas lahm.

Wir konnen ihn nicht einfach hier lassin)

 Auch Splinter spielt wieder eine Rolle.



B

4 Ja Baby, hor nicht auf und stér dich vor allem nicht an den vielen Leuten im Nebenraum.

l

g B Aktion beenden

Playboy - The Mansion

Nackte Tatsachen, geile Bunnys und wilde Partys.

MAGAZIN

Die erste Ausgabe des
amerikanischen Playboy
erschien 1953 mit einer
Druckauflage von 70.000,
von denen Hugh Hefner
54175 Exemplare zu je
0,50 Cent absetzen konn-
te. Auf der Erstausgabe
stand (ibrigens kein
Datum, weil er sich nicht
sicher war, ob es jemals

eine zweite Ausgabe
geben wiirde.

Von: Sascha Dowidat

D4 Publisher: Ubisoft b4 Genre: Simulation ]
& prache‘ Deutsch & USK: Ab 1ii:lahren |
b spieler:1 B4 Termin: Erhaltich )

X T

ie wollten schon immer mal den
geilsten Job der Welt haben? Nein,
nicht als Gigolo, sondern als Lenker
des Playboy-Imperiums? Playboy
- The Mansion macht's méglich. In der
Rolle von Hugh Hefner leben Sie den wahr
gewordenen Traum eines echten Playboys. Sie
beginnen Ihre schliipfrige Karriere in einem
kleinen Haus, das bald zum Siindenpfuhl fiir
Promis, Models und Bunnys wird. Aber bis
dahin ist es ein weiter Weg, denn zu Anfang
sind Sie ein Niemand. Damit sich das schnell
dndert, bringen Sie ziigig die erste Ausgabe
des bekannten Mannermagazins auf den
Markt. Dazu stellen Sie zuerst Journalisten ein
und beauftragen diese mit der Anfertigung
von Artikeln und Bildberichten. Playmates,
Bunnys und Fotografen gehdren natiirlich auch
zum Playboy, allerdings diirfen Sie beim Foto-
shooting selbst Hand anlegen und mit dem
Objektiv die Damen ins Visier nehmen. Um die
Ausgabe perfekt zu machen, braucht es noch

ein interessantes Interview und ein gelungenes
Covergirl und die Ménnerwelt ist beeindruckt.
Mit jeder weiteren Ausgabe sollte auch die
Qualitat des Heftes steigen. Dazu veranstalten
Sie am besten eine ziinftige Party und kniipfen
Kontakte zu Prominenten, die lhnen Material
fiir lhr Heft liefern, oder bezirzen berithmte
Tennisspielerinnen so lange, bis sie sich zu
einem Cover-Shooting liberreden lassen,

denn nackte Prominenz steigert die Auflage.

Im Stil von Die Sims kiimmern Sie sich um
private Freundschaften, lukrative Geschafts-
beziehungen und halten sich auch gerne mal
zwei Freundinnen gleichzeitig. Wer dabei
geschickt flirtet, kann die hiibschen Playmates
gleich auf der Party zur rhythmischen Sofagym-
nastik iiberreden. Je schneller Ihr Imperium
wichst, desto beriihmter und angesehener
werden Sie. Um dem Bild des Playboys gerecht
zu werden, verschdnern Sie Ihre leider nicht
ausbaufahige Villa mit stilvollen Gemalden
und richten gemiitliche Fotoshooting-Locations
ein, damit sich lhre Haschen auch wohl fiihlen.
Mit jeder Ausgabe steigt |hr Budget, es gibt
noch mehr Partys, noch mehr Frauen - aber
leider nicht zwangslaufig mehr SpielspaR. Das
Spielprinzip beschrankt sich auf das Fiihren
von Gesprachen, das Einrichten der Villa und
die Produktion des nichsten Heftes. Auf Dauer
etwas monotoner, aber dennoch unterhalt-
samer und schliipfriger SimulationsspaR. ﬂ

Endlose Gesprache fiihren, das Heft fertig stellen -
mir kommen diese Elemente irgendwie bekannt vor.
Hey, das ist genau wie hier in der Redaktion, aber
warum bitte gibt es bei uns keine Playmates? Leider
wird es vermutlich nie so weit kommen, daher
vertreibe ich mir mit diesem Titel die Zeit. ich fand
das Spielprinzip der Sims immer zu komplex und
war von der leichten Zugénglichkeit des Spieles
angetan. Auf Dauer mag es etwas monoton sein, aber
fiir einen kurzweiligen Quickie, auch mehrmals die
Woche, ist Playboy - The Mansion bestens geeignet.

Gameplay mit schliipfrigen Details

Sie erstellen lhren eigenen Playboy

Leicht zugangliches Spielprinzip
B Teilweise etwas zu einfach

B Auf Dauer monotones Gameplay

Das Fazit
Simuliertes Playboy-Imperium im Stil der Sims, das auf
Dauer etwas am einfachen Gameplay krankt.
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Ubisoft verpackt den Zwe:ten Welt

in ein spielerisches Meisterwerk mit
Schuss Taktik!
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Von: Bernd Holtmann

I‘& z& Genre: Taktik-Shooter

XEETT X
Sielr; 5 ) Termiﬂ: Erhaltlich 1
SVernLin: R |
X T ———

eine Epoche der Weltgeschichte ist

fiir Spieler so interessant wie der

Zweite Weltkrieg - das zeigen auch die

Xbox-Verkaufscharts. Der letzte Kas-
senschlager aus dem Bereich war Activisions
Ego-Shooter Call of Duty: Finest Hour, der sich
immer noch tapfer in den Top 10 hélt. Doch
jetzt bekommt er harte Konkurrenz, denn mit
Brothers in Arms erscheint der aufwendigste
Weltkriegs-Shooter, den wir je gesehen haben.

Das Spiel beginnt am so genannten D-Day,
an dem die alliierten Truppen in das von Deut-
schen besetzte Frankreich einmarschierten. An
diesem 6. Juni 1944 sollten die amerikanischen
Fallschirmjager der 101. Luftlandedivision
zuerst ins Landesinnere gebracht werden - und
das sechs Stunden vor der Landung an der
Kiiste. Da die deutsche Luftverteidigung zu
dem Zeitpunkt noch intakt war, gerieten die
Transportflugzeuge unter scharfes Flak-Feuer
und wurden teilweise noch vor dem Zielgebiet
abgeschossen. Genau diese Szene erleben Sie
in Brothers in Arms hautnah mit - und zwar
aus den Augen von Sergeant Matt Baker. Kurz
vor der Explosion des Flugzeugs kann er sich
und einen GroBteil seiner Fox Company durch
einen Notsprung retten - in einer perfekt ins-
zenierten und interaktiven Zwischensequenz.
Die Fox Company landet stark verstreut in der
Normandie und so miissen Sie sich zunéchst
auf den Weg machen, um die Kompanie-Kol-
legen im franzésischen Hinterland zu finden
und die Landung der Alliierten zu unterstiitzen.
Nach und nach treffen Sie die Mitglieder

der Truppe wieder und iibernehmen einfache
Missionen, um sich mit der Teamsteuerung
vertraut zu machen. Hier schalten Sie ein paar

4 Dieser Sherman-Panzer gibt Deckung und auf Wunsch auch Sperrfeuer.

s Die Grafik-Engine hinter Brothers in Arms lasst nur selten ihre Muskeln spielen

Flak-Geschiitze aus, dort sichern Sie ein Land-
haus vor den deutschen Truppen. Dabei sind
die Soldaten der Fox Company zunachst noch
ziemlich feucht hinter den Ohren und machen
sich nach einem heiRen Feuergefecht sogar
Gedanken dariiber, wer wohl fiir ein von ihnen
zerstdrtes Gartengitter aufkommen muss. Im
Laufe des Spiels lernen Sie die Burschen durch
interaktive Zwischensequenzen etwas besser
kennen, zum Beispiel den raubeinigen Platoon-
Sergeant ,Mac" Hassay oder den vorlauten
Private Allen. In diesen Szenen kénnen Sie oft
lediglich den Kopf bewegen und zum Beispiel
zuschauen, wie Mac im Befehlston eine peinli-
che Streiterei iiber Superman beendet. Solche
Szenen erzeugen Stimmung und Sympathie :
fiir die Charaktere - deutlich mehr, als es die B R i
haufig wechselnden Spielercharaktere in Call  Zwei Feinde voraus - jetzt aber schnell hinter die Deckung da vorn.
of Duty: Finest Hour lonnten. Die Spielum-
gebung ist aber nicht so abwechslungsreich,
auch wenn sie besonders detailliert ist. Die
Missionen fiihren Sie unter anderem nach Fou-
carville, Hiesville, Saint-Céme-Du-Mont oder
Carentan - und sind mit rekonstruierten Bau-
ernhéfen, Kirchen und Industriegebauden ge-
spickt. Die machen zwar optisch nicht viel her,
wirken aber gerade deshalb recht realistisch.
Viel Zeit zum Umschauen bleibt lhnen
allerdings sowieso nicht, denn sobald deut-
sche Truppen ins Bild kommen, kommt der
taktische Aspelt ins Spiel. Zu jeder Zeit konnen
Sie das Spiel pausieren und den so genannten
Situational-Awareness-View einschalten. In
diesem Taktik-Modus schwebt die Kamera
iiber dem Geschehen und verschafft Ihnen
einen Uberblick iiber die aktuelle Kampfsi-
tuation und die Position der Gegner. Da Sie
die meiste Zeit mit zwei Infanterie-Teams
(und hier und da sogar mit einem Sherman-
Panzer) kdmpfen, kénnen Sie sich nun eine
Taltik zurechtlegen und den Plan dann in die
Tat umsetzen. Wenn Sie das Spiel fortsetzen,
kénnen Sie die Infanterieteams sehr einfach
mit der linken Schultertaste durch die Gegend
scheuchen, den Befehl zum Sperrfeuer geben
oder eine feindliche Position stiirmen las- 3>

B 6/

4 Hand und Patrone sind keine 2D-Tapeten, sondern 3D-Objekte.

woie Konnen das Spiel jederzeit
pausieren, in den Taktik-Modus
umschalten und sich dort einen
Plan zurechtlegen.”
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TRUPPE MIT PERSONLICHKEIT
Die Soldaten der Fox Company
halten z sammen.

Dasola: Mann,
¢

m Krieg ist alles
.

Mac: Macht de

Séiten richtig

achtet dal

&
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 Ein gefahrlicher Auftrag: Riicken Sie vor, um diese kleine Dorfkirche und den Friedhof dahinter einzunehmen.

~wer Brothers in Arms fUr einen reinen
Ego-Shooter hilt, ist auf dem Holzweg"

3> sen. Ein roter Punkt iiber einer feindlichen
Stellung zeigt an, dass die Feinde in diesem
Moment schussbereit sind - es wire also keine
gute Idee, sich jetzt zu néhern. Stattdessen
setzen Sie die Deutschen aus der Deckung
heraus unter Sperrfeuer - und schleichen sich
mit dem Angriffsteam seitwirts heran, um die
Kerle zu flankieren. Fans von Taktikspielen
erinnern das vermutlich an THQs Referenztitel
Full Spectrum Warrior - und damit liegen sie
gar nicht so falsch. Allerdings ist Brothers in
Arms nicht so konsequent in der Durchfiih-
rung und deshalb leichter zu spielen. Wenn
zum Beispiel ein Team-Mitglied wéhrend
eines Angriffes stirbt, ist es in der nichsten
Mission trotzdem wieder dabei - ein kleiner
Makel an einem sonst grandiosen Spiel.

Es gibt jedoch einen weiteren wichtigen
Unterschied zu Full Spectrum Warrior: In
Brothers in Arms konnen Sie nicht nur lhre

&

Einheiten kommandieren, sondern selbst
die Flinte in die Hand nehmen. Um die
KI-Kollegen miissen Sie sich keine Sorgen
machen, schlieRlich gehen die Kollegen der
Fox Company automatisch in Deckung und
erwidern bei Feindkontakt sogar das Feuer.
Das ist sehr wichtig, denn die Gegner riicken
selbststandig vor, wenn Sie lhnen nicht
rechtzeitig durch Sperrfeuer Einhalt gebieten.
Wer Brothers in Arms fiir einen reinen Ego-
Shooter hilt, ist eindeutig auf dem Holzweg.
Gearbox lotst Sie zwar auch durch festgelegte
Spielumgebungen, lasst Ihnen dabei aber viel
Spielraum fiir eigene Taktiken. Oft sind die
Moglichkeiten, die Gegner zu flankieren, sehr
offensichtlich, wéhrend Sie an anderer Stelle
vom Kugelhagel der Deutschen durchsiebt wer-
den, bevor Sie wissen, was {iberhaupt los ist.
Eins kénnen wir Ihnen jedenfalls garantieren:
Auf dem mittleren Schwierigkeitsgrad wird »

 Der Wehrmachtssoldat (links) legt mit dem Raketenwerfer an, schieRt (Mitte) und trifft Risne;rs Panzer (rechts).

Bonus-Info

DER MILITARBERATER
John F. Antal fiihrte bis
1993 eine Truppe von
165.000 Soldaten im texa-
nischen Fort Hood an. Fiir
Brothers in Arms stand er
dem Team von Gearbox
mit seinem Wissen {iber
Waffen und vor allem
{iber Kampftaktiken zu
Verfiigung. Der pensio-
nierte Colonel hat (ibri-

gens auch einige Biicher
iiber Infanterie- und
Panzergefechte geschrie-
ben, die wie ein militari-
sches Rollenspiel aufge-
baut sind.




FLANKIEREN - SO GEHT'S! Wir zeigen Thnen die grundlegende Kampftaktik im Zweiten Weltkrieg.

A Deutsche Anti-Panzerstellungen kdnnen Sie rdumen und danach

DIE HABEN HALO
GEMACHT!

Die Firma Gearbox war
fiir die PGCUmsetzung von
Bungies Xbox-Hit Holo
verantwortlich - aber
dabei blieb es nicht. Fir
die PlayStation 2 hat man
unter anderem den erfolg-
reichen PC-Shooter Half
Life (dt.) konvertiert.

REALISMUS GEHT VOR
Um den Normandie-
Einsatz so real wie mog:
lich nachzustellen, hat
Gearbox enormen
Recherche-Aufwand
betrieben. Das Team flog
zum Beispiel zweimal in
die Normandie, sprach
mit Uberlebenden, schau-
te sich Luftaufldarungs-
fotos an, besuchte
Schlachtfelder und foto-
grafierte Gebaude. Der
enorme Aufwand spiegelt
sich in den unglaublich
detaillierten Levels wider.

3 |hr Team mehr als einmal den Bildschirm-
tod sterben. Doch das Spiel erkennt schnell, ob
Sie Herr der Situation sind - und schickt lhre
Leute auf Wunsch sogar komplett geheilt wie-
der in das zundchst verlorene Gefecht. Sollte
das nicht reichen, konnen Sie den Schwierig-
keitsgrad jederzeit im Hauptmenti &ndern.
Beim Design der Waffen hat man sich
ebenfalls genau an der Realitét orientiert
- und so zielen Sie im eindrucksvollen
Sekundarfeuer-Modus direkt (iber Kim-
me und Korn und lassen die Gegner
erschreckend realistisch von der Bildflache
verschwinden. In der Regel unterstiitzen
Sie aber lhre Teams, versuchen feindliche
Schiitzen auszuschalten oder koordinieren
Ihr Ensemble aus Einheiten. Im spateren
Verlauf werden die Missionen immer
schwerer, sodass Sie auf jeden Fall selbst
zur Waffe greifen miissen - zum Beispiel,
wenn |lhnen auf einem engen Bauernhof ein
deutscher Panzer gegeniibersteht. Die ret-
tende Panzerfaust befindet sich am anderen
Ende des Hofs und deshalb miissen lhre
Teams lhnen Feuerschutz geben, bevor Sie
das Metallmonster in die Luft jagen kénnen.
Sollte lhnen vorher die Munition ausgehen,
konnen Sie sich die Waffe eines Deutschen
schnappen - und damit weiterschieRen.

sprengen.

Die Grafik von Brothers in Arms ist eine
perfekte Mischung aus abwechslungsreichen,
detaillierten Texturen und (dank langer
Recherche) stimmiger Architektur. LandstraRen,
Zaune, zerbrockelte Mauern, Erdhiigel, Flak-
Geschiitze, Biische und auch die Charakter-
Modelle sehen iiberraschend echt aus. Protzige
Bump-Maps waren eher fehl am Platz, deshalb
hat man die 3D-Power der Xbox fiir die hohe
Sichtweite und optischen Feinschliff wie
Flak-Feuer im Hintergrund oder vorbeisau-
sende Flugzeuge verwendet. Entsprechend
authentisch kommt auch der Sound riiber:
Vogelgezwitscher und sanftes Bachgeplatscher
bilden einen krassen Kontrast zum dumpfen
Knall der weit entfernten Artillerie oder den
schreienden Soldaten. Fir die deutsche
Synchronisation verdient Ubisoft iibrigens
ein groBes Lob, denn die Stimmen hatte man
nicht besser wahlen konnen. Von gleicher
Giite ist auch der exzellente Soundtrack, der
vom Prager Philharmonie-Orchester eingespielt
wurde. Schon die erste Tone des Titelthemas
wecken Erinnerungen an die sehr heldenhaft
inszenierten Filmvorbilder wie Der Soldat
James Ryan - oder eben Band of Brothers.

Mit Brothers in Arms erwartet Sie eine sehr
stimmige Mischung aus Taktik-Shooter
und Ego-Shooter - ein echtes Erlebnis. .

4 Ein kleiner Abstecher fiihrt Sie an die Landungszone Utah-Beach.

A

Meine Meinung

Ubisoft hat mit Brothers in Arms ein stimmungsvolles
Meisterwerk abgeliefert, das ganz nach meinem
Geschmaclk ist. Hier stolpere ich nicht von einem
pompdsen Filmset in das nachste, sondern habe

das Gefiihl, dabei zu sein. Die einsamen Land-
stralBen, Erntefelder oder Dorfer sind detailgetreu
nachgebildet, machen aber wie in der Realitat nicht
viel her. Mit Effekthascherei halt man sich also
zuriick - und das gefallt mir. Gameplay-Kompromisse
wie die Tatsache, dass gestorbene Team-Mitglieder
wieder auferstehen, miissen wohl sein - sei's drum.

Erstklassige Grafik und Aufmachung
Leicht zugangliche Spieltaktiken

Benutzerfreundliche Speichermdglichkeit
3 Stimmige Soundumgebung und guter Soundtrack

Neuartiger, teambasierender Mehrspieler-Modus

Teambasierender Weltkriegs-Shooter mit Taktikeinfluss,
exzellentem Sound und real wirkender Grafik.
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Activision steckt Sie
'in die Adrenalin-
Achterbahn - und

holt Ihnen die Holle
ins Wohnzimmer!
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 Der Hellknight ist einer der taffsten Gegner, riesengrof8 und mit einer Taschenlampe definitiv nicht zu besiegen. Viel Erfolg ...

Von: Bernd Holtmann

K Publisher: Activision x Genre: Ego-Shooter
x Spra:e: Deutsch x USK: Ab 18 Jahren

as Nackenhaar meldet sich zur
Standing-Ovation, Adrenalin
rauscht durch die Ademn - und die
Hande sitzen wie ein Schraub-
stock am Xbox-Controller: Doom 3 ist da
- und wir sind hin und weg! Am 7. April
erscheint die Xbox-Fassung auch in Deutsch-

land und wird Sie das Fiirchten lehren!
Fiir die Umsetzung des erfolgreichen PC-
Shooters hat sich id Software mit der Firma
Vicarious Visions (den Machern von X-Men
Legends) zusammengetan. Dabei hat man sich
streng an die PC-Version gehalten und bedient
sich entsprechend konsequent auch bei deren
Handlung: Im Jahr 2145 befindet sich eine
militarische Forschungsstation auf dem Mars.
Hinter den wissenschaftlichen Forschun-
gen auf der Station steht die riesige Firma
Union Aerospace Corporation (UAC), die im
Auftrag des Militars arbeitet. Sie tibernehmen
die Rolle eines Marines, der das Wachper-
sonal ebendieser Station verstarken soll. Zu
Beginn des Spiels melden Sie sich also bei

KNOW YOUR ENEMY Der Koop-Modus unter der Lupe

Wie "sdilte es anders sein: Auch
der extra fiir die Xbox-Fassung
| eingebaute Kooperativ-Modus

ten Koop-Levels wurdenim
| Vergleich zur Einzelspieler-
_kampagne mit neuen Gegnern
‘und Extras gespickt. Die

| Gruselatmosphére bleibt dabei
i m erhalten - aber im
Koop-Modus erschrecken Sie

& O LoD o |
e i '1- - UNIDEN'rr.“'réf;

Eid s

 Die Koop-Levels sind mit ni_e'hr:é egnern ges

Ihrem neuen Chef und steuern in gewohnter
Ego-Shooter-Manier durch die ansehnliche
Hightech-Station. Dabei erhalten Sie nicht nur
einen ersten Eindruck von der unglaublich
hiibschen Grafik des Spiels, sondern erfahren
auch etwas (iber die mysteriosen Vorfalle der
vergangenen Wochen. Ist das etwa der Grund,
warum man Sie hierher geschickt hat? Viel Zeit
zum Griibeln bleibt Ihnen jedoch nicht, denn
Ihr Vorgesetzter driickt Ihnen prompt einen
PDA in die Hand und schickt Sie an die Arbeit.
Doch schon wahrend Ihres ersten Auftra-
ges passiert etwas Schreckliches: Gerade als
Sie in einem Kontrollraum einen Wissenschaft-
ler ansprechen, bricht iiber die Mars-Station
die sprichwortliche Holle herein. »

Bonus-Info

DIE BFG 9000

Diese Waffe ist ein echter
Klassiker und kam in
allen vorherigen Spielen
der Serie vor. Die
Abkiirzung steht fiir ,,big
f***ing gun”, was man
mit ,verdammt riesige
Wumme" iibersetzen
konnte. Das Gerat konnte
in den vergangenen
Spielen ganze
Gegnerhorden auf einen
Schlag ausldschen - und
hat in Doom 3 kaum
etwas von seiner
Wirksamkeit eingebiilt.
Mehr Infos zu dem
Thema finden Sie auf der
Webseite www.gamers.
org/docs/FAQ/bfgfaq.

DOWNLOADS?

Zum Redaktionsschluss
lonnte uns Activision
noch nicht mitteilen, ob
es nach dem Release von
Doom 3 auch download-
bare Inhalte wie neue
Mehrspielerkarten geben
wird. Da das Add-on zur
PCVersion zeitgleich mit
der Xbox-Fassung
erscheint, halten wir es
fiir moglich, dass
Activision das Zusatzpaket
auch fiir die Xbox
umsetzt.
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KILLING ME SOFTLY

Wussten Sie eigentlich,
erstvon id Software ge

: Iedxghch via Xbox
-d!e Anzahl der ver

Plavatl wasikjli&diby Player!

ie Anarchie der Pro;ekﬁle lmbeathmakh Modus kampft jeder

Der Deathmatch Modus

n MehréplelerModus des.
iuscht. Zwar kann man

n ist auf fiinf beschrankt, dafiir
hinten auf Vierspieler-Action ausge-
len sich hervorragend. Ob Sie lhre

Einzelteile schnitzeln oder sie nach

Faustschlagen ins Jenseits schi-

n nach wenigen Minuten hat uns das

] joden. Der Spieler mit den meisten xills hat gewonnen.
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/ Dieser Commando priigelt Sie gleich mit einem fiesen Tentakel, also driicken Sie schon ab!

3 Erst im Verlauf des Spiels erfahren Sie,
dass auf der Station ein Tor in die Unterwelt
gedffnet wurde. Und Sie sind natiirlich der
einzige Mensch, der die Menschheit vor den
Déamonen der Finsternis schiitzen kann!
Ego-Shooter-Fans werden ihre Freude an
diesem brachialen Ballerfest haben. Doom
3ist ein stimmungstechnisches Meisterwerk
und lebt vor allem von der subtil aufgebauten
Spannung. Und die wird durch raffinierte
Lichteffekte, Funken sprithende Stromleitun-
gen und viele Schockeffekten erzeugt.
AuBerdem trégt die Sounduntermalung
zur beklemmenden und diisteren Atmos-
phare bei - und macht aus dem eigentlich
sehr innovationslosen Oldschool-Shooter ein
atmosphirisches Kunstwerk. Nach den ersten
30 Minuten auf der Marsbasis erinnerte uns
die Spielumgebung leicht an den zweiten
Teil der Alien-Filmreihe - allerdings stehen
Sie in Doom 3 an vorderster Front. Mit einer
Taschenlampe und einem stetig wachsenden

Arsenal der iiblichen Ego-Shooter-Waffen miis-

sen Sie sich fiesen Ddmonen und einer Menge
Zombies entgegenstellen, um das Héllentor
s0 schnell wie méglich wieder zu schlieRen.
Das ist aber leichter gesagt als getan, denn
auf dem Weg stellen sich lhnen mehr Monster
entgegen, als lhnen lieb ist. Wenn lhnen ein
gelenkiger Imp vor die Taschenlampe springt
und Sie mit seinen Feuerbdllen zu résten
versucht, dann steigt der Adrenalinspiegel
schnell iiber den Normalwert. Viel Zeit zum
Nachdenken bleibt da nicht - und so wechseln
Sie schnell zu irgendeiner Waffe und pumpen
so viel Blei in das Biest, dass es bald in einem
hiibschen 3D-Effekt verschwindet. Und wenn
Sie sich von dieser Szene erholt haben,
wissen Sie: Doom 3 ist nichts fiir Weicheier!
Neben der Schrotflinte erhalten Sie im Lau-
fe des Spiels das iibliche Shooter-Arsenal, aber
auch die Plasma-Kanone, die beriichtigte Ket-
tensage und die Superwaffe BFG 9000. Damit
schicken Sie die Hollenbrut schnell dahin zu-
riick, wo sie hergekommen ist. Optisch erwar-
tet Sie ein Feuerwerk der Spezialeffekte: 3>




 Kiefer-OP ohne Krankenversicherung? Dieser Herr erzéhlt es sicher nicht weiter.

Bonus-Info

SCHLAG MICH!

Wenn Sie einen
Gegenspieler im
Mehrspieler-Modus schla-
gen, ldauen Sie ihm
damit seine Waffe. Wenn
Sie dabei noch unsichtbar
sind, konnen Sie dem
armen Kerl seinen
Raketenwerfer wegneh-
men und ihn damit in die
Luft jagen, ohne dass er
weil, was mit ihm
geschieht! Wie gemein!

» Hier sehen Sie keine Wand und kein
Monster, das nicht mit Bump-Maps veredelt
wurde. Im Vergleich zur PC-Fassung musste
man zwar Abstriche bei der TexturgroRe ein-
gehen, das Ergebnis kann sich aber trotzdem
sehen lassen. Die Edeloptik von Doom 3
wurde schlielich auf die Xbox maligeschnei-
dert und lauft immerhin mit durchschnittlich
20 bis 30 Bildern (iber den Bildschirm.

Die 40 Levels sind natiirlich stark geskrip-
tet und vollkommen linear und wurden im
Vergleich zur PC-Fassung sogar minimal verdn-
dert, um dem begrenzten Speicher der Xbox
gerecht zu werden. Da Sie in der Regel nur
durch (sehr hiibsch gestaltete) Gange und Réu-
me laufen, fallen diese kleinen Anderungen

kaum auf - und deshalb nicht ins Gewicht.
Wesentlich auffélliger ist die eingangs
erwahnte Klanguntermalung, die wahrend
Ihres Marsaufenthaltes eingespielt wird.
Musikalisch halt man sich sehr zuriick und
bietet stattdessen eine Soundkulisse, die
direkt aus der Holle zu kommen scheint. Hier
horen Sie zum Beispiel nervenzerfetzendes
Babygeschrei, dort rochelnde Zombies, die
sich irgendwo in der Nahe verstecken und
im nachsten Moment drehen Sie sich nach
FuRschritten um, die direkt hinter lhnen zu
sein scheinen - wo natiirlich niemand steht.
Die daraus entstehende Atmosphére ist so
verstorend, dass sie sich selbst (iber das
Spiel hinaus noch in den Alltag zieht.

 Dieses Monster nennt sich Cacodemon, ist riesengroR und ldsst sich mit jeder Waffe hervorragend treffen.

4 Wenn lhr Kollege auch keine Munition mehr hat, sieht es schlecht fiir Sie aus.

Dass sich das Ganze auf einer Dolby-Digital-
Anlage besser anhort als iiber die schndden
Stereo-Lautsprecher der meisten Fernseher,
ist sicher keine Uberraschung fiir Sie.
Schlussendlich ist Doom 3 genau das,
was wir erwartet haben: ein reinrassiger
Ego-Shooter mit so vielen Schreckszenen, dass
Activision eigentlich eine Packung Baldrian
dazulegen sollte. Wer nicht mit einem starken
Nervengewand gesegnet ist, wird sich irgend-
wann bei voller Wohnzimmerbeleuchtung
und mit durchgeschwitzten Klamotten vor
der Xbox wiederfinden. Und das Gute daran?
Uber Xbox Live und System Link
konnen Sie diesen feinen Horror-
Spal auch zu zweit geniel3en!

Meine Meinun

£ v
Was fiir ein Psychotrip! Die erste Stunde habe ich
bei schwacher Biirobeleuchtung durchgestanden,
danach musste ich eine Pause machen. Der
Einzelspieler-Modus hat mich dermaBen von den
FiiBen gehauen, dass ich immer noch Feuer und
Flamme bin. Erst nach zwei, drei Stunden wird das
Garize etwas eintdnig - und der spaBige ,,Erschrick
dich zu Tode'-Faktor sinkt auch deutlich. Dafiir
gibt's einen sehr geilen Koop-Modus mit extra
umarrangierten Levels und mehr Gegnern - nur
leider ohne Splitscreen-Maglichkeit. Schade ...

' Sehr gruselige Atmosphare

Grafik vom Allerfeinsten

Koop-Modus mit 20 angepassten Levels
Hervorragende Soundkulisse

B Koop-Modus nicht im Splitscreen spielbar

Das Fazit
Ein schnorkelloser Ego-Shooter mit sehr beeindruckender
Grafik, hervorragenden Soundeffekten und Koop-Modus
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Star Wars¢
Republic Com

Noch vor dem Kinostart von Episode III
katapultiert Sie LucasArts an die Front der
Klon-Kriege - als geklonter Elite-Soldat!

Von: Bernd Holtmann neuem Ego-Shooter Republic Commando
& schliipfen Sie in die Rolle eines Klon-
X

& Kriegers, der mit seiner Spezialeinheit

& 2& geheime Auftrége hinter feindlichen

(W % Linien ausfiihrt - ein echter Leckerbissen
fiir jeden Star Wars- und Ego-Shooter-Fan,

XS XTI, e : :

e Die eingangs erwihnte Spezialgruppe

*x heift Delta-Team und besteht aus vier

Klon-Kriegern: Der Spieler steuert den

m 16. Mai ist es so weit: In Anfiihrer und befehligt die drei Solda-
Deutschland startet der letzte ten Fixxer, Scorch und Sieben. Fans (
Star Wars-Film in den Kinos und sind vielleicht tiberrascht wegen der -
vervollstandigt eine Saga, die verschiedenen Namen, denn eigentlich
vor 28 Jahren ihren Anfang nahm. Doch gleichen sich alle Klonkrieger bis aufs Haar.
Schluss ist mit dem Sternen-Epos noch Allerdings haben sie wihrend ihrer Team-Aus-
lange nicht, denn die Softwareschmiede bildung eigene (Waffen-Vorlieben entwickelt,
von George Lucas arbeitet fleiRig an neuen Scorch hantiert zum Beispiel gerne mit dem
Spielen, um die Fans zu unterhalten. Granatwerfer, Sieben ist der Scharfschiitze der
Sie wollten immer mehr {iber die riesige Truppe und Fixxer hackt gerne Tiiren und Com-
Armee der anonymen Kriegsmaschinerie putersysteme. Als Team-Leader haben Sie stets
wissen, die in Episode ll] auf Sie wartet? Jetzt das Sagen und befehligen das zerstérerische
haben Sie die Chance, denn in LucasArts’ Triumvirat auf zweierlei Arten. Einen Groft- 3>

EN SIE DIE
TRU’LLSVSTEME DES

 Insekten-Plage auf Geonosis? Dlese lastigen Blester wolien lhnen permanent an die Pelle.
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ETWAS FUR DIE FANS
Den seltenen, aber witzi-
gen Kommentaren des
Delta-Teams nach zu
urteilen, kénnte man die
Weilhelme genauso gut
in Clown-Krieger umben-
ennen. Hier ein
Beispieldialog: , Finden
Sie die Geschiitze und ini-
tialisieren Sie die
Deaktivierung.” -, Die
Deaktivierung initialisie-
ren?" - Ja, Mann, wir sol-
len es hochjagen .." -
War mir klar!"

A Fire in the hole: Wenn Sie Granaten schmeilen, sollten Sie sichergehen, dass Ihre Jungs nicht in der Nahe sind.

=

i f

woolange Sie sich und Ihr Team an Bacta-
Spendern heilen, kann nicht viel passieren”

» teil der taktischen Arbeit fithren Sie (wie in
Rainbow Six 3) mit dem Fadenkreuz aus. So
konnen Sie [hr Team zum Beispiel anweisen,
eine bestimmte Schussposition einzunehmen,

ein Geschiitz zu besetzen oder Tiiren zu offnen.

Ob Sie eine Tiir von Fixxer hacken oder von
Scorch in die Luft jagen lassen, ist eigentlich
egal, letztendlich zahlt nur das Ergebnis. Die
zweite Steuerungsmaglichkeit erinnert noch
starker an den beliebten Taktik-Shooter von
Ubisoft: Sobald Sie in Republic Commando
die ATaste fiir ein paar Sekunden driicken,
erscheint ein zusatzliches Ment, iiber das
Sie dem Team befehlen kdnnen, sich neu zu
formieren, Gegner eigenstandig aufzuspiiren,
einen Bereich zu sichern oder das aktuelle

Manéver abzubrechen. Uberraschenderweise
geht die Steuerung in der Praxis wesentlich
einfacher von der Hand, als man zunachst
annimmt. Kein Wunder, schlieRlich sind aile
Orte, die Sie oder Ihr Team taktisch ausnutzen
lconnen, klar auf dem Bildschirm gekennzeich-
net - und Sie miissen nur kurz die Feuertaste
aktivieren und die Commandos erledigen den
Rest. Die taktische Tiefe eines Full Spectrum
Warrior oder Rainbow Six 3 erreicht Republic
Commando dennoch nicht. Tatsachlich halten
sich die Anleihen beim Taktik-Genre so stark in
Grenzen, dass sich selbst gestandene Shooter-
Spezialisten damit anfreunden konnen.
Solange Sie sich und Ihr Team stets recht-
zeitig an einem der zahlreichen Bacta-Spender

ROMANREIF
Das Buch zum Spiel

heilen, kann Ihnen nicht viel passieren.
Manchmal haben Sie aber keine Gelegenheit
dazu - zum Beispiel wenn lhnen eine Heer-
schar Superkampfdroiden entgegenwackelt.

In solchen Momenten liegen Sie ohne etwas
Taktik schneller auf dem Boden, als Sie
+Hyperraumsprung" sagen kénnen. Sie
miissen also gezielt vorgehen, statt mit »
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STAR WARS: RESURRECTION Leben und Sterben auf dem Schlachtfe

~o€nr praktisch: Den Helmrand kénnen
Sie im Spiel jedérzeit abschalten

> Dauerfeuer in die Blechlawine zu rennen.
Positionieren Sie Ihr Team hinter ein paar
Kisten, besorgen Sie sich die Granatwerfer-
munition abseits der Briicke und schalten

Sie zundchst das riesige Droidengeschiitz
aus, bevor Sie sich um die restlichen Droiden
kiimmern. Gehen Sie im Eifer des Gefechts
dennoch k. o., ist das kein Beinbruch - schlieR-
lich kann Sie jeder Commando wiederbele-
ben. Vor dem virtuellen Ableben diirfen Sie
dem Team ibrigens noch mitteilen, ob es
sich erst um die verbleibenden Gegner oder
sofort um lhre Verarztung kilmmern soll. Die
Chance auf eine erfolgreiche Wiederbelebung

4 Die Einsatzbesprechungen sind hiibsch in Szene gesetzt. In solchen Momenten kénnen Sie den Kopf bewegen.
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steigt iibrigens, wenn der letzte Uberleben-
de des Delta-Trupps beim Rettungsversuch
nicht von einer Gegnerhorde iiberrannt
wird - aber das versteht sich von selbst.

Um im Kampf gegen rollende Droidikas,
trandoschanische Sklavenhandler und die
Leibgarde von Episode IIFBésewicht zu
bestehen, braucht das Delta-Team natiir-
lich eine Menge Feuerkraft. Commandos
besitzen deshalb eine robuste Riistung,
einen Energieschild und eine raffinierte
Allzweckwaffe mit drei Waffenfahigkeiten.
Die DC7M ist ein Maschinengewehr, das der
geschulte Kriegs-Klon in Sekundenschnelle

ld

zum Scharfschiitzengewehr oder Granatwerfer
umbaut. Fiir den Spieler ist die Steuerung
der Waffen sehr einfach, denn auf eine
trickreiche Doppelbelegung wie in Hale 2 hat
man verzichtet. Stattdessen wahlt man die
Waffen mit dem digitalen Steuerkreuz - das
geht selbst im heilesten Gefecht recht flott.
Einer der augenscheinlichsten Unterschie-
de zu anderen Xbox-Shootern ist das Sichtfeld,
denn in Republic Commando verfolgen Sie das
Geschehen aus der Sicht des Klon-Comman-
ders. Sie sehen also die Rénder Ihres Helmes,
die eingearbeiteten Status- und Ortsanzeigen
der Team-Kollegen sowie kurze Informationen
zum aktuellen Missionsziel. Doch das ist noch
nicht genug, denn wie Sam Fisher oder die
Helden vom Rainbow-Team kénnen auch die
Delta-Commandos den Sichtmodus wechseln.
Neben der normalen Ansicht mit den »

Bonus-Info

OHNE HELM
GEHT'S AUCH

Sollte thnen durch die
ungewdhnliche Helm-
Perspektive mulmig wer-
den, kénnen Sie den
Helm im Spielmenii
jederzeit ausschalten -
und Republic Commando
ohne Sichtbegrenzung
spielen.

(U ROCKEN SIE ZUM., A8

‘07 40 &2
l’—‘ "

|_

KEANSEHIER VOR 5

 Die Teambefehle im Uberblick.




MULTIPLAYER-GRAFIK
Im Splitscreen-Modus mit
bis zu vier Spielern (kein
Koop-Modus) schraubt
Republic Commando den
Detailgrad der Grafik sehr
stark herunter, um das
Spiel fliissig darzustellen.
Erwarten Sie also kein
optisches Feuerwerk,
wenn Sie |hre Freunde zu
einem kleinen Mehr-
spieler-Match einladen.

SPEICHERPUNKTE

Den aktuellen Spielstand
sichert das Spiel automa-
tisch, Sie miissen nur
dann manuell speichern,
wenn Sie an einer
bestimmten Stelle wieder
einsteigen wollen. Ein
Menii, iiber das man die
Levels im Nachhinein ein-
zeln anwahlen kann, gibt
es in Republic
Commando nicht.

4 Hier arbeitet der Helm-Scheibenwischer gerade.

3> noétigen Informationen gibt es noch einen
taktischen Modus, der die Namen und Umris-
se der Deltas einblendet, und einen Restlicht-
verstarker, der Ihnen in dunklen Géngen einen
Vorteil verschafft. Wirklich oft brauchen Sie
diese Modi allerdings nicht, denn die 14 filhren
Sie haufig durch gut beleuchtetes Gebiet.

Das Spiel ist in drei Kapitel unterteilt und
versetzt Sie zunachst auf den heill umkampf-
ten Planeten Geonosis. Dort machen Sie eine
Roboterfabrik ausfindig, zerstdren sie und eli-
minieren schlieBlich einen Geonosianer-Boss.
Spater dringen Sie in ein altes Kriegsschiff
ein, das sich trandorianische Sklavenhandler
unter den Nagel gerissen haben. Das letzte
Kapitel streift die Handlung von Episode
1ll, weshalb wir dariiber besser den Mantel
des Schweigens ausbreiten. Aufgrund der
verschiedenen Schauplatze sind die Levels
sehr abwechslungsreich, kranken aber an zwei
Tatsachen: Zum einen ist die kleine Vibroklinge
der Commandos zu effektiv. Im Mehrspieler-
Modus erinnerte Sie uns sogar sogar an den
machtige Lichtsdbel aus Halo 2. Im Einzelspie-
ler-Modus kénnen Sie mit dem Ding Droiden
und Sklavenhandler mit nur einem Treffer
umlegen, was den chnehin schon geringen
Taktik-Ansatz weiter aushebelt - schade.

Zum anderen sind die Levels nicht sehr

 Sehr eindrucksvoll: der Restlichtverstarker.

x

VERLAS
MULL-LUET

RESTLICHTMODUS

groll und man kann sich nicht tber
Levelgrenzen hinaus bewegen. Das ist
besonders argerlich, wenn Sie an einer
Stelle des Spiels einen Bacta-Spender
tibersehen und mit einem angeschlagenen
Team plotzlich im neuen Level stehen.

Klangtechnisch wirft LucasArts alles in die
Waagschale, was das Akustik-Arsenal des Star
Wars-Universums zu bieten hat: orchestrale
Hintergrundmusil vom Feinsten, aus den
Filmen bekannte Soundeffekte und eine
deutsche Synchronisation der Extraklasse.
Diesen Sprechern kauft man die Performance
als geklonter Elite-Soldat gleich ab. Allerdings
stellten wir uns die Frage: Wenn alle Soldaten
dieser Armee geklonte Wesen sind, wieso
haben sie dann verschiedene Stimmen?

Fiir Shooter-Fans ist die Antwort sicherlich
egal, schlieBlich zdhlt der Gesamteindruck

. = und der ist bei Republic Commando

durchaus gut. Republic Commando ist ein
sehr stimmiger und abwechslungsreicher
Shooter, der erfolgreich die Briicke zwischen
Episode Il und /Il schlégt. Leider vermisst
man einen Koop-Modus ebenso schmerzhaft
wie einen ausgeglichenen Mehrspieler-
Modus. Wer also besonders viel Wert auf
fetzige Fernsehduelle legt, sollte sich

besser Star Wars Battlefront zulegen. .

ERWENDEN SIE DEN

MPFLAUFER, UM DEN

ARTFELD-REGLER ZU
ZERSTOREN

=3

tid
- F'
BEGEREN -5n:g-aei Zg
BROCKENBOTEN 2

Kleine Macken hin oder her - fiir Spiele wie dieses
schlage ich mir gern die Nacht um die Ohren.
Warum? Weil die Prasentation passt, ich den
diisteren (und ganz und gar nicht marchenhaften)
Stil des Spiels und die sarkastischen Tone der
Klon-Krieger liebe. Wenn LucasArts einen zweiten Teil
plant, sollte man ihn aber mit etwas mehr Taktik,
groBeren Levels und einem ausgeglichenen
Mehrspieler-Modus wiirzen. Wer weil}, vielleicht
wird aus Republic Commando dann sogar eine
weitere groBartige Spieleserie?

E3 Gute Prasentation mit einigen Filmbeziigen

3 Sehr detaillierte Texturen und Grafikeffekte
& Star Wars-Soundtrack und gute Synchro
£ Drei gut ausgeglichene Schwierigleitsgrade

B Sehr viele Scripts/niedriger Wiederspielwert

Optisch ansprechender Shooter mit geringem Taktikanteil,
abwechslungsreichen Levels und exzellentem Sound.
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eSplitters

Shooter-Fans aufgepasst: Hinter diesem
Slapstick-Shooter verh th meh, als Sie
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OXM

Future Perfect

Von: Bernd Holtmann

Puhl Electronic Arts Genre: Egn -Shooter

Splaler. 1-4 m Termin: 24. Mérz '

Live: 2-16 [ m System Link: 2-16 t
8‘ www.frd.co.uk f

ine komische Szene: Da hangt

der Hauptdarsteller des Spiels

kopfiiber aus dem Raumschiff, in

dem er gerade abgestiirzt ist.
Im Canyon, in dem er gelandet ist, peitscht
der Sandsturm an zwei uniformierten Ker-
len vorbei, die sich iiber den Helden Cortez
prachtig amiisieren. Einer kramt schlieBlich
sein Messer hervor und schneidet den Gurt
durch. ErwartungsgemaR fallt der Held
natiirlich wie ein nasser Sack auf

s In der Zukunft haben die Gegner Schilde.

den Boden - und zwar mit dem Kopf
zuerst. Autsch, das tut weh!

Fiir Ego-Shooter-Fans ist der Einstieg
von TimeSplitters Future Perfect etwas
gewohnungsbediirftig, denn diese Szene
erlebt der Spieler iiber die gesamte Lange
aus der Ich-Perspektive. Hartgesottene
Halo 2-Fans stimmt sie darauf ein, dass es
in diesem Shooter nicht bierernst ablauft -
im Gegenteil. Da mag der eine oder andere
vielleicht die Nase riimpfen und hinter den
Gags nur ein unterdurchschnittliches Spiel
vermuten. Aber weit gefehlt, denn Time-
Splitters Future Perfect ist vor allem ein raf-
finierter Mehrspieler-Shooter, der deutlich
mehr auf dem Kasten hat als die meisten
Konkurrenz-Spiele - zum Beispiel einen
eigenen Karten-Editor mit Online-Tausch-
funktion und die witzigsten Mehrspieler-
Modi, die es bisher auf der Xbox gab.

A Das Motto von Cortez: Hllf dlr selbst

Inhaltlich dreht sich in der TimeSplit-
ters-Serie alles um eine Rasse zeitreisen-
der Monster, deren Ursprung allerdings
unbekannt ist. Statt friedlicher Geschichts-
forschung nachzugehen, verindern die
Viecher den natiirlichen Lauf der Dinge
und versuchen damit die Menschheit zu
zerstoren. In TimeSplitters 2 (dem ersten
Xbox-Spiel der Serie, derzeit fiir 30 Euro im
Handel) benutzen die Space-Marines Cortez
und Corporal Hart eine Zeitmaschine der
Splitters, um die verdrehte Zeitlinie wieder
zurechtzubiegen. Kurz vor dem Ende stirbt
Hart und so muss Cortez allein zur Erde
zuriick. Wie bereits eingangs erwihnt,
verlduft seine Landung nicht gerade sanft
- und das, obwohl Cortez wichtige Fracht
an Bord hat. Mit den in Teil 2 gesammelten
Zeitkristallen begibt sich der trottelige Ma-
cho-Marine gleich nach seiner Ankunft 3

MEHRSPIELERSPASS

o e~

GIB DEN AFFEN ...

... Strom! In einer der
coolen Herausforde-
rungen miissen Sie
elektrische Affen mit
einem Elektrotool auf-
laden, damit sie tanzen.
Leider kommen immer
mehr Party-Primaten auf
die Tanzfliche und hal-
ten Sie ganz schon in
Atem.

BEZUGE

Einige Levels sind klare
Anspielungen an Spiele
wie die Medal of Honor
Serie und Resident Evil
oder an Spielfilme wie
Terminator 3.

Darum sollten Sie beim Spiel gegen Kumpels aufpassen ...

Die Mehrsplelerduelie fi ndan nichi nur auf witzig gestalteten
Maps statt, sondern besitzen auch ihre ganz eigenen Uber-
raschungen - wie einen gut versteckten Unsichtharkeitstrank.

Mithilfe der in einigen Levels versteckten, trinkbaren
Tarnkappe konnen sich Spieler bis auf wenige (Zenti-)Meter an
Sie heranpirschen - und das kann (offensichtlich) ins Auge gehen.
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> auf die nichste Zeitreise - und dieses
Mal wird er das Geheimnis um die geheim-
nisvollen TimeSplitters endgiiltig losen.

Die 13 Levels des Einzelspieler-Modus
filhren Sie durch verschiedene Epochen,
wodurch es den Spieldesignern erméglicht
wurde, viele unterschiedliche Levelideen
und Waffen einzubringen, ohne sich groRe
Gedanken iiber Logikfehler machen zu
miissen. In einer Mission retten Sie zum
Beispiel mit einem Scharfschiitzengewehr
einem englischen Geheimagenten das Le-
ben, spiter eskortieren Sie Cortez' Doppel-
ganger aus der Zukunft mit einer Geister-
waffe, um ihn vor iibersinnlichen Attacken
zu bewahren. Zur Kommunikation mit dem
Space-Marine-Hauptquartier verwendet
Cortez den so genannten Uplink, der auch
die Levelkarte darstellen und als Gravita-
tionstool eingesetzt werden kann. Mit dem
Gerét kann er Kisten anheben, diese auf
Gegner werfen oder verborgene Erste-Hilfe-

Pakete zu sich heranziehen - sehr praktisch.

Die Missionen fiihren Sie zum Beispiel
auf eine englische Insel, in einen rasenden
Zug, eine (zunéchst) sterile Forschungs-
station, ein verlassenes Geisterhaus - und
dem Titel entsprechend auch in die ferne
Zukunft. Langweilig wird Future Perfect
zu keiner Sekunde, denn die Missionen
werden durch kleine Minispiele gewiirzt,
in denen Sie zum Beispiel einen riesigen
Panzer fahren, eine Begleiterin vor Zombies
retten - oder Teile eines Levels mit dem
Cortez aus der Zukunft bestreiten.

Aus dem Zeitreise-Szenario hat man
tatsdchlich eine Menge herausgeholt. In
einer Mission reist Cortez zum Beispiel in
das Jahr 1994, wo er in ein abgelegenes
Geisterhaus eindringen muss. Die dort
herumschleichenden Untoten lassen sich
schnell durch gezielte Kopfschiisse auBler
Gefecht setzen - oder durch gezielt auf
den Kopf geworfene Holzkisten. Dabei
flieBt natiirlich besonders viel Pixelblut
- und das ist auch der Grund, warum das
Spiel (im Gegensatz zum Vorginger) keine
Jugendfreigabe erhalten hat. Aber der

e P

e il

- A Inder Ultranet-Basis
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treten Sie gegen Menschen und Maschinen an.

MINI-SPIELE

Die witzigsten Spiele aus dem Story-Modus und den Herausforderungen

... miissen Sie unter Zeitdruck den Kabelsalat in einem

Hauptcomputer sortieren, indem Sie bis zu drei

farbige Drahte miteinander verbinden.

... kommen Sie einer Einbrecherin zu Hilfe. Spater

kommen Sie zu zweit dem Geheimnis der
TimeSplitters etwas naher.

durchweg comicartige Grafikstil und die
eingebauten Slapstick-Einlagen iibermitteln
stets eine Botschaft: Das hier ist alles nur
SpaR. Besonders witzig sind vor allem die
Dialoge, die Cortez mit seinen Begleitern
fiihrt, denn wie erwihnt spielen Sie nicht
immer allein. Oft steht lhnen ein virtueller
Mitspieler zur Seite, der lhnen mal etwas
deutlicher und mal etwas dezenter vorgibt,

diesem Katzenrennen (mit echter Fahrphysik!)
nur noch vor Lachen auf dem Boden liegt.

... sind unabhangige Mini-Spiele, in denen Sie wie
hier mehrere Wellen von Zombies mit dem Uplink
umnieten miissen - das macht Laune!

was als Nachstes zu tun ist. Im zweiten
Level hilft Cortez zum Beispiel einem
alten Englander dabei, seine ,,Assistentin®
zu retten. Spater stellt sich heraus, dass
es sich dabei um die Amazone aus Teil

2 handelt - ein witziger Gastauftritt. An
anderer Stelle miissen Sie gemeinsam mit
dem Geheimagenten Harry Tipper in eine

~ Basis gelangen. Dieser quetscht sich zur >




&

rotflinte aus: Heute Abend gibt es Wild!

A Pack die Sch

i _ i O
/s In einer anderen Zeitschleife lebt diese Wache iibrigens n

L]

A Der Koop-Modus ist zwar nicht so fordernd wie der ,Legendi

l*...-

b S W
r'-Modus von Halo 2 - aber macht jede Menge SpaR.

oxmM

~Ler dritte Serien-Tell ist ein abgerundetes
Hornplettpaket fiir jeden Shooter-Fan”

3> Tarnung schlieBlich in die Uniform einer
weiblichen Wache - und wird prompt von
einer anderen Wache angemacht. Von sol-
chen Gags lebt TimeSplitters Future Perfect.
Abseits vom linearen Einzelspieler-
Modus gibt es noch 21 Minispiele, die
in sieben Kategorien unterteilt sind.
Diese Herausforderungen sind teilweise
50 witzig, dass heftige Lachattacken keine
Seltenheit sind - zum Beispiel, wenn Sie
einen ausgestopften Kater (iibrigens das
Lieblingstier des Oberschurken Khallos) wie
ein Rennauto iiber einen Parcours sausen
lassen, Affenzombies mit einer Schrotflinte
erledigen oder wihrend einer Gondelfahrt
SchieRbudenfiguren umnieten miissen.
Mindestens ebenso witzig und sehr
umfangreich sind die Mehrspieler-Maglich-
keiten. Im Splitscreen-Modus kdnnen Sie
zum Beispiel den Story-Modus mit lhren
Freunden vor einer Xbox spielen oder ein
Mehrspieler-Duell zu viert starten. Via Xbox
Live kénnen sogar 16 Spieler gegeneinander
antreten und mit dem Level-Editor selbst
erstellte Levels tauschen. Sie merken also:
Die Leute von Free Radical ruhen sich nicht
auf den verdienten Lorbeeren aus, sondern
wollten im dritten Teil der Serie noch einen
draufsetzen. Und das ist ihnen gelungen,
denn sowohl die Mehrspieler-Levelkarten
selbst als auch die coolen Spiel-Modi sind
erstklassig geworden. Auch grafisch hat
sich seit TimeSplitters 2 eine Menge getan:

Der Comicstil hat sich zwar nicht nicht
gedndert, dafiir sind die Texturen wesent-
lich detaillierter und hier und da setzt
man sogar auf Bewegungsunschirfe. Die
Soundeffekte sind okay, allerdings klingt
die (wirklich abwechslungsreiche) Hinter-
grundmusik etwas zu oft nach einer reinen
Studio-Produktion - der Einsatz eines
Orchesters hatte sich hier vielleicht gelohnt.

Stattdessen hat man mehr Wert auf die
Synchronstimmen und die Ubersetzung
gelegt, sodass der englische Humor auch
in der Lokalisation ziindet. Das liegt vor
allem an den Synchronsprechern, denn die
sind keine unbekannten: Fiir Future Perfect
wurden die deutschen Stimmen der US-
Schauspieler Wesley Snipes und Leah Re-
mini (Carrie Heffernan aus King of Queens)
eingespannt - eine exzellente Wahl.

Mit dem dritten Teil der Serie liefert
Free Radical ein gut abgerundetes Kom-
plettpaket fiir Shooter-Fans ab. Wem die
Handlung von Halo zu komplex ist und
wer sich fiir die obskure Fantasiewelt von
Oddworld: Strangers Vergeltung nicht
erwirmen kann, fiihlt sich vermutlich
in der Gegenwart von Cortez wohl.

Und wenn lhnen der Einzelspieler-Modus
keinen SpaR macht, laden Sie einfach
ein paar Freunde ein und genieBen

den Koop-Modus oder geben Sie sich

in einem der witzigen Mehrspieler-

modi gegenseitig eins auf die Miitze.

Meine Meinung
»Bernd Holtmann

Selbst wenn Sie noch nie von den TimeSplitters-
Spielen gehort haben, sollten Sie sich dieses Spiel
anschauen. Koop-Modus, Level-Editor mit Online-
Tauschmdglichkeit, Splitscreen-Multiplayer-Modus
und ein um die acht Stunden lang fesselnder, echt
witziger Einzelspieler-Modus. Zugegeben: Ich bin viel
zu faul, um mir eigene Maps zu basteln, allerdings
ist das Wissen um die Maglichkeit irgendwie
beruhigend. Sollten Sie die Nase von bierernsten
Science-Fiction-Shootern voll haben, geben Sie
Future Perfect eine Chance - es lohnt sich.

Die Wertung o
» TimeSplitters Future Perfect

Riesiger Spielumfang samt Koop-Modus

Witziger Einzelspielermodus
Sehr gute Synchronisation
Fast ruckelfreier Spielablauf

B Gewdhnungsbediirftiger Comic-Stil

ie, sehr ausgefeil-
Karteneditor!

tem Mehrspieler- und Koop-Mod
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Von: Sascha Dowidat

& Puhllsher THD % Eenre ]ump & Run
B sovche Detsch IV USKC b Javen
x I remin: 25 i

uju-Power, wilde Schamanen und
diimmliche Krieger, die in Schafe
verwandelt werden, sagen lhnen

: nichts? Okay, nicht weiter schlimm,

& der erste Teil des spaRigen Jump & Runs

ging an unserer geliebten Konsole ja leider
vorbei. Eigentlich schade, sorgte doch Tak und
die Macht des Juju auf anderen Plattformen
fiir viele Lacher. Nun ist der kleine, tapfere
Krieger vom Stamm der Pupununu zuriick
und macht auch auf der Xbox jede Menge
SpaB. Nachdem Tak seinen Stamm gerettet
hat, féllt er in einen tiefen Schlaf, sodass sich
Schamane Jibolba und Dumpfbacke Lok
schon langsam Sorgen machen. 16 Tage am
Stiick schlafen ist auch fiir erschépfte, kleine
Krieger nicht gut - aber Tak schlaft den Schlaf
der Gerechten und traumt wirres Zeug. Immer
wieder erscheint ihm ein grelles Licht, das ihn
auffordert, eine Prinzessin zu retten und den
Stab der Trdume zu finden. Obwohl das fiir
ihn ein alter Hut ist, macht sich Tak, nachdem
Lok ihn mit Riechsalz in die Realitat zuriick-

Der Stab der Traume

Ein kleiner Krieger sorgt fiir fri-
schen Wind im Genre und startet
einen Angriff auf die Lachmuskeln.
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# Hier bedarf es List und Tiicke und eines kleinen Flohs mit groRer Wirkung.

/n Schni Schna Schnappi - Sie stehen auf der Speisekarte des Alligators.

holt, also auf in sein neuestes Abenteuer.

Sie durchqueren mit dem kleinen Kerl
neun &uBerst abwechslungsreiche und
stimmungsvolle Locations. Angefangen von
psychedelisch angehauchten Traumland-
schaften tiber von wilden Bienenstimmen
bevdlkerte Walder bis hin zu gefahrlichen
Siimpfen voller Krokodile erstrecken sich die
einzelnen Szenarien.  ,lein, aber oho*
lautet dabei Taks Motto, denn der Kleine hiipft
und springt nicht nur wie ein groRer Krieger,
sondern zeigt sich auch im Kampf furchtlos
und flexibel. Um sich gegen die unzahligen
Kobolde, Alligatoren, Traumgeister oder
kleinen Holzli-Krieger zu wehren, schlagt er
wild um sich. Anfangs nur mit einem Twharl,
einer Art Holzschwert, ausgestattet, erlernt er
spater zahlreiche Kombo-Moves und findet
neue Waffen wie die Bolas, drei Steinkugeln,
die ihm ein gottlicher Juju iiberlassen hat und
die seinen Angriff verstérken. Besonders fiir
kleinere Ratsel sind diese von groRem Nutzen.

Neben Képfchen und roher Gewalt flieRt
auch etwas Mystik in das Gameplay ein. Tak
verfiigt tiber Juju-Magie, mit der er zum einen
seine Angriffe kurzzeitig verstarken kann und
sich zum anderen in vier verschiedene Tiere
verwandelt. Nur als Frosch, Wildschein, Bar
und Eichhdrnchen lassen sich bestimmte
Aufgaben |6sen. Kommen Sie nicht weiter,
kann lhnen vielleicht der machtige Scha-

mane Jibolba helfen. Dieser verwandelt »



 Setzen Sie moglichst oft Juju-Méchte ei

Bonus-Info

ENTWICKLER

Avalance Software entwi-
ckelt seit 1995 Spiele fiir
stationare Konsolenplatt-
formen. Uber die Jahre ist
das Unternehmen perma-
nent gewachsen und
beschaftigt aktuell iiber
60 Mitarbeiter. Wahrend
Avalance anfangs nur
Umsetzungen vornahm,
konzentriert man sich in
den letzten Jahren mehr
und mehr auf Eigenent-
wicklungen, von denen
der kleine Talc sicher die
bekannteste ist.

3> sich ndmlich an einigen Stellen in einen
Floh, den Sie auf Schafe werfen kénnen, die
wie vom wilden Affen gebissen loslaufen

und so Plattformen oder Aufziige bewegen.
Abgedrehte Ideen sind demzufolge an der
Tagesordnung und auch der Humor kommt
nicht zu kurz. Alle paar Minuten wird das Spiel
durch kleine Sequenzen unterbrochen, die lhre
Lachmuskeln merklich strapazieren. Was da
an schréigen Charakteren und witzigen Dialo-
gen mit toller deutscher Sprachausgabe iiber
den Schirm flimmert, geht auf keine Kuhhaut.
Durch das Aufsammeln von verschiedenen
Steinen schalten Sie Minispiele frei und kon-
nen zu zweit im Multiplayer-Modus antreten.
Leider ist aber nicht alles Gold, was glénzt. So
auch hier. Die Technik kann iiberzeugen und
besticht mit schénen Landschaften und vielen

um der putzigen Gegner Herr zu werden.

kleinen Details, wahrend ein stimmungsvoller
Soundtrack zwischen autogenem Training mit
Panflétenmusik und rhythmischen Dschungel-
stiicken das Ohr des Spielers verwohnt. Leider
offenbaren sich bei l&ngerem Spielen kleine
Fehler. Haufig kénnen Sie an Vorspriingen
nicht emporklettern, obwohl es méglich sein
miisste, oder Sie spielen manche Stellen
zwanzigmal, bis Sie zum Beispiel endlich

eine Kanufahrt heil iiberstanden haben. Der
Grund des Versagens liegt in der Regel nicht
beim Spieler, der das Spiel nicht beherrscht,
sondern an den frustrierend schweren Stellen.
Hatte man hier noch etwas mehr gefeilt,

wire Tak ein echter Hit geworden. Unter dem
Strich bleibt ein tolles Jump & Run mit viel

Tak 2 entfiihrt.Sie in eine zauberhafte Welt voller
skurriler Gegner, witziger Ideen und vor allem
genialen Humors. Selten habe ich wéhrend eines
Spiels so viel gelacht. Die Geschichte strotzt nur so
vor lustigen Zwischensequenzen und merkwiirdigen
Situationen. Aber auch die spielerische Substanz
lann (iberzeugen. Abwechslungsreiche Levels und
frischer Wind im Gameplay machen Tak zu einem
Freudenfest. Die vielen frustrierenden Stellen, die
besonders jiingere Spieler storen diirften, kosten
dem sonst genialen Spiel leider den Hit-Stern.

K Stimmungsvolle Zwischensequenzen
Ed Schone Gameplay-ideen
B Unglaublich frustrierende Stellen

B Leichte Kameraprobleme

Das Fazit
Witz und liebevollen Charakteren, dem es Abwechslungsreiches und witziges Jump&Run-Abenteuer
aber leider am letzten Feinschliff mangelt - mit toller Sprachausgabe, aber frustrierenden Momenten.
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Robots

Hier ist im wahrsten Sinne des Wortes so manche Schraube locker.

Bonus-Info

SYNCHRONISATION
«From Zero to Hero" lau-
tet der Titelsong des Films
und wird von Sarah
Connor gesungen. Aber
damit nicht genug. In der
deutschen Synchro-
nisation verleiht die hiib-
sche Séangerin der liebens-
wiirdigen Cappy ihre
bezaubemnde Stimme und
liefert damit ihr
Kinodebiit ab.

“» Rodney Copperbottom springt und gleitet kreuz und quer durch das futuristische Robot City.
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Von: Sascha Dowidat

Publ.: Vivendi Universal Ji® 4 Genre: Jump&Run )
B4 Sprache: Deutsch & 4 Usk: Ab 6 Jahren )
& % Termin: Erhaltlich i
By wwvivendiuniversabcom ]

oboter als Protagonisten in einem
Videospiel? Ja, gibt es, denn piinktlich
zum Start des witzigen Animati-
onsfilms Robots liefert Vivendi uns
die Xbox-Versoftung. Der ehrgeizige junge
Maschinenmensch Rodney Copperbottom,
seines Zeichens Erfinder und Tuftler, macht
sich auf nach Robot City, um dort sein Idol
Bigweld zu treffen. Kaum angekommen, muss
er jedoch feststellen, dass es in der Stadt
nicht mit rechten Dingen zugeht und der fiese
Roboter Ratchet die Macht an sich gerissen
hat. Zusammen mit seinen Freunden, den
Rostis, versucht Rodney, die Verschwérung
aufzukldren. Aber bis dahin ist es ein weiter
Weg. Die Reise des jungen Roboters beginnt
in Nietenstadt, wo er erste Gehversuche unter-
nimmt und die Einzelteile fiir seinen spéteren
Weggefahrten, den Wunderbot, sammelt - ein
kleiner, fliegender Roboter, der bald noch
sehr niitzlich sein wird. Rodney lauft und

20X -MAGAZIN

springt durch die futuristischen Kulissen und
erweist sich als richtiges Multitalent. Er segelt
an Seilen iiber die K&pfe seiner Artgenossen
hinweg, hangelt sich an Vorspriingen empor
oder rutscht geschickt unter Tiiren hindurch.
Ziel ist es dabei in den einzelnen Abschnitten,
Teile fiir den Wunderbot, die Fernbedienung
oder neuartige Erfindungen zu sammeln.
Endlich in Robot City angelangt, trifft
Rodney auf viele Einwohner, die ihm schnell
an seine heiligen Schrauben wollen. Doch
mit Schraubenschliissel und Schrottwerfer
bewaffnet, gehért auch der gréte Roboter
bald nur noch zum alten Eisen. Kleine Ratsel
wie das Aktivieren von Plattformen oder kleine
Rennszenen lockern das Spielprinzip gelungen
auf, wahrend die schénen Zwischensequenzen
die Geschichte vorantreiben. Die futuristische
Atmosphére kommt in Robots prima riiber.
Raumschiffe fliegen durch die Stadt, Roboter
laufen umher und der schén komponierte
Soundtrack zusammen mit der bunten
grafischen Présentation kann gefallen. Trotz
der vielen netten Einfalle ist Robots eher
ein Spiel fiir das jiingere Publikum, da sich
zahlreiche Ideen im weiteren Spielverlauf
wiederholen und der Schwierigkeitsgrad
niedrig angesetzt ist. Zusatzlich sorgt die un-
genaue Kameraperspeltive fiir Frust. Eine
gelungene Filmversoftung fiir Kinofans.

Ich hatte mit Robots viel Freude. Das gelungene
Jump&Run-Prinzip mit den vielféltigen Fahigkeiten
von Rodney begeistern besonders am Anfang,. Dazu
gesellen sich das schine futuristische Flair von Robot
Gity und viele bekannte Charaktere aus dem
Kinofilm. Mit der schénen Sprachausgabe und
Rodneys witzigen Spriichen sammelt Robots weitere
Pluspunkte. Auf Dauer mangelt es aber an
Abwechslung, um langfristig fesseln zu kénnen. Vor
allem jiingere Kinofans sollten sich den Titel einmal
ansehen, sie werden sicher nicht enttauscht.

£4 Wunderbot zum Aufmotzen
F3 Schone Zwischensequenzen
[ Gute Sprachausgabe

B Langfristig etwas eintdnig

B Schlechte Kameraperspeltive

Das Fazit

Witzige Filmversoftung mit sympathischen Charakteren,
netter Optik, aber ungenauer Kamerafiihrung.

4~ Als Transportmittel gibt es Kapseln.



4 Unsere drei Helden erhalten unerwartete Hilfe, allerdings kann nur lllius dieses Ungetiim kontrollieren.

Forgotten Realms: Demon Stone

RS AT AN AR

Atari dsst erneut die Dungeons& Dragons-Lizenz spielen.

Von: Jana Mahnke

R. A. SALVATORE

Atari hat mal wieder ganz
tief in die Lizenzkiste
gegriffen - mit Dungeons
& Dragons und Wizards of
the Coast (Magic the
Gathering) stehen zwei
groBe Namen des
Fantasy-Buisness hinter
Demon Stone. Die Story
wurde zudem von einem
der wichtigsten Autoren
der Forgotten Realms-
Romanreihe, R. A.
Salvatore, verfasst,

X_. & Genre: Action-Rollenspiel |
P sorache: Deutsch WP Usk b6 Jabren ]
& & Termin: Erhaltlich

X T

ange Jahre verbreiteten die beiden
machtigen Anfiihrer Ygorl und
Cireka im Kampf um die Herrschaft
der Vergessenen Reiche Angst und
Schrecken, bis es einem Magier endlich
gelang, beide zusammen in einen Kristall zu
sperren. Jetzt jedoch ist der erbitterte Streit
erneut entflammt! Rannek, lllius und Zhai
- drei Helden, wie sie unterschiedlicher kaum
sein konnten - fanden diesen Stein und
befreiten aus Versehen die beiden Bosewich-
ter. Es ist nun an lhnen, die Vergessenen
Reiche vor der Zerstorung zu bewahren
und Ygorl und Cireka wieder zu bannen.
In zehn relativ kurzen Levels kénnen Sie dabei
jederzeit zwischen den drei Mitgliedern der
Heldentruppe hin und her wechseln. Sind
Sie mehr der klassische Nahkampfer, liegt
Ihnen Ranneks Kampftechnik mit Schwert
und kréftigen Faustschlagen sicherlich am

meisten. Zhai ist eher etwas fiir Liebhaber
von Schleichangriffen, da sie sich an-vielen
Stellen im Schatten verstecken kann, um dann
unsichtbar ihren Gegnern von hinten auf den
Riicken zu springen und sie zu erdolchen.
Als Hexenmeister lllius agieren Sie indessen
meist aus sicherer Entfernung, indem Sie
mit seinem Zauberstab magische Geschosse
abfeuern. Neben den zum Teil recht heftigen
Hack&Slay-Passagen erfordert das Spiel
auch ein Gespiir fiir Taktik. Insbesondere
die Zwischengegner kénnen einem ohne die
richtige Strategie das Leben zur Hélle machen.

Nach jedem Level haben Sie die
Moglichkeit, mit Ihren Erfahrungspunk-
ten neue Fahigkeiten zu erlernen und
mit dem erbeuteten Gold neue Aus-
riistungsgegenstande zu erwerben.

Trotz seiner tollen Stimmung und dem
dynamischen Gameplay weist Demon
Stone speziell in den spateren Levels einige
kleine Schénheitsfehler auf. Am meisten
argert den eifrigen Zocker sicherlich die
kurze Spielzeit, die ohne die unverhaltnis-
maRig langen Bossgegnersequenzen noch
geringer ausfallen wiirde. Hinzu kommt eine
langweilige deutsche Sprachausgabe, welche
dem Spieler die an sich spannende
Geschichte ein wenig verleiden kann. -

S { S —

s Das schone Mobiliar der Bibliothek!

Obwaohl ich beim Testen von Forgotten Realms:
Demon Stone eine Menge SpaR hatte, gab es ehrlich
gesagt bei einigen Zwischengegnern doch ein paar
Szenen, in denen ich am liebsten den Controller in
die Ecke gepfeffert hitte! Die Abwechslung bei den
Charakteren, die packende Hintergrundgeschichte
und die tolle Stimmung des Spiels lassen einen diese
Frustminuten jedoch schnell wieder vergessen. Mit
mehr Levels und mehr Dynamik - insbesondere in
den Bosskampfen - hatten die Entwickler auch noch

eine hohere Wertung absahnen kénnen,

3 Actionreiches Gameplay

Drei Spielcharaktere sorgen fiir Abwechslung
Nicht nur priigeln, sondern auch taktieren
B Sehr kurze Spieldauer

B Langatmige Endgegner

Das Fazit
Mitreiendes Action-Rollenspiel, das bei der Spieldauer
und der deutschen Synchronisation Schwachen zeigt
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The Bard's Tale

Geziicktes Schwert und flotte Spriiche -
The Bard's Tale ist wieder da.

Von: Jean-Reiner Jung

& Puli T bisn & Genre* Action-| I.l.enspiel
P s Deusch— P9 Uk 112 e
Spielr: | 2&

uhisu.d

amit hatte der zynische Barde nie-
mals gerechnet. Gerade er soll ,Der
Erwiéhlte" sein. Derjenige, dessen
ruhmreiche Aufgabe es ist, die eben-
so schone wie reiche Prinzessin Caleigh aus
den Fangen eines bosen Magiers zu befreien.

Das ist schon fast so, als wiirde ein Marchen
wahr werden. Doch gleich zu Beginn seines
Abenteuers merkt unser Barde, dass an der
Geschichte irgendetwas faul ist. So dauert es
nicht lange, bis er auf weitere , Erwahlte" stoRt,
die bei der ersten Schwierigkeit den Loffel
abgaben oder wegen groben Unfugs (wie bei-
spielsweise dem Belastigen von Orks oder dem
unerlaubten Pliindern von Schatzkisten) vom
Stadtbiittel in den Kerker geworfen wurden.
Also entweder verarscht hier jemand samtliche
Machtegern-Helden der Welt oder man wollte,
was die Rettung der Prinzessin betrifft, auf
Nummer sicher gehen und hat gleich eine
ganze Armee , Erwdhlter” losgeschickt ...

4 Die Geféhneﬁ durchsuchen einen Friedhof und die angeschlossene verfluchte Krypta.




OHRWURMER UND BALLADEN The Ba

' Bmls im Number,ger Irish Pub

.Songreglau& nuBarhaIb des 2

ale ladt zum blersehgen Mitgrdlen ei

: 4 Kaum haben Sie einen weiteren
~ mausetoten Erwihlten entdecln,
~ springen drei Kobolde aus dem
~ Gebiisch und singan ein Ihqulem

e _Songdaruberaasdnﬂeben

Bonus-Info

WIEDERSPIELWERT
Bei jeder Konversation
haben Sie entweder die
Moglichkeit, nett mit

gehen oder den Zyniker

Ganz egal, wie Sie sich
entscheiden, die Story
nimmt jedes Mal einen
etwas anderen Verlauf
und auch so mancher
Endgegner meidet
nach angemessener
Drohgebérde lieber
einen Kampf.

4~ Reich und schon: dle entfuhrte Pnnzessm Calelgh

Ihrem Gegeniiber umzu-

heraushangen zu lassen.

~Alle Fantasy-Rollens

3> Sie merken es sicher schon: The Bard’s
Tale nimmt sich selbst kein bisschen ernst und
auch alle anderen Fantasy-Rollenspiel-Vertreter
bekommen ihr Fett weg. Vom bosen Magier,
der seine Geisel in einem Turm einsperrt, iiber
die Bande untoter Wikinger bis hin zur gehei-
men Bruderschaft, welche die Weltherrschaft
erringen will - dieses Spiel lsst kein Fantasy-
Klischee aus, nur um es sofort durch den Ka-
kao zu ziehen. Humoristischer Hohepunkt sind
dabei immer wieder die zynischen Kommen-
tare des Hauptdarstellers. Da ein Barde schon
aus beruflichen Griinden jede Geschichte ken-

0
ﬂ
'I
H

el-Uertreter bekommen ihr Fett weg!

nen muss, kommentiert er die Irrungen und
Wirrungen mit manch bissiger Randbemer-
kung. Da die Geschichte des Barden jedoch
live von einem Geschichtenerzahler vorgelesen
wird, darf man sich auf so manches Wort-
gefecht zwischen den beiden einstellen.
Stellen Sie sich also auf jede Menge
Lacher ein, die auch in der deutschen Synchro
sehr gut klappen. In gewohnt zynischer
Mattscheiben-Manier ibernimmt nédmlich
Oliver Kalkofe die Stimme des Barden. Wer
es lieber , Fantasy-voller" mag, kann die Xbox
auch im Dashboard auf Englisch schalten

- dann @ibernimmt Cary Elwes (Die Braut des
Prinzen, Robin Hood: Helden in Strumpfhosen)
mit schottischem Akzent die Hauptrolle.
Sollten Sie zu den Veteranen zihlen, die
noch die ersten drei Teile von The Bard's Tale
fiir Heimcomputer aus den Jahren 1986/1987
kennen, dann machen Sie sich darauf gefasst,
dass diese Episode gar nichts mehr mit
den Rollenspielen von damals zu tun hat.
Wie bei Baldur's Gate: Dark Alliance | & I
oder Dungeons & Dragons Heroes ist hier
namlich groRtenteils Monster-Moschen und
Feinde-Schnetzeln angesagt. Und wo die  »»

4 Nach grobem Unfug mit Diinger-Stabchen: Unkraut jiten im Gértner-Dungeon ist lebensgefahrlich.
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kann ich ®Euch

Schon, Cuch wiederzusehen. Was

bringeny

 Ab und zu darf man neue Talente lernen.

2 eben erwéhnten Spiele noch komplexere
Punktevergaben auf der Basis des Dungeons
& Dragons-Regelwerkes haben, darf man
hier stark vereinfacht pro Levelaufstieg zwei
Erfahrungspunkte auf acht Fertigkeiten vertei-
len und alle Jubeljahre mal ein neues Talent
liaufen. Seine magischen Fahigkeiten spielt

Bonus-Info

ROLLENSPIEL-PIONIER
1986/1987 haben die drei
The Bard's TaleTeile das
Computer-Rollenspiel
salonfahig gemacht.

k q £ ¥

A Immer wieder schon anzusehen: der aus Baldur's Gate bekannte Wa
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um ehcma[iger
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der Barde mithilfe seiner Laute aus. Wie ein
wahrer Bannsanger kann er ndmlich Kreaturen
beschwdren, die ihm im Kampf zur Seite
stehen. Vom Ritter tiber die Heilerin bis hin
zum Feuerelementar kann er sich somit eine
kompetente Rollenspiel-Party herbeisingen.
Erwarten Sie also bloR kein komplexes

W :;?‘F..\'a
B e %
g
9

¥

sserﬁekf der Snoﬁblind-Engine.

Rollenspiel! Trotz des traditionsreichen
Namens will The Bard’s Tale dies auch gar
nicht sein. Wenn Sie jedoch ein Fantasy-
Fan sind, nichts gegen eine ordentliche
Monsterkeilerei haben und mal wieder so
richtig lauthals lachen wollen, dann

geben Sie The Bard's Tale eine Chance.

Meine Meinun

Viele Spiele haben schon versucht, lustig zu sein. The
Bard's Tale ist seit The Secret of Monkey Island (PC)
fiir mich seit laaaanger Zeit endlich mal wieder ein
Titel, der es geschafft hat, dass ich vor Lachen auf
dem Boden liege. Deshalb mag ich die Geschichte
des Barden lieber als die bierernsten Genre-Vertreter
wie Baldur's Gate. Trotzdem: Sollte Ubisoft jemals
eine neu synchronisierte Fassung dieses Spiels
herausbringen, muss Oliver Kalkofe in seiner
beriihmten Rolle als Onkel Hotte den Erzihler
iibernehmen. Hier hat man eine Chance vertan.

Die Wertung

Gute deutsche Synchronisation

Genialer Humor

Englische Sprachfassung im Dashboard wahlbar
H Lange Ladezeiten
B Nicht sehr abwechslungsreiches Spielprinzip

Das Fazit

Feinde verpriigeln, Waffen kaufen und auf dem Boden
liegen vor Lachen - selten so ein albernes Spiel gesehen.




MicroLink dLAN Ethernet

Mit diesen Adaptern vernetzen Sie Thre Wohnung im Handumdrehen!

Von: Bernd Holtmann

gi Webseite: www.devolo.de ;

7 Hersteller-Telefon: 0241-182779

ie verbindet man die Xbox

am besten mit einer anderen

Xbox - oder sogar mit dem

DSL-Router, ohne Lécher in die
Hauswande zu bohren und meterlange Netz-
werkkabel zu verlegen? Es gibt mehrere Még-
lichkeiten, darunter zum Beispiel das kabellose
Funknetzwerk, auch WLAN genannt. Daneben
gibt es aber noch eine andere Alternative,
ndmlich Stromnetzwerkadapter: so genannte
HomePlug-Geréte. Diese Adapter verteilen die
Netzwerkdaten direkt iber das 220-Volt-Netz in
Ihrem ganzen Haus - und nur dort. Wir haben
uns das dLAN-Starterpaket von Devolo genauer
angeschaut und auf seine Praxistauglichleit
tiberpriift. Das Paket besteht aus zwei Strom-
netzwerkadaptem, einer ausfiithrlichen, mehr-
sprachigen Anleitung und einer Software-CD,
Sicherheitsfanatiker halten das Prinzip des
Stromnetzwerkes vielleicht fiir fragwiirdig, da
in Mietshausern die Nachbarn den Datenstrom
abhdren ldnnten. In den meisten Gebauden
besteht aber kein Grund zu dieser Sorge, denn
die Daten werden nur hinter der Sicherung,
also in lhrer Wohnung, verteilt. Der Stromzah-
ler ist demzufolge eine natiirliche Datenbar-

STRO

5

HomePlug:
So funktioniert's!

nmmnuﬁ

ADBLMonem
e

MNETZWERKE

AEP ey

Miersi ink d1 AN Fiharnar

riere. Zusatzlich arbeiten die Gerite mit einer
eingebauten Hardwareverschliisselung (56

Bit DES), die man nur mit hohem Aufwand
knacken kann. Fiir den Heimgebrauch und
vor allem fiir Online-Spiele ist ein Stromnetz-
werlc daher eine niitzliche Anschaffung.

Im Praxistest haben wir die Xbox direkt mit
dem ersten Adapter samt beigelegtem Netz-
werkkabel verbunden und den Adapter dann
in die Steckdose gestépselt. Ein Stockwerk
héher haben wir dann das zweite Gerat mit
einem DSL-Modem (ein Router wire auch
méglich) verbunden - und das Ergebnis war
lberzeugend. Ohne etwas am DSL-Modem
oder den Adaptern eingestellt zu haben,
wurden die Netzwerkdaten problemlos iiber-
tragen. Die Datengeschwindigkeit mit einem
reguldren DSL-Anschluss (1 MBit Downstream,
Flatrate, www.gsc.de) reichte fiir Halo 2, Need

MicroLink’"cllLAj:J Starter Kit

© 2 Adapter fiir die Dateniibertragung Gber ~
D 2 adaptateurs Pour la transmissin-
D ? adattatori pe

T la trasmi-

for Speed Underground 2 und Call of Duty:
Finest Hour vollkommen aus. Im zweistiindi-
gen Test gab es keine Verbindungsabbriiche.
Die Dateniibertragung lief vollkommen stabil.
Fazit: Die zwei Adapter, die zusammen rund
130 Euro kosten, sind eine gute Alternative fiir
alle handwerklich unbegabten Xbox-Spie-

ler, die ihre Xbox vernetzen wollen. (bh) ﬂ

Die Wi

ertun

2 Zuverldssig und sicher

=1 Bis zu 200 Meter Reichweite
2 Ausfiihrliche mehrsprachige Anleitung

== Sehr leichte Installation

itz

‘~ue de la maison

K

Ausgabe 05 73



“Testiibersicht

Di e Testiibe s |c ht e
Hier finden Sie alle jemals getesteten Spiele auf einen Blick.

Erklarung: P=Multiplayer, SP=Singleplayer, GS=Gesamtwertung (altere Games ohne Multiplayer-Wertung)

Spieletitel Ausgabe  Genre Wertungen Spieletitel Ausgabe Genre Wertungen
GS MP SP : GS MP SP

Aggressive Inline 11/2002  Trendsport 77 Buffy the Vampire-Slayer 1/2002 Action 83

Alias 05/2004 Action-Adventure 80 S Buffy the Vampire-Slayer: Chaos bleeds 1/2003  Action T N

Aliens vs. Predator Extinction 09/2003 Strategie 64 Burnout 01/2002 Rennspiel 82

All-Star Baseball 2003 01/2002 Baseball 70 Burnout 2 - Point of Impact 06/2003 Rennspiel h R basd

Alter Echo 10/2003 Action-Adventure 73 Call of Duty: Finest Hour 02/2005 Ego-Shooter T8

Antz Extreme Racing 11/2002  Funracer 24 Capcom vs. SNK 2 EO 04/2003 Beat 'em Up d8E i

Amped: Freestyle Snowboarding 01/2002 Snowboarding 87 Carmen Sandiego 05/2004 Action-Adventure 51

Arctic Thunder 01/2002 Rennspiel 24 Carve 02/2004 Trendsport 791 Ak

Armed & Dangerous 03/2004 Action 85 Catwoman 09/2004 Action-Adventure 80

Army Men: Sarge's War 09/2004 Action 43 » Cel Damage 01/2002 Rennspiel 55

Arx Fatalis 11/2003  Rollenspiel T Celebrity Deathmatch 01/2004 Beat 'em Up 30 *

Atari Anthology 02/2005 Spielesammlung 67 66 Chase 11/2002 Rennspiel 40

ATV: Quad Power Racing 2 03/2003 Rennspiel T Circus Maximus 01/2002 Action-Rennspiel 35

Azurik: Rise of Perathia 01/2002 Action-Adventure 38 x Club Football 1/2003  FuBball 61 e

Backyard Wrestling 12/2003 Wrestling 61 i Club Football 2005 1172004  FuRball 58 64

Backyard Wrestling 2 01/2005 Wrestling 68 65 Cold Fear 04/2005 Action-Adventure 86

Bad Boys Il 05/2004 Action 70 ' Colin McRae Rally 04 09/2003 Rennspiel B8

Baldur's Gate: Dark Alliance 1172002  Action-Rollenspiel 85 Colin McRae Rally 3 12/2002 Rennspiel 87 -

Baldur's Gate: Dark Alliance 2 01/2004  Action-Rollenspiel Ho e Colin McRae Rally 2005 10/2004 Rennspiel 81 86

Baphomets Fluch 3: Der schlafende Drache  12/2003 Adventure 86 Commandos 2: Men of Honor 01/2002 Strategie 79

Barbarian 11/2002  Action 7 | Conan 03/2004 Action g

Barbie Pferdeabenteuer: Rettet die Wildpferde 01/2004  Kinderspiel 34 = Conflict: Desert Storm 1/2002  Taktik-Shooter 8l

Batman: Dark Tomorrow 04/2003 Action-Adventure 49 Conflict: Vietnam 10/2004 Taktik-Shooter 80 83

Batman: Rise of Sin Tzu 01/2004 Beat 'em Up o7 e Constantine 04/2005 Action-Adventure T

Batman: Vengeance 01/2002  Action-Adventure 45 Counter-Strike 01/2004  Ego-Shooter 7o ase ;

Battle Engine Aquila 01/2003 Action 84 < Crash 01/2002 Rennspiel 66

Battlestar Galactica 7 01/2004 Action 76 Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex 01/2002 Jump & Run 7

BDFL Manager 2003 01/2003 FuBball-Strategie 81 Crash 'n’ Burn 01/2005 Rennspiel n

BDFL Manager 2004 04/2004 FuRball-Strategie 82 4 Crash Nitro Kart 12/2003 Funracer J8: e

BDFL Manager 2005 01/2005 Ful3ball-Strategie 55 (fE3 Crash Twinsanity 10/2004 Jump & Run 85

Beyond Good & Evil 04/2004 Action-Adventure 90 Crazy Taxi 3 1/2002  Funracer 3

Big Mutha Truckers 01/2003 Rennspiel 82 ; Crimson Sea 04/2003 Action-Adventure 78

Black Stone: Magic and Steel 042003 Action-Rollenspiel 4 t Crimson Skies: High Road to Revenge 1172003  Action BRI

Blade Il 1212002  Action 52 : Curse: The Eye of Isis 05/2004 Action-Adventure 61

Blinx: The Time Sweeper 1/2002 Jump & Run 88 s Dakar 2 06/2003 Rennspiel B *A

Blinx 2: Masters of Time & Space 03/2005 Jump & Run : 70 Eed Dancing Stage Unleashed 04/2004 Tanzspiel B s

Blood Walke 01/2002  Action-Rennspiel 45 " DarkSummit 01/2002 Snowboarding 61

Bloody Roar Extreme 01/2004 Beat 'em Up b e Das Ding aus einer anderen Welt /2002  Action-Adventure 74

BMX XXX 01/2003 BMX-Funsport T Dave Mirra Freestyle BMX 2 01/2002 BMX-Funsport 69

Bdse Nachbarn 0412005 Geschicklichkeit Vi David Beckham Soccer 01/2002 FuBball 42

Breakdown 06/2004 Action-Adventure 81 Dead Man's Hand 05/2004 Ego-Shooter T4 N

Brute Force 07/2003 Action S Dead or Alive 3 01/2002 Beat 'em Up 86

Elnzalspielef-Werlung: R % | < S : ol n_:élspiélat;Weﬁung;. 96 %
Multiplayer-Wertung: - % oot . - Multiplayer-Wertung: 95 %

Einxe!spielér-War’tung: 90 %

' E'in'zjelspieler—W'ertung: 90 %
Multiplayer-Wertung: -~ % /

Mulﬁpiayer—Weﬂung:_ =%

Einzelspieler-Wertung: 90 %

| Einzelspieler-Wertung: 89%
| Multiplayer-Wertung:  -%

Mulitphyer—Werhmg- 90%_ :

&
B
(=)
o e
il
o
I Bn
L
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Spieletitel ; Ausgabe
Dead or Alive Ultimate 04/2005
Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball 04/2003
Dead to Rights 02/2003
Deadly Skies 01/2002
Deathrow 12/2002
Defender 05/2003
Def Jam: Fight for New York 10/2004
Der Herr der Ringe: Die Gefahrten 12/2002

Der Herr der Ringe: Die Riickkehr des Kénigs 12/2003

Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme 03/2003
Der Hobbit 122003
-Deus Ex: Invisible War 04/2004
Die Geistervilla 05/2004
Die Hard: Vendetta 07/2003
Die Herrschaft des Feuers 02/2003
Die Sims 04/2003
Die Sims brechen aus 12/2003
Die Unglaublichen - The Incredibles 02/2005
Die Urbz - Sims in the City 01/2005
Digimon Rumble Arena 2 01/2005
Dino Crisis 3 /2003
Disney's Extreme Skate Adventure 10/2003
Dr. Muto 04/2003
Dragon'’s Lair 3D 05/2004
Driv3r 08/2004
DTM Race Driver 2 05/2004
DTM Race Driver Director's Cut 04/2003
DTM Race Driver Director's Cut Live 1/2003

Dukes of Hazzard: Return of the General Lee 01/2005

Dungeons & Dragons Heroes 1/2003
Dynasty Warriors 3 01/2003
Dynasty Warriors 4 01/2004
Eggo Mania n/2002
Ein Kater macht Theater 05/2004
Enclave 1/2002
Enter the Matrix 06/2003
ESPN International Winter Sports 01/2002
ESPN NBA Basketball 12/2003
ESPN NBA 2K5 03/2005
ESPN NFL 2K5 03/2005
ESPN NHL 2K5 03/2005
ESPN Winter X Games Snowboarding 2 01/2002
Evil Dead: A Fistful of Boomstick 07/2003
F12002 01/2002
F1 Career Challenge 06/2003
Fallout: Brotherhood of Steel 02/2004
FIFA Football 2003 12/2002

Genre

Beat 'em Up
Volleyball

Action

Action

Action

Action

Beat 'em Up
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Jump & Run
Action-Adventure
Action-Adventure
Ego-Shooter
Action
Simulation
Simulation
Action
Simulation

Beat 'em Up
Action
Skateboarding
Jump & Run
Action-Adventure
Action-Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Action-Rollenspiel
Action

Action
Puzzle-Spiel
Jump & Run
Action
Action-Adventure
Sport

Basketball
Basketball
American Football
Eishockey
Snowboarding
Action

Rennspiel
Rennspiel
Action-Rollenspiel
FuBball

Wertungen

GS

B
70
52
53
62

85

MP
90

*

85

w*

g
e
65

ELTL

L

- 86

86
89

A

SP
85

85

238

68

Spieletitel Ausgabe
FIFA Football 2004 1172003
FIFA Football 2005 10/2004
FIFA FuBball Weltmeisterschaft 2002 01/2002
FIFA Street 04/2005
Fight Club 01/2005
Fight Night 2004 05/2004
Findet Nemo! 12/2003
Fireblade 02/2003
FlatOut 01/2005
Fluch der Karibik 09/2003
Ford Racing 2 1172003
Ford Racing 3 02/2005
Freaky Flyers 10/2003
Freedom Fighters 09/2003
Freestyle Metal X 10/2003
Full Spectrum Warrior 08/2004
Furious [Karting 03/2003
FuBballmanager 2004 122003
FuBballmanager 2005 11/2004
Futurama 08/2003
Future Tactics 1/2004
Fuzion Frenzy 01/2002
Galleon 07/2004
Gauntlet - Dark Legacy 01/2002
Genma Onimusha 0172002
Ghost Master: The Gravenville Chronicles 11/2004
Ghost Recon 01/2003
Ghost Recon 2 01/2005
Ghost Recon: Island Thunder 09/2003
Gladiator - Schwert der Rache 1172003
Gladius 1172003
Goblin Commander: Unleash the Horde 05/2004
Godzilla: Destroy all Monsters Melee 05/2003
Godzilla: Save the Earth 01/2005
GoldenEye: Rogue Agent 01/2005
Grabbed by the Ghoulies 12/2003
Grofe Haie - Kleine Fische 1172004
Group S Challenge 09/2003
Gun Metal 0172002
Gun Valkyrie 01/2002
Halo 01/2002
Harry Potter Quidditch WM 01/2004

Harry Potter und der Gefangene von Askaban 07/2004
Harry Potter und der Stein der Weisen 01/2004
Harry Potter und die Kammer des Schreckens 02/2003
Headhunter Redemption 10/2004
Hitman 2: Silent Assassin /2002

Genre

FuBball

FuBball

FuBball

FuBball

Beat ‘em Up
Boxen
Geschicklichkeit
Action

Rennspiel
Rollenspiel
Rennspiel
Rennspiel

Action
Taltilk-Shooter
Rennspiel
Strategie/Action
Rennspiel
FuBball-Strategie
FuBball-Strategie
Jump & Run
Strategie
Partyspiel
Action-Adventure
Action
Action-Adventure
Strategie
Taktik-Shoater
Taktik-Shooter
Taktik-Shooter
Action-Adventure
Rollenspiel
Strategie

Beat 'em Up
Beat ‘'em Up
Ego-Shooter
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel

Action

Action
Ego-Shooter
Action-Sport
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Action
Action-Adventure

Wertungen

GS
86

79

49

68

65

76
90

83

45
76
38
69

80

83
85
83
79
69

79

8

83
76

MP
EEeTy

86

68
77
89

82

ey

ren
LTS

ey

92

SP

86

69
70
87

82

70

85

83

74

69

80

67

69

92

59

Eihiel‘spi_elérWe‘mmg: 90 %
Multiplayer-Wertung: 90 %

Einzelspieler-Wertung: 88 %

Multiplayer-Wertung:  90%

Einielspieler—\ﬂ_'@rﬁlng:

~ Multiplayer-Wertung:  85%
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_ Testibersicht

Spieletitel Ausgabe Genre Wertungen Spieletitel Ausgabe Genre Wertungen

i GS MP SP GS MP SP
Hitman: Contracts 06/2004 Action 85 Metal Dungeon 02/2003 Rollenspiel 43
Hunter: The Reckoning - Redeemer 12/2003  Action 0 - re Metal Gear Solid 2: Substance 03/2003 Action-Adventure 85
Indiana Jones und die Legende der Kaisergruft 03/2003 Action 81 Metal Slug 3 02/2005 Action 85 82
Indycar Series 07/2003 Rennspiel g Miami Vice 03/2005 Action 45
Indycar Series 2005 08/2004 Rennspiel 5 2 Micro Machines 1212002 Funracer 66
International Superstar Soccer 2 01/2002 FuBball S Midnight Club Il 07/2003 Rennspiel B e
James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer 01/2002 Action n Midtown Madness 3 07/2003 Action-Rennspiel e
James Bond 007: Alles oder nichts 03/2004 Action 83 o Midway Arcade Treasures 03/2004 Spielesammlung 58 L
James Bond 007: NightFire 01/2003  Ego-Shooter 84 Mike Tyson Heavyweight Boxing 01/2002 Boxen i
James Cameron’s Dark Angel 04/2003 Action-Adventure 52 Minority Report 02/2003 Action 53
Jet Set Radio Future 01/2002 Trendsport 89 Mission: Impossible - Operation Surma 01/2004 Action-Adventure 81
Judge Dredd: Dredd vs. Death 11/2003  Ego-Shooter 6951 Mojo! 02/2004  Geschicklichkeit A7
Jurassic Park: Operation Genesis 04/2003 Aufbau-Simulation 72 Morrowind /2002 Rollenspiel 76
Kao the Kangaroo - Round 2 11/2004  Jump & Run 70 Morrowind: Game of the Year Edition 04/2004 Rollenspiel 83
Kelly Slater's Pro Surfer 1/2002 Surfing 84 Mortal Kombat: Deadly Alliance 03/2003 Beat 'em Up Bttt
King Arthur 02/2005 Action v 5 MotoGP: Ultimate Racing Technology 01/2002 Rennspiel 89
King of Fighters 2000/2001 03/2005 Beat'em Up 82 5 MotoGP: Ultimate Racing Technology 2 05/2003 Rennspiel 91 88
Kingdom under Fire: The Crusaders 11/2004  Strategie 89 85 MTV Music Generator 3 07/2004 Anwendersoftware 5
Knights of the Temple 04/2004 Action 85 MTX Mototrax : 05/2004 Motocross TR
Knockout Kings 2002 01/2002 Boxen 63 MX Superfly 03/2003 Motocross P9 S
Kung Fu Chaos 04/2003 Beat 'em Up 1 e MX Unleashed 05/2004 Motocross 71 B i
Legacy of Kain: Blood Omen 2 01/2002  Action-Adventure 63 MX2002 feat. Ricky Carmichael 01/2002  Motocross 50
Legacy of Kain: Defiance 03/2004 Action-Adventure 87 Myst [lI: Exile 12/2002 Adventure 70
Legends of Wrestling 01/2002 Wrestling © 60 NBA 2k3 03/2003 Basketball B e
Legends of Wrestling II 03/2003 Wrestling vel i NBA Inside Drive 2002 01/2002 Basketball 72
Lego Bionicle: The Game 11/2003  Action-Adventure 57 NBA Inside Drive 2003 01/2003  Basketball 7
Leisure Suit Larry: Magna cum laude 01/2005 Action-Adventure 67 NBA Inside Drive 2004 01/2004 Basketball Fhne
Lemony Snicket: Rétselhafte Ereignisse 04/2005 Action-Adventure 70 NBA Jam 11/2003  Basketball 80
Lotus Challenge 04/2003 Rennspiel 60 I NBA Live 2002 01/2002 Basketball 52
Mace Griffin: Bounty Hunter 08/2003 Ego-Shooter n NBA Live 2003 01/2003 Basketball 83
Mad Dash Racing 01/2002 Funracer 65 NBA Live 2004 11/2003 Basketball By,
Madden NFL 2004 10/2003 American Football 89 R NBA Live 2005 11/2004 Basketball 86 85
Mafia 05/2004 Action 79 NBA Street Vol. 2 04/2003 Basketball B5 oS
Magic: The Gathering - Battlegrounds 122003  Action-Strategie (s NBA Street V3 04/2005 Basketball 8 87
Malice 07/2004 Action-Adventure 65 Need for Speed Underground 12/2003 Rennspiel 85t
Marvel vs. Capcom 2 01/2003 Beat 'em Up 74 Need for Speed: Hot Pursuit 2 12/2002  Rennspiel 12
Mashed 08/2004 Fun-Racer 711 Ao New Legends 01/2002 Action-Adventure 12
Mat Hoffman's Pro BMX 2 1212002 BMX-Funsport 62 Next Generation Tennis 2003 09/2003 Tennis Bl
MechAssault 01/2003  Action 80 NFL 2k3 03/2003 American Football 90  *****
MechAssault 2: Lone Wolf 03/2005 Action 85 86 NFL Fever 2004 10/2003  American Football A e
Medal of Honor: Frontline 01/2003 Ego-Shooter 75 NFL Street 01/2004 American Football o R
Medal of Honor: Rising Sun 12/2003  Ego-Shooter 80 e NFL Street 2 03/2005 American Football 80 80
Meister Trainer: Saison 02/03 02/2003 FuBball-Strategie 64 NHL 2002 0112002  Eishockey 82
Memorick - The Apprentice Knight 07/2004 Action-Adventure ¥E] NHL 2003 1172002  Eishockey 82
Men of Valor: The Vietnam War 10/2004 Ego-Shooter 80 81 NHL 2004 10/2003  Eishockey 855 e
Mercenaries: Playground of Destruction 04/2005 Action 88 NHL 2005 10/2004  Eishockey 87 &85
Metal Arms: Glitch in the System 1/2003  Action 7 e NHL 2k3 03/2003 Eishockey B e

= .Einu!spieler-Wenﬁhg:"él%- o e 2 BRI ‘_éihiélﬁpi Wertung: 90%
Multiplayer-Wertung:  93% ~ §= : Muitiplayer-Wertung:  93%

— Einzelspieler-Wortung: 91% B  Einzelspieler-Wertung: 88%
. Multiplayer-Wertung:  91% [ s | Multiplayer-Wertung: 90%

: Einzelspieler-Wertung: 90%
Multiplayer-Wertung: 92 %
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Spieletitel Ausgabe  Genre Wertungen Spieletitel Ausgabe Genre Wertungen
GS MP SP GS MP SP

NHL Hitz 20-02 01/2002 Eishockey 74 Robotech Invasion 04/2005 Action 70/ B39

NHL Hitz 20-03 12/2002  Eishockey 84 Rocky 1212002 Boxen 87

NHL Hitz Pro /2003  Eishockey Bl Rocky Legends 10/2004 Boxen 8 8

NHL Rivals 2004 01/2004 Eishockey 78 Rogue Ops 03/2004 Action 80 i

Nightcaster 01/2002  Action-Adventure 42 Rollercoaster Tycoon 03/2003  Aufbau-Strategie 60

ObsCure 08/2004 Action-Adventure fh . srene Rolling /2003 Trendsport Fon

Oddworld: Munch's Oddysee 01/2002 Jump & Run 81 Samurai Warriors 10/2004  Action 67 74

Oddworld: Strangers Vergeltung 04/2005 Action-Adventure 81 Scaler 02/2005 Jump&Run v

Otogi: Myth of Demons 09/2003 Action 8l Scooby-Doo! Fluch der Folianten 06/2004 Action-Adventure 69

Otogi 2: ImmortalWarriors 04/2005 Action 83 Scrapland 03/2005 Action-Adventure /580

Outlaw Golf 01/2003  Golf B Seablade 07/2003 Action AR o

Outlaw Golf 2 03/2005 Golf ViEs Second Sight 10/2004  Action-Adventure 85

Outlaw Volleyball 09/2003 Volleyball 8 Mt Secret Weapons over Normandy 12/2003  Action 82 =

OutRun 2 10/2004 Fun-Racer IE 81 Sega GT 2002 1212002 Rennspiel 85

Panzer Dragoon Orta 03/2003 Action 90 Sega GT Online 1212003  Rennspiel Bho

Phantasy Star Online: Episode | & Il 07/2003 Online-Rollenspiel 85 - teeee Sega Soccer Slam 1212002 FuBball 76

Phantom Crash: Blue Sky brings Tears 02/2003 Action 72 Serious Sam 01/2003 Ego-Shooter 65

Pirates: The Legend of Black Kat 01/2002 Action-Adventure 40 Shadow Ops: Red Mercury 07/2004 Ego-Shooter B

Pitfall: Die verlorene Expedition 04/2004 Action-Adventure 80 Shenmue Il 03/2003 Action-Adventure 81

Powerdrome 08/2004 Rennspiel T Showdown - Legends of Wrestling Ill 08/2004 Wrestling 62 2

Prince of Persia: The Sands of Time 03/2004  Action-Adventure 89 Shrek 01/2002 Jump & Run 50

Prisoner of War 11/2002  Action-Adventure 40 Shrek 2 08/2004 Jump & Run TBitiey

Pro Beach Soccer 09/2003 Fufball e e Shrek Super Party 04/2003 Partyspiel B4 it

Pro Cast Sports Fishing 09/2003 Sport 68 Silent Hill 2: Inner Fears 1172002  Action-Adventure 84

Pro Tennis WTA Tour 11/2002  Tennis 19 Silent Hill 4: The Room 10/2004 Action-Adventure 79

Project Gotham Racing 01/2002 Rennspiel 87 Simpsons Hit & Run 11/2003 Action-Adventure 80

Project: Snowblind 04/2005 Ego-Shooter 87 86 Ski Racing 2005 feat. Hermann Maier 02/2005 Sport : FZ ]

Project Zero 06/2003 Action-Adventure 80° Slam Tennis 11/2002  Tennis 2

Project Zero II: Crimson Butterfly 04/2005 Action-Adventure L Soldier of Fortune 1I: Double Helix 07/2003 Ego-Shooter Bd et

Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy 1072004 Action 37 84 Sonic Heroes 03/2004 Jump & Run 80

Puyo Pop Fever 03/2004 Geschicklichkeit (717 Sl Sonic Mega Collection Plus 04/2005 Spielesammlung 62 BO

Quantum Redshift 11/2002 Rennspiel 80 Spawn: Armageddon 03/2004 Action-Adventure 68 B

R: Racing 03/2004 Rennspiel 51 Bt Speed Kings 08/2003 Rennspiel rea i tda :

Racing Evoluzione 02/2003 Rollenspiel 87 Sphinx und die verfluchte Mumie 03/2004 Action-Adventure 89 ;

Rainbow Six 3 172003  Taktik-Shooter i et Spider-Man 2 09/2004 Action-Adventure 85 7

Rainbow Six 3: Black Arrow 10/2004 Taktik-Shooter %0 8 Spider-Man: The Movie 01/2002 Action 80

RalliSport Challenge 01/2002 Rennspiel 85 Splashdown 1172002  Rennspiel 72

RalliSport Challenge 2 06/2004 Rennspiel 8 88 Splinter Cell 12/2002  Action-Adventure 90

Rally Fusion: Race of Champions 01/2003 Rennspiel 83 Splinter Cell: Pandora Tomorrow 04/2004 Action-Adventure 802

Rayman 3: Hoodlum Havoc 03/2003 Jump & Run 88 SpongeBob: Battle for Bikini Bottom 04/2004 Jump & Run 69 '

Red Card Soccer 01/2002 FuBball 70 SpongeBob Schwammkopf: Der Film 02/2005 Jump & Run

Red Dead Revolver 07/2004 Action BE SpyHunter 01/2002  Action-Rennspiel 67

Red Faction Il 06/2003 Ego-Shooter ghil e SpyHunter 2 04/2004 Action-Rennspiel T

Richard Burns Rally 08/2004 Rennspiel T8 Spyro A Hero's Tail 11/2004  Jump & Run

Robin Hood: Defender of the Crown 1/2003  Strategie 70 SSX Tricky 01/2002 Snowboarding 5 8

RoboCop 01/2004 Ego-Shooter 36 Stake: Fortune Fighters 08/2003 Beat 'em Up 24 i z

Robotech: Battlecry 01/2003 Action 55 Star Trek: Shattered Universe 05/2004 Action 39

- Einzelspieler-Wertung: 90 %

Multiplayer-Wertung:  91%

Einzelspieler-Wertung: 89%
Multiplayer-Wertung: 88%
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Spieletitel Ausgabe Genre Wertungen Spieletitel Ausgabe Genre Wertungen
GS MP sp GS MP SP

Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy 12/2003 Action TR Tour de France 1/2002 Sport 46
Star Wars Jedi Knight II: Jedi Outcast 01/2003 Ego-Shooter 65 Toxic Grind 01/2003 Trendsport 64
Star Wars Battlefront 10/2004  Action 9% 8 Transworld Snowboarding 12/2002  Snowboarding 3
Star Wars Jedi Starfighter 01/2002 Action 74 Transworld Surf 0112002 Surfing 61
Star Wars Knights of the Old Republic Il 04/2005 Rollenspiel 89 Tron 20: Killer App 0212005 Ego-Shooter 1n e
Star Wars Obi-Wan 01/2002 Action-Adventure 33 AP e 1212003 Action 86

Starals it Sl Maltloa S Action sl L3 ‘::‘ Turok Evolution 11/2002  Ego-Shooter 66
z:::kgast;a:zrh 3:;((;(0; 2::2:;2; ;: Ty derTasman.ische Tiger 2 11/2004  jump & Run 62 75
Steel Battalion: Line of Contact 05/2004 Simulation 2 15 the Tasmankar Tiger YUEKE  Jmbe Rin L

Street Fighter Anniversary Collection 1172004 Beat 'em Up 82 B UEE# Furo 2004 06/2004 Fuball B

Street Hoops 12/2002 Basketball 65 UEFA Champions League 2004-2005 04/2005 FuBball 85 84
Sudeki 09/2004 Rollenspiel 86 UFC: Tapout 01/2002  Beat 'em Up 7

Superman: The Man of Steel 02/2003 Action 45 Unreal Championship 1212002 Ego-Shooter 85

SWAT Global Strike Team 12003  Taktil-Shooter 5 Unreal II: The Awakening 07/2004 Ego-Shooter T

SX Superstar 08/2003 Rennspiel il %Y Urban Freestyle Soccer 02/2004 FuRball A3 S
Syberia 04/2004 Adventure 66 Van Helsing 06/2004 Action 81

Syberia 2 07/2004 Adventure 70 Vexx 04/2003 Jump & Run 70

Tao Feng: Fist of the Lotus 05/2003 Beat 'em Up 8308 Vietcong: Purple Haze 10/2004  TaktileShooter )
e Wouied Jzboz _lump Sekun 2 Voodoo Vince /2003 Jump & Run 79

Teenage Mutant Ninja Turtles 05/2004 Act?on 67 L g VRally 3 ~ 0412003 Rennspiel g5
:e"d_’”;'“”s't:'" ;""," D;{;:‘;"” ‘;fggg: :“'°,"'Ad"e““”° ;: Wakehoarding Unleashed 06/2003 Trendsport 82 o

fennis Masters Series ennis ,

Terminator 3: Rebellion der Maschinen 01/2004 Ego—S.hooter 44 Walloce:scCramit I/RAES Ny &_ R &

Terminator 3: The Redemption 10/2004 Action E A Wik auzn0s Fargapiel g

Terminator: Dawn of Fate 01/2003  Action 66 Whiplash 92120045 Jumpi&;Run s

Test Drive OffRoad: Wide Open 01/2002 Rennspiel 35 Wings of War 10/2004  FlugAction 8
Test Drive Overdrive 012002 Rennspiel 38 World Championship Pool 2004 07/2004 Billard Q2= reas

Tetris Worlds 12/2002 Puzzle-Spiel 60 World Championship Rugby 06/2004 Rugby 15 i

Tetris Worlds Online 12/2003 Puzzle-Spiel fon e World Championship Snooker 2003 08/2003 Billard Bl opene

The Great Escape - Gesprengte Ketten 09/2003 Action-Adventure 54 World Championship Snooker 2004 09/2004 Billard B e

The Hulk 07/2003  Action ” World Racing 03/2003 Rennspiel 61k
The Italian Job 11/2003  Rennspiel 74 (Rt Worms 3D 1172003  Strategie T S et
The Simpsons Road Rage 01/2002  Funracer 59 Worms Forts: Unter Belagerung 10/2004  Strategie % 75
The Suffering 07/2004 Action-Adventure 69 Wrath Unleashed 03/2004 Strategie g1 eer
Thief: Deadly Shadows 0112004 Act?on-Advemure 5 Wrecldess: The Yakuza Missions 01/2002  Action-Rennspiel 75
Bpl - i et e

iger Woods our 0 - o
Tiger Woods PGA Tour 2004 10/2003 Golf ST e tre WWE fay 2 ) . et Wrestlllng 4 =
Tiger Woods PGA Tour 2005 1012004 Golf 7 & Yu-Gi-Oh! Die Wiege des Schicksals 01/2005 Strategie 60 55
TimeSplitters 2 12002 EgoShooter 88 XGRA 10/2003  Rennspiel S on
ToeJam & Earl I1l: Mission to Earth 03/2003 Jump & Run TE XMen 2: Wolverine's Revenge 05/2003 Action 64
Tony Hawk’s Pro Skater 3 01/2002 Skateboarding 88 X-Men Legends 11/2004  Action-Rollenspiel 80 76
Tony Hawk's Pro Skater 4 01/2003 Skateboarding 89 X-Men: Next Dimension 02/2003 Beat 'em Up 7
Tony Hawk’s Underground 12/2003 Skateboarding 8 89 Xl 172003 Ego-Shooter 83 88
Total Immersion Racing 02/2003 Rennspiel 55 Zapper 04/2003 Jump & Run 60 .
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Nww.tiefpreishandys.del special  pevischiands Handy Discounter

Fur Rekord-Sporer

Nokia 6230

8 Integrierte VGA-Digitalkamera
M Farbdisplay mit 65.000 Farben
i Video- und MP3-Player

B Stereo-Radio

1 32 MB Speicherkarte
M Bluetooth, GPRS

B Bis 300 Std. Standby

r

B

Siemens CX70

¥ Integrierte
VGA-Digitalkamera

i Digitalzoom

M Videofunktion und
Foto-Editor

I E-Mail-Client, MMS

9 Bis 300 Std. Standby

- DN
]

2

it

Top-Handys zum 4- fach Spuren*
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unter 01805-42 45 onrufen (0,75 €/Min). Mil. Grotis-SMS, die mdl! genuizt werden, kinnen mdll in den F oder werden,
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die nich! genutzt werden, kdnnen nicht in den Falgemonalen gulgasdmaben oder nbemnmmen werden.
Stand 02/2005, Irrtomer, D und A
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Hallo, liebe Leser!

Der Schleicher mit den elastischen Beinen ist zuriick.
Die Rede ist natiirlich von Sam Fisher, dem
Hauptdarsteller der Splinter CelFSpiele. Rechtzeitig
zur Verdffentlichung des dritten Teiles der Stealth-
Serie prasentieren wir lhnen mit stolzgeschwellter
Brust eine Demo-Version zu Splinter Cell Chaos
Theory. Exklusiv bei uns kénnen Sie die erste Mission
des Mega-Hits anspielen. AuRerdem diirfen Sie sich

i in Constantine als John Constantine (im Film gespielt
E von Keanu Reeves) jeder Menge untotem Gesindel

i stellen. Mit der Demo-Fassung zu Star Wars Republic
i Commando erwartet Sie auf dieser Disk auBerdem

E ein actionreicher Ego-Shooter. Beat-'em-Up-Fans

¢ kommen mit SNK vs. Capcom: SVC Chaos auf ihre

i Kosten. Stehen Sie eher auf juxige Jump & Runs?

CONSTANTINE

 UMTAUSCHCOUPON

Name Vormname

traBe, Hausnummer

Dann werfen Sie doch mal einen Blick auf Tak 2: Der
Stab der Trdume!
Neben den Demos haben wir auRerdem auch wieder

LZ, Wohnort

Defekte DVDs kinnen gegen Einsendung

Fetesdiiin dieses Coupons umgetauscht werden; le Spiclstind 4 Vid fiir Sie im A fi
L oeennielhing coole Spielstande und Videos fiir Sie im Angebot.
r. der Ausgabe 05 COMPUTEC MEDIAAG, | | Viel Spa mit der DVD winscht Ihnen

OXM-DVD 2005 Dr.-Mack-StraRe 77,

mBitte tragen Sie oben die Ausgaben-Nummer ein. 90762 Fiirth
mEin Umtausch ist nur gegen den Orginal-Coupon méglich.
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Gewinnspiel

1 Acilon Adventu re

Zu Beginn der Demo wird Titelheld Sam
Fisher in Peru in der Néhe eines Leuchtturmes
abgesetzt und muss fiir seinen Arbeitgeber
Third Echelon einige wertvolle Informationen
beschaffen. Dariiber hinaus halten Terroristen
dort mit dem US-Ingenieur Bruce Morgenholt
eine Geisel gefangen, die es zu befreien gilt.
Am Startpunkt finden Sie nahe der
StraRenlampe einen Spalt in der Klippe.
Klettern Sie dort hinauf. Nun gelangen Sie
zu einer Hangebriicke. Diese fiihrt Sie in das
feindliche Lager. Alternativ kénnen Sie aber
auch die Felsen unter der Briicke hinabsteigen
und durch eine Hohle in das Territorium der
Gegner eindringen. Dort angelangt, sollten
Sie unbemerkt vorgehen. Agieren Sie aus der

Dunkelheit heraus und schalten Sie Lichtquel-
len regelmaBig aus. Dies schaffen Sie, indem
Sie Lampen beispielsweise kaputt schieRen
oder ein Loch in Stromgeneratoren stechen,
woraufhin die Batteriefliissiglkeit auslauft.
Sobald Sie tiefer in das feindliche Lager
eingedrungen sind und die Schreie der Geisel
horen, ist noch mehr Vorsicht geboten, denn
einige der Bewacher des Gepeinigten verfiigen
wie Sam Fisher tiber eine hochmodermne
Ausriistung und kénnen mit einem Nachtsicht-
gerat auch in der Dunkelheit bestens sehen.
Lasst sich ein Kampf mit dem Feind
dennoch nicht vermeiden, dann gehen
Sie mit aller Harte vor, um nicht selbst
den Loffel abzugeben. Die Demo-Fassung
verfiigt namlich iiber keine Speicher-
funktion, sodass nach jedem Ableben
ein kompletter Neustart notwendig ist.
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SPIELSTANDE

Nachdem unsere {iberaus beliebten
Spielstande in der letzten Ausgabe eine
kleine Pause eingelegt haben, sind sie
diesmal wieder mit von der Partie. Stolze 16
Stiick sind es insgesamt, 14 davon zum
hervorragenden Taktik-Shooter Conflict:
Vietnam. Jeder dieser Spielstdnde versetzt
Sie an den Anfang der 14 actionreichen
Levels des Spieles. AuBerdem erleichtern
Ihnen zwei Spielstinde zum exzellenten
Priigelhit Def Jam: Fight for New York das
Durchspielen dieses Titels.

Um samtliche Spielstande benutzen zu
konnen, brauchen Sie diese lediglich auf
die Festplatte Ihrer Xbox zu kopieren, indem
Sie einfach jeden Spielstand einmal mit der
ATaste anklicken. Der Kopiervorgang wird
von lhrer Xbox dann automatisch
vorgenommen. Um auch wirklich von den
Spielstanden profitieren zu konnen,
bendtigen Sie allerdings die Vollversionen
der Games. Diese miissen Sie einfach nur
einlegen, die neuen Spieldaten werden
dann automatisch geladen. Eventuell
miissen Sie diesen Ladevorgang jedoch
auch erst manuell ausfithren.

CONFLICT: VIETNAM

Unsere 14 Spielstande erleichtern Ihnen ab
sofort das Durchspielen. Springen Sie damit
jeweils an dén Anfang aller 14 Levels.

DEF JAM: FIGHT FOR NEW YORK

| HAISGORE

J o Bl
00:08 2 ,r...mﬁg
1 0

| 1500 s1700
12'6%}1“0 MovE

Wer trotz zahlreicher unerbittlicher und
knallharter Kloppereien noch nicht alle
Extras entdeckt hat, erhalt dank der beiden
Save Games etwas Unterstiitzung.




Neben dem Demo-Paket finden Sie auf
unserer Cover-DVD in diesem Monat auch

acht Videos mit echten Spielszenen.

SNK Vs Eapcom SvC Ehaus

X T {x Genre: Ego-Shooter )

In diesem im Star Wars-Universum angesie-
delten Ego-Shooter geht es sehr actionreich
zur Sache. In der Demo miissen Sie sich
zundchst alleine durchschlagen, treffen

mit zunehmender Spieldauer dann aber
auf immer mehr Kameraden, die lhnen in
den Kampfen hilfreich zur Seite stehen.

Gleich zu Beginn fahren Sie mit einem Auf-
zug nach oben und sobald Sie das Ziel erreicht
haben, stiirmen die ersten Gegner an lhnen
vorbei. Diese schmachtigen Jungs sind jedoch
kein Problem fiir lhr durchschlagskraftiges MG.
Fiir robustere Gegner sollten Sie hingegen ex-
plosive Granaten verwenden. Diese werfen Sie
- wie in Halo 2 - mit der linken Schultertaste.

Zusatzliche Waffen kénnen Sie in den Are-
alen aufsammeln, an Health-Stations lsst sich
zudem die Gesundheit wieder aufladen. So-
bald lhnen einige Begleiter folgen, sollten Sie
diese so haufig wie maglich um Unterstiitzung
bitten. Wenn Sie z. B. an einem Geschiitzstand
den A-Knopf etwas langer gedriickt halten,

konnen Sie einem lhrer Gehilfen den Befehl
erteilen, lhnen Feuerschutz zu geben. Vor
einer verschlossenen Tur haben Sie zudem
die Moglichkeit, Inre Untergebenen anzuwei-
sen, den Durchgang fiir Sie aufzubrechen.

"BHICE, SURBSTATION
TERMINAL

UMSCHAUEN

@ NICHT BELEGT

. BENUTZEN'
;.\3' NAHKAMPF
NACHLADEN
" SPRINGEN
GRANATE
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 SCHIESSEN
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GRANATE
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Constantine

Wertung 7% |

Sie schliipfen in die Rolle des Hauptdarstellers
John Constantine und verfiigen iiber iiber-
sinnliche Fahigkeiten. Zu Beginn verlangt Ihr
Kollege Beeman von Ihnen, dass Sie sich ,.ins
Wasser stellen”. Damit ist eine kleine Pfiitze
gleich in der Nahe lhres Startpunktes gemeint.
Wenn Sie darin stehen, miissen Sie mit der
Y-Taste einen Zauberspruch vortragen. Dazu
miissen Sie lediglich die danach angezeigten
Tasten in der korrekten Reihenfolge driicken.
Doch Vorsicht, gleich im Anschluss
gelangen Sie direkt in die Hélle! Dort
fliegen nicht nur wie von Geisterhand
bewegt schwere Fahrzeuge durch die Luft
und explodieren beim Aufprall lautstark,
sondern es greifen Sie auch sofort jede Menge
Démonen an. Sie verfiigen jedoch iiber eine
durchschlagskraftige Waffe und kénnen die
Untoten damit locker in Schach halten.
Bahnen Sie sich einfach Ihren Weg durch
die Gebdude und Sie werden auch andere Pri-
marwaffen wie z. B. den Kreuziger entdecken.
Sogar Weihwasser-Bomben werden Sie spéter
finden, die Sie mit der linken Schultertaste auf
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NAHKAMPF/
AUSFUHREN

FLASCHE

WAHRHETTS-
BLICK
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BEGINNEN

1) IWEITWAFFE

lhre Gegner schleudern kénnen. Wenn Sie von © | ABFEUERN
: s : (R, PRIMARWAFFE
hinten angegriffen werden, sollten Sie auf den R ABFEUERN

linken Ministick klicken. Damit macht John
Constantine eine stylische 180-Grad-Drehung
und nimmt so Feinde hinter sich ins Visier.




Leser-Zeugnis
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2D-Priigelspiele erfreuen sich nach wie vor
groRer Beliebtheit und in SNK vs Capcom:
SVC Chaos kehren die beliebten Charaktere
von Capcoms Street Fighter-Serie und SNKs
King of Fighters-Reihe abermals zuriick.

In unserer Demo diirfen Sie in die Rolle
von jeweils zwei Charakteren der beiden Frak-
tionen schliipfen. Bei den King of Fighters-Ath-
leten sind die adrette Mai und der sportliche
Terry mit von der Partie. Nicht minder beriihmt
sind die beiden spielbaren Protagonisten aus
der Street Fighter-Riege: Neben der pfeilschnel-
len Chun-Li gibt sich mit Ryu namlich auch
der popularste aller Street Fighter die Ehre.

Ganz gleich, fiir welche der vier Spielfigu-
ren Sie sich entscheiden, diirfen Sie danach
jeweils zwei Kampfe mit ihr absolvieren.
Dabei treffen Sie auch auf andere Bekann-
te wie z. B. den Boxer Balrog, den Torero
Vega oder den akrobatischen Dhalsim mit
den elastischen Armen und Beinen.

Jeder Charakter hat neben den normalen
Schlégen selbstverstandlich auch ganz beson-
dere Special-Moves im Repertoire. Diese kén-
nen Sie (iber die Skill-Liste ansehen, wenn Sie
das Spiel vorher pausieren. Einige der Moves
sind in der Ausfithrung zwar etwas komplex,
mit ein wenig Ubung werden Sie aber schnell
zu einem wahren 2D-Kampfsportexperten.

LESER-VIDEQS

Auch auf der aktuellen DVD haben wir
wieder einige Videos fiir Sie im Angebot, die
! J_i von Lesern der englischen OXM-Ausgabe

— eingeschickt wurden. Diesmal trieben diese
Leser groftenteils in Halo 2 ihr Unwesen.
Falls Sie ebenfalls einen kurzen Film zu
unserer DVD beisteuern machten, schlieBen
Sie lhre Xbox einfach an einen ganz
normalen Videorekorder an und nehmen
Sie die entsprechenden Spielsequenzen auf
ein altmodisches VHS-Band auf. Dieses
Video darf allerdings nicht langer als zehn
Minuten dauern und eigene Soundtracks
diirfen darin nicht zu héren sein. Nun
schicken Sie uns das Band nur noch zu.
Die Redaktionsanschrift finden Sie im
Impressum auf Seite 98. Aus Zeit- und
Kostengriinden erfolgt allerdings keine
Riicksendung der Kassette. Bitte fiigen Sie
lhrem Video auRerdem eine kurze
Beschreibung bei.
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Online Cup

RAUSH!

Die aktuelle DVD hat es besonders hart
getroffen. An drei Demos zu absoluten
Hammertiteln hatten die Priifer der USK
etwas auszusetzen und verweigerten ihnen
die Freigabe ab 16 Jahren. Damit waren wir
leider gezwungen, diese drei Trial-Versionen
von unserer Disk zu entfernen. Bei den drei
betroffenen Demos handelte es sich um:

UNREAL CHAMPIONSHIP 2:
THE LIANDRI CONFLICT
o =

Die knallharten Wettkdmpfe waren den
Priifern der USK leider deutlich zu hart.

AREA 51

Auch die unheimlichen Vorgiinge in der
sagenumwobenen geheimen Militirbasis
waren der Behdrde zu heftig.

TIMESPLITTERS FUTURE PERFECT

Selbst der tiberzeichnete Grafik-Look konnte
die Demo nicht auf die DVD retten.

Raqest Seite8
X EEE

Q\( Genre: Jump & Run

Zauberlehrling Tak ist nun auch auf der Xbox
angekommen und hat ein weiteres ulkiges
Abenteuer zu bestehen. In dieser Demo muss
er einen Gegenstand (Tiki) finden, durch den
er dann im Juju-Schrein mehr Zauberkrifte er-
langt. Springen Sie dazu einfach von Plattform
zu Plattform und durchqueren Sie die Areale.
Feinde wie die Woodies bekampft Tak,
indem er ihnen mit seinem Stock ordentlich
eins vor den Latz haut. Etwas nerviger sind da
schon die Eichhdrnchen, die den Helden von
einem Baum aus mit Eicheln bewerfen. Doch
auch hier hat der gewitzte Tak eine Losung
parat: Er kann seinen Floh-Kumpel Jibolba auf
die Widersacher schieRen. Dazu brauchen Sie

>4 Wertung: 81%

nur die weile Taste zu driicken und das Spiel
wechselt in die Floh-Perspektive. Mit der ATas-
te 16sen Sie den Wurf aus und Jibolba fliegt auf
den Gegner zu. Wahrend des Fluges kénnen
Sie den kleinen Freund auRerdem noch
lenken. Hat er sich dann einmal im Fell des
Gegners festgesetzt, diirfen Sie entscheiden,
ob Sie diesen beiRen oder einschlafen lassen
wollen. An einer Stelle der Demo miissen Sie
sogar zwei Eichhdrnchen beiRen, um damit
eine Briicke zur ndchsten Plattform zu bauen.
Am Ende der Demo ist es Taks Aufgabe,
ein Stinktier zu treten, damit ihn dieses voll
pupst. In diesem stinkenden Zustand vertreibt
Tak dann einen zuvor aus einem Kfig befreiten
Béren, der sich kurz darauf unter einen
Bienenstock in der Nahe legt, um Honig daraus
zu naschen. Seinen prallen Wanst kann die
Titelfigur dann als Trampolin missbrauchen.
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On the Disc

Dantooine

Khoonda-Ebene

Bei der Landezone erwidern Sie die
BegriiBung der Frau mit der untersten
Gesprachsoption. Wenn Sie einige
zusatzliche Missionen annehmen
wollen, nehmen Sie T3 in die Gruppe
auf und legen alle Lichtschwerter aus
der Hand. Auf diesem Planeten sind Jedi
nicht willkommen. Unterhalten Sie sich
mit dem alten Mann und erkundigen Sie
sich iiber diesen Ort. Erforschen Sie die
Gegend bei dem groRen Gebiude und
reden Sie mit dem Handler. Dillan hat
an der Eingangstiir weitere
Informationen fiir Sie. Erforschen Sie das
grofBe Gebadude und halten Sie Ausschau
nach Suulru, der eine Aufgabe fiir Sie
hat. Zherron hat ein Problem, das Sie
|6sen sollen. In der Mitte des Abschnitts
liegt der Raum von Terena Adare. Fragen
Sie die Frau iiber die Jedi aus. Terena
gibt lhnen die Erlaubnis, die Jedi-
Enklave zu betreten, und erzihlt lhnen
vom Jedi-Meister Vrook. Lassen Sie die
Khoonda hinter sich und erforschen Sie
den stlichen Abschnitt der Khoonda-
Ebene. Im siidlichen Bereich steht
Saedhe. Er hat seine
Atmospharensensoren verloren und
bittet Sie, ein Auge danach offen zu
halten. Im Siidosten entdecken Sie die
Kristallhchle. Biegen Sie bei der ersten
Abzweigung nach rechts ab und
entscheiden Sie sich anschlieRend fiir
den linken Gang. Am nérdlichen Ende
dieses Abschnitts finden Sie eine
Kammer voller niitzlicher
Lichtschwertkristalle. Zherrons
Nebenmission schlieRen Sie ab, indem
Sie die Kinrath in der Kristallkammer
ausschalten. Machen Sie sich nun auf
den Weg zu lhrem Schiff. Wenn Sie die
Hohle ein zweites Mal betreten,
entdecken Sie im Eingangsbereich die

gesuchten Sensoren. Vergessen Sie nicht,

einen hoheren Preis fiir die Sensoren

Allgemeine Tipps

auszuhandeln, wenn Sie sich Ihre
Belohnung abholen. Auf der Ebon Hawk
riisten Sie lhre Lichtschwerter auf.
Weiter geht's zum Hof der Enklave.
Benutzen Sie den Durchgang im Westen.

Jedi-Enklave

Unterhalten Sie sich mit Daraala. Wenn
Sie sie {iber die Schrottsammler und die
Enldave ausfragen, erhalten Sie einen
Auftrag. Zudem verkauft Daraala viele
niitzliche Lichtschwertbauteile und
[Kristalle. Betreten Sie die Enklave durch
den Eingang im Norden. Von der
fliichtenden Gruppe erhalten Sie einige
Informationen. In den Katakomben der
Enklave erforschen Sie den Gang éstlich
des Brunnens. Nachdem Sie die Raume
gepliindert haben, betreten Sie den
Korridor im Norden. Jorran versteckt sich
im ersten Zimmer auf der linken Seite.
Schaffen Sie alle Gegner aus dem Weg,
bevor Sie ihn aus dem Raum holen.
Nachdem er die Tiir gedffnet hat,

Cheats & Codes

wihlen Sie die Gespréchsoptionen 2, 2,
2, 1. Sie haben dadurch die Méglichleit,
drei seltene Lichtschwertbauteile zu
laufen. Weiter geht's zum Korridor, der
von Westen nach Osten verlauft. Im
zweiten Raum auf der rechten Seite liegt
der erste tote Schrottsammler. In der
Droidenbucht pliindern Sie alle
Schrénke und Schrotthaufen. Sie
erhalten Erfahrungspunkte fiir jeden
Roboter, den Sie reaktivieren und in den
.ariBmodus" versetzen. Ignorieren Sie
den Raum im Osten und eilen Sie zum
Lagerraum im Siiden. Lesen Sie das
Datapad und untersuchen Sie das
Computer-Kontrollfeld. Uberladen Sie
das Terminal und bringen Sie sich in
Sicherheit. Die Explosion zerstort die Tiir
und Sie kénnen die zahlreichen Behalter
ausrdumen. Der zweite Leichnam liegt
bei den Sitzgelegenheiten im siidlichen
Korridor. Zum Schluss erforschen Sie
den groRen Raum im Osten. Nachdem
Sie den Jiinger ausgefragt haben,

Online Cup

Knights of the OLd Republic II
The Sith Lords

Auf den folgenden Seiten erfahren Sie, wie
das Abenteuer des Verbannten weitergeht.

durchsuchen Sie die Saldner bei der
Statue. AnschlieBend begeben Sie sich
zum Ausgang und pliindern Sie das
Quartier im Siidwesten. Beim Brunnen
werden Sie von einigen Gaunern
aufgehalten, die Sie nicht kampflos
ziehen lassen.

Soldnerangriff

Beim Lager der Schrottsammler
iiberreden Sie Jorran, lhnen Suulrus
Modulator zu tberlassen. Nachdem Sie
den Gegenstand bei Suulru abgeliefert
haben, reisen Sie zur Kristallhohle.
Halten Sie sich links, bis Sie eine
Kammer erreichen. Dort befreien Sie
den Jedi-Meister. Nach dem Gesprich
speichern Sie ab und verlassen die
Hohle. Sie treffen auf Azkul, den
Soldnerfiihrer. Verweigern Sie ihm Ihre
Hilfe und schalten Sie die Gegner mit
dem Machtsturm aus. In der Khoonda
reden Sie mit der Administratorin und
treffen Vorbereitungen fiir den

n In den Kristallformationen sind seltene Bauteile fiir lhre Lichtschwerter versteckt.




anstehenden Angriff der Séldner. Sie
haben die folgenden Maglichkeiten, um
die Verteidigung zu starken: Reparieren
Sie die Geschiitztiirme, behandeln Sie
die verwundeten Soldaten, reparieren
Sie den Medibot, sichern Sie die Tir im
Nordwesten von auRen und setzen Sie
die Verteidigungsdroiden in Gang.
Erstatten Sie Zherron Bericht und
rekrutieren Sie die folgenden Siedler:
Suulru (in der Khoonda), Dillan (vor der
Khoonda), Jorran (beim
Schrottsammlercamp) und Akkere (vor
der Khoonda). Verstérken Sie die beiden
Minenfelder und reden Sie erneut mit
Zherron. Besiegen Sie den
Soldneranfiihrer und kehren Sie zum
Raumschiff zuriick. Fliegen Sie nach Nar
Shaddaa und suchen Sie Geeda im
Nordosten des Fliichtlingslandeplatzes
auf. Setzen Sie ihn davon in Kenntnis,
dass Dantooine sicher ist. Der Handler
hat nun einen silbernen Farbkristall in
seinem Sortiment. Danach setzen Sie
Kurs auf Korriban.

Korriban

Sith-Akademie

Laufen Sie Richtung Siiden zur alten
Sith-Aliademie. Ignorieren Sie zunachst
die Hohle und betreten Sie die
verlassenen Ruinen. Bei der grof3en
Kreuzung laufen Sie nach Westen weiter.
Im Korridor biegen Sie nach links ab
und betreten den ersten Seitengang zu
Ihrer Linken. Mit einem
Computerexperten untersuchen Sie das
Computer-Kontrollfeld. Erstellen Sie eine
neue ID und versuchen Sie, Zugriff auf

das Lernmaterial zu erhalten. Danach
kehren Sie zu der groBen Kreuzung
zuriick und betreten den Raum im
Nordwesten. Beim Terminal erhalten Sie
allerlei niitzliche Informationen. Im
Spind liegt eine Ladung Sprengstoff.
Rennen Sie zum Terminal zuriick und
starten Sie den ersten Test. Die richtigen
Antworten auf die Fragen lauten:
Freedon Nadd, Zwanzig, Gizka, Ich liige
immer, Leidenschaft - Starke - Macht -
Sieg. Wahlen Sie danach , Zugriff auf
Trainingsraum". Von der Kreuzung aus
geht's nach Westen weiter. Am Ende des
langen Gangs biegen Sie nach Siiden ab
und starten das Trainingsprogramm.
Nach dem Kampf benutzen Sie erneut
das Terminal und betreten den
gegeniiberliegenden Raum. Hier finden
Sie den hiesigen Jedi-Meister.
Durchsuchen Sie seine Uberreste.
Danach bedienen Sie das Computer-
Kontrollfeld, geben ,,Lonna Vash* ein
und 6ffnen die Vordertiir. Verlassen Sie
den Komplex und fliichten Sie vor Sion,
sobald sich Kreia einmischt. Bevor Sie
dem Planeten endgiiltig den Riicken
zukehren, erforschen Sie die
Shyrackhdhle.

Das geheime Grab

Erledigen Sie die Gegner und pliindern
Sie die GefaBe. Ihr Ziel ist das
lilafarbene Energiefeld im Osten. Auf der
kleinen Briicke warten einige Sith-Killer
im Hinterhalt. Sobald Sie die Falle
tiberwunden haben, geht's nach Norden
weiter, wo Sie das geheime Grab
betreten. Je nachdem, welche Antworten

A Den Kampf gegen Sion kdnnen Sie nicht gewinnen.

Sie geben, dndert sich Ihre Gesinnung.
Beim folgenden Kampf benutzen Sie
zuerst den Machtsturm, um Malaks
Helfer auszuschalten. Wenn Sie das
Gefecht gewinnen, erhalten Sie keine
Punkte der dunklen Seite. Durchsuchen
Sie die Nebenrdume und arbeiten Sie
sich weiter voran. Durchqueren Sie den
Brutraum und eilen Sie nach Osten
weiter. Bei der zweiten Priifung zerstéren
Sie die Minen alleine, durchsuchen die
Nebenkammermn und laufen danach in
Richtung Osten weiter. Bei der T-
Kreuzung entscheiden Sie sich zunachst
fiir den Raum im Siiden. Sammeln Sie
die Items bei dem leblosen Kérper ein
und marschieren Sie in nérdliche
Richtung weiter. Bei der néchsten Vision
werfen Sie‘Kreia vor, dass sie Sie von
Anfang an nur manipuliert hat. Wenn

s

sie das Thema Reue anspricht, wahlen
Sie die oberste Antwort. Danach miissen
Sie nur noch Revan ausschalten.
Pliindern Sie die Grabkammer und
verlassen Sie den Ort. Kehren Sie zum
Schiff zurlick und fliegen Sie
anschlieBend nach Onderon.

Dxun

Landezone

Fliichten Sie vor den Angreifern und
landen Sie auf dem Mond. Durchsuchen
Sie von nun an alle bezwungenen
Feinde griindlich, da Sie bei deren
Uberresten wichtige
Missionsgegenstande finden. Im
stidostlichen Bereich der Landezone
erkunden Sie das Wrack und
untersuchen den verrosteten
Computeranschluss. Reparieren Sie das

A Arbeiten Sie sich Stiick fiir Stiick in die Brutkammer vor.

s Der Kampf gegen Darth Revan beendet die Priifung in der Hohle.




Gerat und greifen Sie auf die
Systembefehle zu. Erneuern Sie den
Kern und wechseln Sie anschlieBend in
das Droiden-Steuermenii. Uberladen Sie
die drei Roboter, damit Sie noch mehr
Erfahrungspunkte erhalten. lhre Reise
setzen Sie nach Norden fort. Unterwegs
kénnen Sie die Droiden reaktivieren und
deren Systeme verbessern. Erledigen Sie
die drei Kopfgeldjéger und betreten Sie
den néchsten Kartenabschnitt. Falls Sie
die speziellen Sprengladungen noch
nicht in Korriban verwendet haben,
biegen Sie nach rechts ab und
demolieren das Tor des Lagerraums.
Marschieren Sie nach Norden und

s Erledigen Sie alle Spahtrupps im Dschungel, damit Kelborn Ihre Hera

3 - ol

verhalten Sie sich den Mandalorianern
gegenliber friedlich.

Dschungel

Fragen Sie den Anfiihrer, wie Sie nach
Iziz kommen. Xarga, Zuka und der
Captain der Wache haben einen Auftrag
fiir Sie. Reparieren Sie die kaputten
IKabel und verlassen Sie das Lager durch
den Ausgang im Siiden. Erforschen Sie
diesen Abschnitt sorgféltig und lassen
Sie keinen Connak entkommen. Im
Nordosten treffen Sie auf den Boma, von
dem Sie eine neue Machtfahigkeit
erlernen. Der gefdhrliche Zakleg treibt
am siidostlichen Kartenrand sein

kénnen.

usforderung annimmt.

Unwesen. Nehmen Sie eines seiner
Ohren mit, um lhren Sieg beweisen zu
kénnen. Kumus steckt norddstlich des
Stiitzpunkts in Schwierigkeiten,
Erledigen Sie alle Bumas, die sich in
dem Kartenabschnitt aufhalten, bevor
Sie ihm aus der Patsche helfen. Eines
der erwdhnten Lager liegt im
Nordwesten. Dort lésen Sie die
Sprengsatze aus und wehren den Angriff
der Bestien ab. Danach betreten Sie das
Lager und wechseln in den Solo-Modus.
Entschérfen Sie die Minen und
untersuchen Sie die Roboter. Wenn Sie
Erfahrungspunkte kassieren wollen,
wahlen Sie die Angriffsoption. Mit dem

Machtsturm gewinnen Sie diesen Kampf
miihelos. AnschlieBend pliindern Sie
alle Metallkisten. Einige Container
miissen Sie mit einer Mine offnen.
Erforschen Sie das siidwestliche Viertel
und sprechen Sie mit Kelborn. Bieten Sie
ihm lhre Hilfe an und durchkdmmen Sie
den Gang im Westen. Sobald Sie die
beiden Spahtrupps ausgeschaltet haben,
berichten Sie Kelborn von lhren
Kémpfen. Wenn Sie alle drei Bauteile fiir
Zuka gefunden haben, holen Sie Kumus
ab und betreten das Lager.

Stiitzpunkt

SchlieRen Sie die Missionen ab und
betreten Sie den kleinen Raum im
nérdlichen Teil des Lagers.
Programmieren Sie den Telemetrie-
Computer um. Zudem haben Sie die
Moglichkeit, bei dem Wettstreit der
Mandalorianer teilzunehmen. Halten Sie
sich an die Regeln und stérken Sie sich
vor den Duellen mit Machtzaubern.
Reden Sie mit dem Seargeant und
beenden Sie diese Bonusmission, indem
Sie alle Mandalorianer besiegen. Gegen
den Champion diirfen Sie sogar ohne
Einschrédnkung antreten. Sobald Sie alle
Missionen abgeschlossen haben,
sprechen Sie mit Mandalore. Wehren Sie
den Angriff ab und schlagen Sie sich zur
Sicherheitstiir durch.

Onderon

lziz

Auf diesem Planet steht der Konflikt
zwischen der Konigin und Vaklu im
Vordergrund. Als guter Jedi unterstiitzen
Sie die Herrscherin Talia. Nachdem Sie
Mandalore aufgelevelt und ausgeriistet
haben, rennen Sie zum groBen Platz.
Nach der kurzen Unterhaltung stellen
Sie dem Bestienmeister im Siiden einige
Fragen. Sobald Sie die Bestie ruhig
gestellt haben, betreten Sie das
Héndlerviertel. Wenn Sie dem
Journalisten aus der Patsche helfen,
verbessert sich Ihre Gesinnung. Rennen
Sie nach Norden zu der groRen
Menschenmenge und bringen Sie Ponlar
von seinem Vorhaben ab, indem Sie ihn
nach den Bemithungen der Republik
fragen. Wenn Sie den Schauplatz das
nachste Mal betreten, versucht Ponlar
erneut, die Leute aufzustacheln.
Schlagen Sie den Aufstand nieder, um
die Konigin zu schiitzen. Im Westen
finden Sie zwei weitere Streithahne. An
dieser Stelle haben Sie die Méglichkeit,
in diesem Konflikt Farbe zu bekennen.
Halten Sie sich von Anda fern, wenn Sie
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gegen Vaklu sind. Betreten Sie
anschlieRend den nachsten Abschnitt.

Westplatz

Sie werden von einigen Gaunern
attackiert. Schauen Sie sich in der Praxis
um. Vor dem Gebaude erhalten Sie
einige Informationen iber lhre
I<ontaktperson. Eilen Sie zu Captain
Riiken und stellen Sie ihm Fragen iiber
die Mordmotive. Auf dem Weg dorthin
werden Sie ein weiteres Mal (iberfallen.
Durchsuchen Sie die Uberreste der
besiegten Gegner und sacken Sie das
Raumbhafenvisum ein. Kiph in der

Cantina hackt das Visum fiir 500 Credits.

Die ndchsten Hinweise bekommen Sie
von ihm und Nikko. Suchen Sie den Ort
des Verbrechens auf und durchsuchen
Sie den Miillhaufen. Nach einem Blick
auf den zerstorten Droiden kehren Sie in
die Cantina zuriick und konfrontieren
Panar mit den gesammelten
Informationen. Er schickt Sie zu dem
Héndlerroboter 1B-8D siidlich der
Cantina. Fragen Sie nach Bahimas
Kellnerdroiden und kaufen Sie ihm die
Teile ab. SchlieRen Sie den Fall ab,
indem Sie zuerst mit Kiph und
anschlieend mit Nikko sprechen. Nach
den Gesprachen fragen Sie Dhagon aus
und begeben sich in die Cantina.
Erteilen Sie Bakkel eine Lektion und
nehmen Sie ihre Habseligkeiten an sich.
Neben den Holodiscs erhalten Sie ein
offenes Raumhafenvisum. Die groRte
Belohnung fiir eines der Raumhafenvisa
erhalten Sie von Sakarie in der Cantina.
Da die Frau Schmuggel betreibt,
verschlechtert sich Ihre Gesinnung,
wenn Sie mit der Frau handeln.
Allerdings erhalten Sie von ihr einen
seltenen Lichtschwertkristall. Wenn Sie
alle Missionen abgeschlossen haben,
suchen Sie den Doktor auf und
kontaktieren den Jedi-Meister. Ganz egal,
fur welche Seite Sie sich entscheiden,
nach dem Vorfall in der Cantina
kdmpfen Sie sich den Weg zum Shuttle
frei. Auf Dxun eilen Sie in Mandalores
Raum und pliindern die Kisten in der
Kammer. Betreten Sie die Ebon Hawk
und kehren Sie zu Kelborn zuriick.

Schlacht um Onderon

Freedon Nadds Grab

Die erste Gruppe sollte aus starken
Kampfern bestehen, da die Sith iiber
erfahrene Soldaten verfiigen. Nehmen
Sie Bao-Dur als Techniker mit. Wechseln
Sie in den Solo-Modus und rennen Sie
mit einem Charakter zu den Sensoren.

Setzen Sie die Codes ein, um das Gerat
auszuschalten. Schlagen Sie sich nach
Norden durch und bedienen Sie das
Sicherheitsterminal. Starten Sie das
Defensivszenario und stiirmen Sie zum
Eingang der Grabsttte. In den
Katakomben erkunden Sie zuerst den
Ostteil des Abschnitts. Im kleinen
runden Raum rennen Sie nach links und
speichern ab, bevor Sie auf das
Energiefeld steigen. Wenn Sie es
schaffen, sich der dunklen Seite zu
entziehen, bekommen Sie einen Punkt
fiir die gute Seite der Macht.

Untersuchen Sie das Terminal und
starten Sie den Reparaturvorgang. Die
Losung fiir dieses mathematische Ratsel
lautet: (6 * 2) - 8 + 9 *1=13. Danach
pliindern Sie die Schatzkiste und
reparieren den Droiden. Weiter geht's
zum Raum im Westen. Beim Terminal
wahlen Sie Antwort C. Setzen Sie lhre
Erkundungstour Richtung Norden fort.
Bei der groRen Kreuzung biegen Sie
nach rechts in den Korridor ab. Am
Ende des Weges untersuchen Sie das
uralte Terminal und legen den unteren
Hebel um. Kehren Sie zur Kreuzung

\

zuriick und rennen Sie nach unten
durch das Tor. Beim Endkampf
lonzentrieren Sie die Angriffe Ihrer
Gruppe immer auf einen Sith-Meister.
Sobald Sie die Bedrohung abgewendet
haben, offnen Sie den Sarg und
schnappen sich die Waffen und
Gegenstande. Zum Abschluss sprechen
Sie mit Xarga.

Onderon Palast

Wahlen Sie lhre Begleiter aus und
landen Sie in lziz. Kdmpfen Sie sich zum
Palast vor. Nach der Zwischensequenz
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an der Rampe halten Sie sich links und
betreten das Gebdude. Rdumen Sie die
Schrénke aus und benutzen Sie die
Werkbank, um Ihre Ausriistung zu
verbessern. AnschlieBend begeben Sie
sich zum Kontrollpunkt im Nordosten.
Deaktivieren Sie die Kraftfelder mit dem
Lichtschwert und riicken Sie weiter zum
Konigspalast vor. Nachdem die Tiir
geschlossen wurde, erforschen Sie den
Gang, der nach Siiden fiihrt. Betreten Sie
den Raum am Ende des Korridors und
machen Sie den Weg zur Gefingniszelle
frei. Verschonen Sie Kiph und benutzen
Sie das Terminal. Schalten Sie die
Energiebarriere ab und offnen Sie alle
Sicherheitstiiren. Reden Sie mit dem
Captain und loggen Sie sich ermeut in
das System ein, um sich den Code zu
holen. Kehren Sie zum Korridor zuriick
und laufen Sie zum nérdlichen Rand des
Kartenabschnitts. Machen Sie unterwegs
Halt und erforschen Sie die Neben-
rdume. Pliindern Sie das Museum-und
rennen Sie weiter den Gang entlang, um
den Jedi-Meister zu treffen. Eilen Sie zum
hintersten Raum und reparieren Sie die
Offnungssequenz mit den Zahlen 66, 45
und 39. Danach unterhalten Sie sich in
einem der Nebenrdume mit Captain
Kadron. Sobald die Unterhaltung vorbei
ist, verhindern Sie den Tod der Kénigin.
Setzen Sie die Kampfmeditation ein und
stiirmen Sie den Thronsaal. Nach der
Zwischensequenz schaffen Sie Vaklu aus
dem Weg und reden mit Meister Kavar.

Showdown

Jedi-Enklave

Da die Situation auf Onderon nun
geklért ist, reisen Sie nach Nar Shaddaa

zu Geeda, der nun neue Kristalle
verlauft. lhr néchstes Ziel ist die Jedi-
Enklave auf Dantooine. Benutzen Sie
den Stideingang der Enklave. Nach der
langen Unterhaltung sprinten Sie zum
Ebon Haw und fliegen nach Telos.
Erledigen Sie Atris mit einer Meister-
Unruhe und setzen Sie die Gespriche
fort. Sobald der Schauplatz wechselt,
wehren Sie den Angriff der Sith ab.
Schlagen Sie sich zum
Unterhaltungsmodul durch. Mit dem
Shuttle im Siidwesten gelangen Sie auf
das Raumschiff der Sith.

Ravager

Nach dem Kampf entscheiden Sie sich
fiir den Gang, der nach Westen fiihrt.
Am siidlichen Ende des Gangs betreten
Sie die kleine Kammer und legen dort
die erste Sprengladung. Weiter geht's
nach Osten. Im groRen Raum, in dem
sieben Feinde erledigt werden miissen,
biegen Sie nach Osten ab. Erforschen
Sie die lange Halle und laufen Sie in den
ersten Gang auf der rechten Seite. Am
Ende dieser Sackgasse legen Sie die
zweite Bombe. In der Halle rennen Sie
weiterhin nach Osten. Durchqueren Sie
den Raum am siidéstlichen Ende der
Halle und betreten Sie den néchsten
Korridor. Biegen Sie rechts ab und
platzieren Sie Sprengladung Nummer 3.
Folgen Sie weiterhin dem Verlauf des
Korridors und sehen Sie sich die
Zwischensequenz an. Geben Sie Visas
einen Moment Zeit, um sich in ihrer
alten Zelle umzusehen. Rennen Sie den
Korridor entlang und biegen Sie nach
rechts ab, um zur Briicke zu gelangen.

Darth Nihilus

Arbeiten Sie sich bis zum letzten Raum
vor und fordem Sie den Sith-Lord zum
Kampf auf. Sagen Sie Visas, sie miisse
die Verbindung unterbrechen. Danach
geben Sie Darth Nihilus den
GnadenstoR. Nach den
Zwischensequenzen kehren Sie zum
Hauptdeck zuriick. Im nordéstlichen
Bereich suchen Sie nach Tobin, den Sie
dazu iiberreden konnen, sich lhrer
Sache anzuschlieRen. Betreten Sie den
Wartungsbereich und untersuchen Sie
den Raketenschacht. AnschlieRend
begeben Sie sich zur Steuerkonsole im
gleichen Raum und aktivieren die
Startsequenz. (berbriicken Sie danach
die Notfallsequenz. Nehmen Sie den
Schacht erneut unter die Lupe und
schnappen Sie sich den Protonenkern,
Diese Bombe legen Sie im
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nordostlichsten Raum dieses Abschnitts.
Sobald die Arbeit erledigt ist, flichten
Sie zum Shuttle.

Malachor V :
Halten Sie sich von den griinen Feldern
fern, damit Sie nicht vergiftet werden.
Hier gibt es nichts weiter zu tun,
allerdings ist es wichtig, dass Sie alle
Feinde erledigen, bevor Sie den
nachsten Abschnitt betreten. Auch hier
gilt es, die Gegend zu sichern. Die groRe
Sturmbestie halten Sie sich mit dem
Bestientrick vom Leib. Dadurch
gewinnen Sie wertvolle Zeit, die Sie am
besten nutzen, um sich zu heilen. Wenn
Sie kampfbereit sind, schlagen Sie mit
Ihrem méchtigsten Angriff zu und
|ahmen das Vieh erneut. Wiederholen
Sie den Vorgang, bis Sie den Kampfplatz
als Sieger verlassen. Betreten Sie nun
die Akademie im Norden. Mit Mira
miissen Sie jetzt den Wookiee besiegen.
Legen Sie Minen ab und rennen Sie
davon. Da Hanharr lediglich iiber
Nahkampfwaffen verfiigt, machen Sie
ihn mit dieser Taktik schnell
lkampfunféhig. Mit Remote klappern Sie
die einzelnen Schiffe ab und bedienen
die alten Konsolen. Auf der
Ubersichtskarte sind alle
Raumschiffwracks eingezeichnet.

Akademie

Sie miissen jede Menge Standardgegner
aus dem Weg raumen. Im Osten liegt
das Versuchsgeldnde. Betreten Sie
diesen Bereich und schlagen Sie sich
zum nordlichen Ausgang durch. Im
Hauptabschnitt geht's nach Norden zum
Trayuskern weiter. Sion besiegen Sie mit
den herkdmmlichen Taktiken.
Schutzzauber erleichtern lhnen die
Aufgabe. Danach beginnt der letzte
Kampf gegen Kreia.

Der letzte Endgegner

Die erste Runde iiberstehen Sie auf
dieselbe Weise wie gegen Sion. Die
Lichtschwerter miissen Sie in die Irre
fiihren. Rennen Sie den Gang entlang,
damit die schwebenden Schwerter
hangen bleiben. Auf diese Weise kénnen
Sie sich die Gegner einzeln vorknopfen.
Alternativ locken Sie die Schwerter zu
der kleinen Héhle am Ende der Briicke.
Mit der Meister-Geschwindigkeit rennen
Sie zu Kreia zuriick und geben ihr den
Rest. Setzen Sie bei dieser Begegnung
nur die starksten Attacken ein. Sobald
Sie die Jedi-Meisterin erledigt haben, ist
das Spielziel erreicht.
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So réumen Sie in Segas Vorzeige-Sportspielen auch diese Saison richtig ab!

Scaler

Pausieren Sie das laufende Spiel und gehen
Sie im Pausenmenti auf den Meniipunkt
+Audio”. Geben Sie dort die folgenden
Codes ein:

200.000 Klokkies: L-Schalter, L-Schalter,
R-Schalter, RSchalter, Y, X, Y

Volle Gesundheit: R-Schalter, L-Schalter,
R-Schalter, L-Schalter, Y, Y, X, X, R-Schalter, X
Unendlich Elektrobomben: R-Schalter,
R-Schalter, L-'Schalter, L-Schalter, Y, Y, X

3 '3 ] RN b q
4 Willkommen in der wunderschonen,
bunten Welt der Echse Scaler!

4 Mithilfe der Cheats verdienen Sie sich
schnell 200.000 Klokkies dazu.

e

J

 An dem Gestriipp und den Riesenpilzen
hétte jeder Botaniker seine Freude.

ESPN NFL 2K5

Ausgabe: 03/05

Andem Sie lhren VIP-Namen, um die
folgenden Effekte zu aktivieren. Achten Sie
dabei auf die GroB- und Kleinschreibung.

1Millionen Crib-Punkte: PhatBank
PhatBank: CribMax
Air-Hockey-Tisch: WhooshTop
Alle Bonus-Stadien: CelebToy
Alternative Playbooks: NewCover
Alle Milestones erledigt: MadSkilz
Schnellere Spieler: NOSShoes

AN o)

...—-‘“\”ﬁ s

s Streitereien neben dem Fe,;ld

ESPN NHL 2K5

Ausgabe: 03/05

Wer kennt das nicht: Auf dem Weg zur
ultimativen Trophdensammlung fehlt einem
noch ein einziger Pokal, den man einfach nicht
ergattern kann. Mit diesem Cheat konnen Sie
sich nun die gesamte Sammlung ansehen.
Legen Sie hierzu ein neues Profil unter dem

User Challenges

Namen LuvLeafs an. Beachten Sie dabei

ek .
@ View x Help @ Back

unbedingt die GroR- und Kleinschreibung. Sie

Frank Selke Troph

e
@ Select X Help g Back

» Ergétzen Sie sich an Ihrer Pokalsammlung oder ...

lkonnen nun in der Skybox alle Pokale, T-Shirts
sowie samtliche anderen Trophden bewundern.

Juke Box

@ Select x Help ® Back

“» ... spielen Sie eine schnelle Runde Air-Hockey.
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Habe ich Will ich kaufen
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[JJa [ Nein
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- DVD-Filme gedenken Sie in néchster Zeit zu kaufen?

(rid)
e

' er Triume

DVD-Filme

| erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Ir, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr Genauso viel
dumans S
1s Theory

jire Perfect :

ars KOTOR Il

1 ) | ] )
ooCcooooooo

wrhélt die DVD?

‘ten treffen auf DAS OFFIZIELLE XBOX-M

Ziemlich Weniger

ende Schulnoten:
Titelseite Gesamtnote

interessieren mich:

schau (] Tests

dware [ Xbox Live

Weniger

o O

Sie bestimmen, wie das Magaz
und deshalb geben wir lhnen
dieser Stelle die Moglichkeit,

auszustellen!

Und unter allen Einsendern w
brandaktuelle Xbox-Spiele!

10. Seit welcher Ausgabe lesen Si
(Aktuelle Ausgabe: 05/05)
Ausgabe: /

Berichte erwtinscht

11. Kaufen Sie das ndchste OFFiZ
[JJa [ Nein [] Bin Abonnen

12. Ich kaufe DAS OFFIZIE

13. Folgende Fachmagazine lese

14. Was hat Ihnen allgemein am |

15. Was hat lhnen am 0! wenig

16. Lesercharts: Welche drei Xbo
am besten? Sie sollten sie bereit
1%
2.
3.

17. Most Wanted: Welche drei nc
Xbox-Spiele, die sich noch in de
sich am meisten?

Ts

2.

3.

Name, Vorname:
Strafle:
Wohnort:
Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder e

Computec Media |
Kennwort: 0XM-Z
Dr.-Mack-StraBe '

Angaben und Adresse werden gemaR ¢

The
Bard's Tale

Geben Sie die folgenden Codes wahrend
des Spiels ein. Halten Sie dabei L- und R-
Schalter gedriickt.

Schaden mal 100: Oben, unten, oben,
unten, links, rechts, links, rachts

Feinde schlagen durch den Barden
hindurch: Links, rechts, links, rechts, oben,
unten, oben, unten

Volle Gesundheit und volle Zauberkraft:
Links, links, rechts, rechts, oben,

unten, oben, unten

Goft-Modus: Rechts, links, rechts,

links, oben, unten, oben, unten
Silbermiinzen und Nattersteine:

Oben, oben, unten, unten, links, rechts,
links, rechts

Alle Level-Eingéinge: Rechts, rechts, links,
links, oben, unten, oben, unten

D6l ST

# Der Barde mit seinen Gefahrten auf :

Monsterjagd im dichten Griin.

4 Auf diesem Bild zeigt sich der Barde
mal von seiner Schokoladenseite.

A -

A So ein bisschen Schnee hilt doch eirrlre
echten Helden nicht von der Arbeit ab.
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artung unzufrieden?
sthisch? Der Reichl hat

OXMOnis&.Codes =

' Das waghalsige Ascher M'Vorzeige-Sportspielen auch diese Saison richtig ab. e &nee o
N 8
Wenn zwei FUBganger Vi 3d or Alive Ultimate

.. bendctigen Sie

| Eigentlich konnte nichts schi a sersion und einen
| cen des OXM-Teams beim o IZ)E:I}::ES; a ESPN NFL 2K5 fE 1eldung schicken
| 9. Februar 2005 auf der feinen Rundkursstrec'ke Ausgabe: 0/05
Need for Speed U"dewfound«?‘ausgetragen i Andern Sie lhren VIP-Namen, um die
verdoppeln, schickten wir gleich zwei Mitarbeite folgenden Effekte zu aktivieren. Achten Sie
Rennen. Aber vielleicht hitten wir doch nicht ge dabei auf die GroB- und Kleinschreibung.
den Aschermittwoch als Austragungstermin neh

i sollen: Jean und Sascha waren v 1 Millionen Crib-Punkte: PhatBank
PhatBank: CribMax
Air-Hockey-Tisch: WhooshTop
Alle Bonus-Stadien: CelebToy
Alternative Playbooks: NewCover
Alle Milestones erledigt: MadSkilz
Schnellere Spieler: NOSShoes

ihren Anti-Karn evals-Protest-K|
gebungen noch so ausgelaug

NEED FQ

VORRUNDE GRUPPE 1:
POSITION SPIELER

1e Bestatigungsmail,
1e zugelassen werden.
8. April 2005, der

s Turniers ist die

15. April 2005. Die
usgabe 07/2005

GAMERTAG
Alexander Born TheBornHunter

2 Lars Schulze the bimon
2 Tobias Eis SurvivalTobi
3 Alexander Widder Yetimaster
4
5.

Sascha Dowidat OXMsilvergun
Jean-Reiner Jung  Dexter Raven

GAMERTAG
Mike-Bernd Hesse Extem Eminem ESPN NHL 2
2 Tristan Rahn towelie attack Ausgabe: 03/05
3 Christopher Ehlert Turbokeks Wer kennt das nicht: Auf ¢
4. Sascha Dowidat OXMsilvergun uItimat.iverj Tr.ophéensam
5 Jean'ReinerJung R noch ein einziger F’oklal, di
p ? en ergattern kann. Mit diese

sich nun die gesamte Sa
Legen Sie hierzu ein neuesd =
Namen LuvLeafs an. Beact{ s

unbedingt die GroR8- und I
kénnen nun in der Skybo:
sowie samtliche anderen T

POSITION SPIELER GAMERTAG
Adrian Gebauer LeViTas
Robert Berg kuhbesamer
Silvio Foth Game fan90
Sascha Dowidat OXMsilvergun
Hermann Sitner  SonicHs

Jean-Reiner Jung  Dexter Raven

1.
2.
3.
4.
KX
6.

e kompletten OXM-Team
Wi Mitarbeiter der

der Teilnahme

en gibt es eigentlich nur
n wir lieb sind, vielleicht
B ung. Mit der Anmeldung
=e im Falle einer Teil-

B rstandnis zur Verdffent-
Ihrer Xbox-Live-Spieler-
A ... spielen Sie eine schnelle Runde




1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?
Habe ich

Xbox

Xbox Live

PlayStation 2

PlayStation Portable (PSP)
GameCube

Game Boy Advance (SP)
Nintendo DS

PC

DVD-Player

Handy

Co00o0000odo

3. Haben Sie Zugang zum Internet? [_JJa  [_] Nein

Will ich kaufen

(] ) o

Berichte erwiinscht

LeserZeugnis

oo

Co00o00o00

4. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in néichster Zeit zu kaufen?
Spiele DVD-Filme

5. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hétten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote
Hardware
Vorschau: Destroy all Humans
Test: Splinter Cell Chaos Theory
Test: Brothers in Arms
Test: TimeSplitters Future Perfect
Test: Tak 2: Der Stab der Trdume
Test: Doom 3
Leserbriefe
Komplettlosung Star Wars KOTOR I
Hints & Cheats

6. Welche Schulnote erhélt die DVD?
Demos:
Videos:
Gesamt:

7. Welche Eigenschaften treffen auf [
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8. Das Heft erhilt folgende Schulnoten:
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Mehr

I o

Ccoooood

Genauso

oooooooood

Ziemlich

viel

Weniger

Coojoodoooo

ZIN zu?

Weniger

Ooo00o00

Gesamtnote

Sie bestimmen, wie das Magazin aussehen soll,
und deshalb geben wir Ihnen jeden Monat an
dieser Stelle die Méoglichkeit, uns ein Zeugnis
auszustellen!

Und unter allen Einsendemn verlosen wir fiinf
brandaktuelle Xbox-Spiele!

10. Seit welcher Ausgabe lesen Sie das OFFIZIELLE XBOX
(Aktuelle Ausgabe: 05/05)

Ausgabe: /

11. Kaufen Sie das ndchste OFFIZIELLE XBOX-VAGAZIN?

[JJa [JNein []Bin Abonnent
12. Ich kaufe DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN circa Mal pro Jahr.

13. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

14. Was hat Ihnen allgemein am 0V gefallen?

15. Was hat lhnen am 0V weniger gefallen?

16. Lesercharts: Welche drei Xbox-Spiele gefallen Ihnen im Augenblick
am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!
s

2.

3.

17. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhiltlichen
Xbox-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie
sich am meisten?

1.

2.

3.

Name, Vorname:

Strale:

Wohnort:

Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:

Computec Media AG, Redaktion OXM,
Kennwort: 0XM-Zeugnis 05/05,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemal dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.




Ab dem 20. April

NACHSTEN MONAT

: e e e L im Handel!
UAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

| TOM CLANCY'S GHOST RECON 2
* Dringen Sie in feindliches Territorium ein.
" Doch Vorsicht! Gefahr lauert tiberall!

| JADE EMPIRE
BioWare ist wieder da! Kommt nach Star )

Wars KOTOR der nachste Super-Hit?

TRON 2.0: KILLER APP
| Hallo, Programme! Sind die Licht-Rader
schon auf Vordermann gebracht?

| TEENAGE MUTANT
| NINJA TURTLES 2

Die maskierten Schildkr6ten sind zuriick!

JADE EMPIRE

JUICED

IM TEST. BioWare verschlagt es nach Fernost. Wir werden sowohl die
normale als auch die Special Edition unter die Lupe nehmen.

UNREAL CHAMPIONSHIP 2

IM TEST: Es darf wieder hemmungslos geballert werden. Unsere
Shooter-Experten warmen jetzt schon mal die Riesenwummen an.

IM TEST: Zum zweiten Mal fahrt das Raser- und Tuning-Spiel in unser
Test-Center ein. Wir sind gespannt, inwieweit Juiced gepimpt wurde.

JAMES BOND 007: LIEBESGRUSSE AUS MOSKAU
VORSCHAU: Der Kult-Agent der 60er ist zuriick! Sean Connery ist James
Bond 007 - und er tritt gegen bitterbdse Sowjets an.

CLOSE COMBAT: FIRST TO FIGHT
VORSCHAU: Nach Full Spectrum Warrior und Brothers in Arms: Road

to Hill 30 steht bereits der dritte Taktik-Shooter in den Startléchem.

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr. Die Themen kénnen sich aufgrund von Terminverschiebungen leider dndern.
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i LEAD OR ALIVE ®
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www.doaultimate.com

IIBE%EAME

Dead or Alive UltimateTM und Dead or Alive®. @Tecmo, LTD. 1996, 1997, 1998, 1999, 2000, 2001, 2002, 2003, 2004. Tecmo® und das Tecmo Logo sind eingetragene Markenzeichen von Tecmo, 'TD Mucrosuﬂ:
Xbox, Xbox Live, das Live Logo und die Xbox Loges sind eingetragene Markenzeichen oder Markenzeichen der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern,
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SUCHE DEINEN EIGENEN WEG ZUM CRUISE IN DEN BEGEHRTESTEN ECHTEN SUVs, STYLE UND TUNE DEIN FAHRZEUG
SIEG IN DEN PULSIERENDEN, FREI TUNERN, MUSCLE CARS, CHOPPERN, STREET BIKES GANZ INDIVIDUELL UND STELL DICH IN
BEFAHRBAREN STRASSEN VON UND LIMOUSINEN UND FORDERE DEINE GEGNER VERSCHIEDENEN ONLINE-SPIEL-MODI
ATLANTA, SAN DIEGO UND DETROIT. ZU RASANTEN KOPF-AN-KOPF-RENNEN HERAUS. BIS ZU SIEBEN HERAUSFORDERERN.
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© 2005 Rockstar Games, Inc. Rockstar Games, the R, logo, Midnight Club and the Midnight Club logo are trademarks and/or registered trademarks of Take-Two Interactive Software. DUB® and the Dub Edition™ logos are trademarks of Dub
Publishing, Inc. "PlayStation”, "4" and """ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Online play requires internet connection, Network Adaptor (for PlayStation®2) and Memory Card (8MB) (for PlayStation®2)
(each sold separately). Microsoft, Xbox, Xbox Live, the Live lego and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the US and/or in other countries and under license from Microsoft. All automobile,
motorcycle, customization and other parts manufacturers, and other names, brands and associated imagery featured in this game are trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners. All rights reserved.
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